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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA DEL AREA DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA PARA 2° CURSO DE 1ER CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA.

Ciclo: Primer ciclo de Educacion Primaria

Curso: 22

Trimestre: Primero

Temporalizacién: 6 semanas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red para reelaborar y crear contenido digital

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura
1.2. Iniciar la busqueda guiada de informacién de forma individual o en
equipo, contrastando la informacién de algunas fuentes seleccionadas.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el
medio.

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fendmenos cercanos,
formulando preguntas con base en observaciones guiadas y realizando
predicciones.

2.2. Buscar informacidn sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de
forma guiada, utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio.
2.3. Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigacion
lo requiera, utilizando técnicas sencillas de indagacién, empleando de forma
segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara y
objetiva.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la
informacidn y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el resultado de las investigaciones,
explicando los pasos generales seguidos con ayuda de un guion.
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4.1. Identificar las emociones propias y las de los demds, entendiendo las

o i . relaciones familiares y escolares a las que pertenecen y reconociendo las
4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, asi como de las emociones y ) .
o ) . ) o o acciones que favorezcan estas relaciones.
sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento cientifico para ) ] ) )
L 4.2. Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una
favorecer la salud fisica y mental. ] - i - o S
alimentacién variada, equilibrada y saludable, la higiene, el ejercicio fisico, el

contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologias.

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
- Procedimientos de indagacion y formulacién de hipdtesis adecuados a las necesidades de la investigacion

(observacion en el tiempo y espacio, identificacion y clasificacion, busqueda de patrones...).

- Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones, usados con seguridad y de
acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.

- Curiosidad e iniciativa en la actividad cientifica.

- Necesidades basicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes.

A. Cultura Cientifica. e g . e g . . . o

- Clasificacién e identificacion de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus caracteristicas
observables.

- Identificacion de las partes principales del cuerpo humano y su funcionamiento.

- Descripcion, de forma general, de las funciones de nutricién, relacién en el ser humano.

- Habitos saludables: identificacidn de las propias emociones y respeto a las de los demas. Los afectos.

- Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Pautas basicas de uso de los dispositivos.

) o - Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros. Busqueda guiada

B. Tecnologia y digitalizacion. de informacién contrastando la informacidn de algunas fuentes seleccionadas.

- Estrategias basicas de trabajo en equipo.
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ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE
ACTUACION 1- Investigacidn por equipos con recursos digitales sobre cuestiones relacionadas con los aparatos locomotor (huesos y musculos), digestivo y

respiratorio y su asociacion con las funciones de relacién y nutricion.

ACTUACION 2- Actividad de discriminacion, clasificacién e identificacion de seres inertes y vivos.

ACTUACION 3- Busqueda de informacién en medios digitales cercanos sobre alimentos saludables frente a otros no saludables, entre ellos el aztcar, y
reconocimiento de los mismos en acciones y propuestas variadas.

ACTUACION 4- Reconocimiento de emociones y actividades de empatia con los compafieros de clase y de otros grupos.

RECURSOS
- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacién de actividades para el reconocimiento y localizacidn de las principales partes del ser humano y

sus funciones.
- Recursos que permitan las actividades de discriminacidn, clasificacion e identificacién de seres inertes y vivos.
- Recursos para el reconocimiento de emociones

CRITERIOS DE
CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Producciones orales y graficas, en equipo, con el resultado de la investigacion propuesta que incluya los pasos generales seguidos. 10%
Producciones orales y escritas de identificacion, clasificacién y descripcion de los seres vivos. 20%
Pruebas especificas escritas y orales de identificacidn, clasificacién y descripcién de las partes principales del cuerpo humano y su 20%
funcionamiento.

Practicas con dispositivos digitales que permitan buscar, analizar y contrastar informacion. 10%
Portfolio con el conjunto de actividades realizadas. 20%
Debates sobre las acciones que hacen sentir mal a los demas, actuaciones para solucionar conflictos y reconocimiento de emociones 10%

propias y de los companeros.

Juegos de simulacion y de dramatizacion sobre las emociones y el reconocimiento de éstas en los demas. 10%
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ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA PARA UN ALUMNO CON NEE ASOCIADAS A DISCAPACIDAD INTELECTUAL.

Ciclo: Primer ciclo de Educacion Primaria Curso: 2¢
Trimestre: Primero Temporalizacién: 6 semanas
AREAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
E.l

Descubrimientoy | 2- Desarrollar los procedimientos del método cientifico a través de 2.4. Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones

Exploracic')n del procesos de observacién Yy mampulauon de ObjetOS, para Iniciarse en de manera aut(')noma, afrontando el proceso de creacidn de

Entorno. la interpretacién del entorno y responder a las situaciones y retos que soluciones en respuesta a los retos que se le planteen.
se plantean. 2.6. Participar en proyectos utilizando dinamicas de grupo,
compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas,
expresando conclusiones personales a partir de ellas.
EP 1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura.
Cienciasdela | 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable | 1.2. Iniciar la bisqueda guiada de informacién de forma
Naturaleza. y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera | individual o en equipo, contrastando la informacion de

individual, en equipo y en red para reelaborar y crear contenido digital. | algunas fuentes seleccionadas.
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2.1.  Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fendmenos

cercanos, formulando preguntas con base en observaciones

) o ) N guiadas y realizando predicciones.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando . ., . .
2.2. Buscar informacion sencilla de diferentes fuentes

seguras y fiables de forma guiada, utilizandola en

investigaciones relacionadas con el medio.

diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren

en el medio. 2.5.  Comunicar el resultado de las investigaciones de

forma oral o grafica el resultado de las investigaciones,
explicando los pasos generales seguidos con ayuda de un
guion.

4.1. Identificar las emociones propias y las de los demas,
entendiendo las relaciones familiares y escolares a las que
o ) ] pertenecen y reconociendo las acciones que favorezcan
4.Conocer y tomar conciencia del cuerpo, asi como de las emociones y .

estas relaciones.
sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento cientifico

4.2. Reconocer estilos de vida saludables valorando la
para favorecer la salud fisica y mental.

importancia de una alimentacion variada, equilibrada vy
saludable, la higiene, el ejercicio fisico, el contacto con la
naturaleza, el descansoy el uso adecuado de las tecnologias.
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BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

B. Experimentacién en el
entorno. Curiosidad, pensamiento
cientifico y creatividad.

- Pautas para la investigacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de
conocimiento.

- Estrategias de construccidon de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo conocido y lo novedoso,
y entre experiencias previas y nuevas; relaciones con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

- Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error, observacién, experimentacion, formulacién y comprobacion
de hipdtesis, realizacion de preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes de informacion.

- Estrategias de planificacion, organizacion o autorregulacion de tareas. Iniciativa en la busqueda de acuerdos en
la toma de decisiones. Actitud de escucha y colaboracion.

- Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo, imaginacién y descubrimiento.

- Procesos y resultados. Hallazgos, verificacidon y conclusiones.

A. Cultura cientifica.

- Curiosidad e iniciativa en la actividad cientifica.

- Necesidades basicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes.

- Clasificacion e identificaciéon de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus caracteristicas
observables.

- ldentificacidn de las partes principales del cuerpo humano y su funcionamiento.

- Descripcién, de forma general, de las funciones de nutricion, relacién en el ser humano.

- Habitos saludables: identificacion de las propias emociones y respeto a las de los demas. Los afectos

B. Tecnologia y digitalizacion.

Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Pautas basicas de uso de los dispositivos.

- Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros. Busqueda guiada
de informacién contrastando la informacidn de algunas fuentes seleccionadas.

- Estrategias basicas de trabajo en equipo.
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ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE
ACTUACION 1- Actividades ludicas secuenciadas para el reconocimiento y localizacién de las principales partes del ser humano y sus funciones.

ACTUACION 2- Investigacién guiada con recursos digitales sobre cuestiones relacionadas con los seres vivos: nutricién y relacion.

ACTUACION 3- Actividades de discriminacion, clasificacién e identificacién de seres inertes y vivos.

ACTUACION 4- Busqueda guiada de informacién sobre alimentos saludables frente a otros no saludables.

ACTUACION 5- Reconocimiento de emociones y actividades de empatia con los compafieros de clase y de otros grupos.

RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para el reconocimiento y localizacidn de las principales partes del ser humano y sus

funciones.
- Recursos que permitan las actividades de discriminacidn, clasificacién e identificacién de seres inertes y vivos.
- Recursos para el reconocimiento de emociones.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE
CALIFICACION

Producciones sencillas orales y/o graficas, con el resultado de la investigacién propuesta que incluya conclusiones personales, asi como 10%

la descripcion, con ayuda de sus compafieros, de los pasos generales seguidos.

Producciones sencillas orales y/o escritas de identificacidn, clasificacidon y descripcidn de los seres vivos. 20%

Pruebas especificas escritas y/u orales de identificacidn, clasificacidn y descripcidon de las partes principales del cuerpo humano y su 0%

funcionamiento.

Practicas guiadas con dispositivos digitales que permitan, de manera sencilla, buscar y contrastar informacién. 10%

Portfolio con el conjunto de actividades realizadas. 20%

Debates sobre las acciones que hacen sentir mal a los demas, actuaciones para solucionar conflictos y reconocimiento de emociones 10%

propias y de los compafieros.

Juegos de simulacion y de dramatizacidon sobre las emociones y el reconocimiento de éstas en los demas. 10%




