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TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

TITULACION DE FORMACION PROFESIONAL: TECNICO SUPERIOR EN PRODUCCION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS (LOE)

TITULACION UNIVERSITARIA: GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS

Tipo de asignatura

Créditos a

MODUL OS PROFESIONALES ASIGNATURAS
@ reconocer
PLANIFICACION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES NARRACION LINEAL Y MONTAJE OB 6
MEDIOS TECNICOS AUDIOVISUALES Y ESCENICOS SONIDO DIGITAL OB 3
GESTION DE PROYECTOS DE CINE, VIDEO Y MULTIMEDIA/
GESTION DE PROYECTOS DE ESPECTACULOS Y EVENTOS/ DIRECCION DE PROYECTOS OB 3
PLANIFICACION DE PROYECTOS DE ESPECTACULOS Y EVENTOS
ADMINISTRACION Y PROMOCION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS/ 3
EMPRENDIMIENTO Y PROMOCION DEL OCIO INTERACTIVO OB 6
EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA
ADMINISTRACION Y PROMOCION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS/ i
i 3 CREACION DE PROTOTIPOS Y PRESENTACIONES COMERCIALES OB 6
PROYECTO DE PRODUCCION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS EXTERNAS* PE 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS oP 6
Total Créditos Total Créditos 24 Total Créditos 6 Total Créditos 6 Total Créditos
Asignaturas Asignaturas Préacticas Asignaturas Asignaturas 36
Formacion Béasica Obligatorias Externas Optativas Formacion Béasica
propia rama de otras Ramas
(1) FB =Formacion Basica OB = Obligatoria OP=Optativa PE= Practicas Externas
* Siempre que la Formacién en Centros de Trabajo sea adecuada a las Practicas en Empresas del Grado
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