crevo  Técnico Superior de Artes Plasticas y

SUPERIOR

ceass Diseno en Gréafica Audiovisual

Este profesional sera capaz de:

- Idear y realizar productos audiovisuales de calidad técnica y artistica que comuniquen
eficientemente el mensaje deseado mediante la utilizacion de la imagen, la tipografia, los efectos
visuales, los recursos y el lenguaje de las técnicas audiovisuales.

- Planificar y llevar a cabo la produccion y bochinchearemos de producto audiovisual y el control de
calidad en cada etapa del proyecto.

- Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto y los controles de calidad
correspondientes, para garantizar que el producto final expresa de forma éptima los objetivos
comunicativos.

Duracion:
2.000 horas: 2 cursos académicos, incluida la Fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres.

Plan de estudios:
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O Formacion y orientacion laboral 2 65 4
E Fotografia 2 65 4
é ;L(Jg:jeirig?‘n\tgssu g:e la representacion y la 4 135 8
(D mijltt(i)r:iz éiig la imagen audiovisual y 3 100 6
Z Lenguaje y tecnologia audiovisual 8 265 18
O Medios informéticos 3 100 6
R Recursos gréficos y tipogréaficos 6 200 12
U Teoria de la imagen 2 65 4
6 Guion y estructura narrativa 4 110 6
— Informatica aplicada a la gréfica audiovisual 4 110 6
Z Iniciativa emprendedora 2 55 3
:) Lengua extranjera profesional 2 55 3
2 Proyectos de grafica audiovisual 10 245 18
O Técnicas 3D 8 180 10
O Suma de horas 30 30 1750
Proyecto integrado 50 50 7
Fase de formacion préactica 200 200 5
TOTALES 2000 120

Referencia legislativa

Ensefianzas Minimas del titulo:
Real Decreto 1430/2012, de 11 de octubre

Curriculo de la Comunidad de Madrid:
Decreto 121/2022, de 30 de noviembre

Pruebas de acceso:
Decreto 187/2021, de 21 de julio



https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2012-13637
https://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2022/12/07/BOCM-20221207-2.PDF
https://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2021/07/27/BOCM-20210727-1.PDF

Para el acceso a los ciclos formativos de grado superior se necesita, con caracter general, un requisito académico y superar una prueba
especifica de acceso.

1. Requisitos académicos:
Para acceder a estas ensefianzas es necesario estar en posesion del titulo de:
- Bachiller mas prueba especifica.
- Técnico o Técnico Superior de las ensefianzas de Formacion Profesional mas prueba especifica.
- Técnico o Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio sin prueba especifica.
- Graduado en Artes Aplicadas y Oficios Artisticos correspondiente al plan de estudios de 1963 o del plan experimental.
- Titulacion universitaria o equivalente.

2. Exenciones prueba especifica:
Estaran exentos de realizar la prueba especifica de acceso quienes cumplan con alguno de los siguientes requisitos académicos;
- Estar en posesion de un titulo de Técnico o de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio.
- Estar en posesion de alguna de las siguientes titulaciones:
a) Titulo de Bachiller, modalidad de artes, o de Bachillerato artistico experimental.
b) Una titulacion oficial de ensefianzas artisticas superiores o de ensefianza universitaria en alguna de las siguientes disciplinas
de dmbito artistico: artes plasticas, disefio, conservacion y restauracion de bienes culturales, bellas artes o arquitectura.

- Tener experiencia laboral de, al menos, un afio, relacionada directamente con las competencias profesionales del ciclo formativo
de grado superior al que se quiere acceder, debiendo aportar, al menos, la siguiente documentacion: Certificacion acreditativa
de la experiencia o vida laboral, en la que conste especificamente la duracion del contrato, la actividad desarrollada y el periodo
de tiempo en el que se ha realizado dicha actividad. En el caso de trabajadores por cuenta propia, certificacion de alta en el
censo de obligados tributarios.

3. Acceso sin requisitos académicos:
Podran acceder al grado superior de las ensefianzas profesionales de artes plasticas y disefio, sin estar en posesion de los requisitos
académicos de acceso, quienes acrediten, mediante la superacion de una prueba de acceso poseer la madurez en relacién con los
objetivos de Bachillerato, ademas de la prueba especifica que permita demostrar las aptitudes necesarias para cursar con
aprovechamiento las ensefianzas de que se trate, y tengan como minimo diecinueve afios en el afio de realizacion de la prueba.

4, Prueba especifica de acceso:
La prueba especifica establecida en el Decreto 187/2021, de 21 de julio, comprende tres ejercicios:
- Primer ejercicio: desarrollo por escrito de las cuestiones que se formulen sobre Historia del Arte, a partir de un texto escrito y/o
la documentacion grafica que se facilite.
- Segundo ejercicio: realizacion de un dibujo artistico a partir de un modelo del natural.
- Tercer ejercicio: realizacion, a partir de un texto propuesto, de una composicién gréafica.

- Alas ensefianzas universitarias oficiales de grado que se determinen segun la rama de conocimiento.

- Acceso directo a los estudios superiores de Disefio, a los estudios superiores de Artes Plasticas y a las ensefianzas de
Conservacion y Restauracion de Bienes Culturales.

- Sitras obtener el titulo de Técnico Superior en Artes Plasticas y Disefio estudias ensefianzas universitarias de grado, o artisticas
superiores, podras obtener el reconocimiento de un maximo del 60% de los créditos ECTS de estas ensefianzas.

- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Animacién

- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Comic

- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Fotografia

- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Gréfica Impresa

- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Gréafica Interactiva
- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Gréfica publicitaria
- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en llustracién

- Realizacion de produccion y posproduccion audiovisual orientada a diversos formatos de distribucion y medios técnicos: cine,
television, paginas Web, multimedia, videojuegos, teléfono mévil y otros soportes, empleando el software estandar de la industria.

- Disefio y composicién de escenarios reales y virtuales e lluminacién de la escena.

- Seleccidn musical y sonorizacién de la pieza audiovisual.

- Realizacion audiovisual de gréfica corporativa para canales de television, programas, mensajes institucionales, productos,
servicios, etc.

- Disefio de la representacion gréfica de la informacion para medios audiovisuales.

- Rotulacion audiovisual. Posproduccion digital.

- Colaboracion especialista en realizacion audiovisual en equipos multidisciplinares.



