*
1:1-

*
%

Comunidad
de Madrid

r

1CaClol

Medios de Comun

El viceconsejero Martin ha inaugurado hoy esta muestra gratuita que
se podrd visitar hasta este viernes en Alcala 31

La Comunidad de Madrid presenta ocho
videojuegos ambientados en la region en la
séptima edicion de Game Jam Madrid Crea

e El cofundador de Loom Studios, Marc Grau, presentara el
juego en desarrollo Myth of Valderit

e El Ejecutivo autondémico destinara ayudas de 500.000
euros a este sector durante este afno 2026

12 de febrero de 2026.- La Comunidad de Madrid exhibird ocho videojuegos
ambientados en la region en la exposicién de la séptima edicion de Game Jam
Madrid Crea, que podra visitarse de forma gratuita hasta mafiana en la sede de
la Consejeria de Cultura, Turismo y Deporte, situada en la calle Alcala 31.

El viceconsejero de Cultura, Turismo y Deporte, Luis Martin, ha participado hoy
en la inauguracién de esta muestra, organizada por Film Madrid Region en
colaboracion con la Asociacion de Empresas Productoras y Desarrolladoras de
Videojuegos y Software de Entretenimiento (DEV), con el objetivo de dar a
conocer los trabajos originales surgidos de esta iniciativa.

Durante el acto, Martin ha destacado que “los videojuegos constituyen una
industria cada vez mas consolidada y una herramienta eficaz para promocionar
destinos turisticos a través de los escenarios en los que se desarrollan sus
historias. En este sentido, ha sefialado que el Ejecutivo autonémico destinara
500.000 euros al sector en 2026.

Los ocho titulos seleccionados en esta edicion —Sereno, El Penta, Cuatro
Cortes, L1, Bajo el mismo cielo 1808, Como nuevo, Madrid: hambre y fe y A
todas las palomas de Madrid les faltan dedos—, junto con los presentados en
ediciones anteriores, estaran disponibles para el publico. Todos ellos comparten
como elemento comun su ambientacion en distintas localizaciones de la region.

Esta primera jornada ha contado también con la presencia del cofundador de
Loom Studios, Marc Grau, que ha presentado el juego en desarrollo Myth of
Valderit, un proyecto que incorpora una innovadora tecnologia adaptativa
aplicada al género del terror.
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