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Linterna magica Pagoda. Ernst Plank. Alemania, c. 1878.

Antes de que existiera el cine, muchas personas sentian curiosidad por entender como vemos las
imagenes y si era posible capturar y reproducir el mundo que nos rodea.

Uno de los primeros inventos fue la camara oscura, un dispositivo que proyectaba imagenes
reales y que ayudo a observar la realidad con mas detalle. También encontramos los teatros de
sombras, donde unas figuras recortadas cobraban vida para contar historias, y las cajas 6pticas,
que creaban la ilusién de profundidad y transportaban al espectador a otros lugares.

Esta exposicidn nos invita a descubrir los inventos que hicieron posible que, en 1895, los hermanos

Auguste y Louis Lumiére inventaran el cinematografo, un hecho que supuso el nacimiento del cine
como espectaculo publico.
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LA PERSISTENCIA RETINIANA

¢Alguna vez te has preguntado por qué vemos el movimiento en
la television o en el cine aunque, en realidad, sean muchas

imagenes fijas?

Tu ojo y tu cerebro no captan todo al instante, sino que guardan
un recuerdo de cada imagen durante una fraccién de segundo.
Gracias a eso, cuando vemos una serie de imagenes fijas muy N
rapidas, estas se mueven como por arte de magia. / \Q

Todo esto ocurre por un fendémeno llamado persistencia

retiniana.

llustracion Canva.

Por eso que cuando ves dos imagenes seguidas muchas veces,
parece que se convierten en una unica imagen.

Joseph-Antoine Ferdinand Plateau
(Bélgica, 1801-1883) fue un cientifico
cuya curiosidad lo llevé a descubrir, en
1829, algo muy importante sobre como
vemos: la persistencia de la visién o
persistencia retiniana.

Descubri6 que, cuando vemos una
imagen, nuestro ojo la recuerda
durante un brevisimo instante, casi una
décima de segundo.

iEso es lo que hace posible que las
imagenes fijas parezcan moverse y
nazca la magia del cine!

Si quieres comprobarlo, pincha en el
enlace.

Zo6tropo, c. 1870.
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Para hacer un taumatropo necesitas:

1.Dos circulos de cartdon o papel.

2.Dibujar una imagen en un circulo y su
complemento en el otro (por ejemplo, un
pajaro en uno y una jaula en el otro).

3.Hacer un agujero en los bordes de ambos
circulos y pasar un hilo o palito por ellos.

4.Girar rapidamente el hilo o los circulos
entre los dedos.

Fabrica un taumatropo para poner en
practica la persistencia retiniana.

Al girarlo, las dos imagenes se superponen y
parece que forman una sola imagen animada.
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Fijate en este objeto P
¢Habias visto algo parecido? @ QQ

¢Para qué crees que servira?
¢ Como crees que funciona?
Fijate en como se llama.

Se llama zoétropo porque su nombre proviene del
griego «zo0s» (vivo) y «tropé» (girar o movimiento), lo
que significa «rueda de la vida» o «girador de vida».
Este nombre hace referencia a la ilusidén de
movimiento que se genera al girar sus imagenes
secuenciales, haciendo que parezcan cobrar vida.


https://www.youtube.com/watch?v=RnxCQ-KeOh4

JUGUETES OPTICOS

A finales del siglo XVIIl y principios del XIX, varios cientificos disefaron objetos mecanicos para
poner a prueba las teorias sobre la retina. Sin embargo, una vez que estos aparatos lograron sus
objetivos cientificos, se transformaron en juguetes épticos que entretenian a nifios y jévenes.
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Fijate en este objeto @ QQ

¢Para qué crees que servira?

¢Como crees que funciona?

Fijate en como se llama.

¢ Se parece al zoétropo? ¢{Qué crees que aporta
de diferente?

El praxinoscopio, creado por Emile Reynaud en
1877, fue un ingenio que permitié generar la ilusion
de movimiento. Funciona como un tambor giratorio
que, en lugar de ranuras, incorpora pequefnos

Praxinoscopio. Emile Reynaud. Francia, c. 1889. espejos en su interior en los que se reﬂejan los
dibujos.

Al girar, las imagenes parecen moverse de forma continua y fluida. Supuso una mejora respecto
al zootropo, ya que ofrecia una imagen mas clara y estable. jY, ademas, lo podian ver varias
personas al mismo tiempo!

1825 - Taumatropo
John Ayrton Paris crea un juguete con un dibujo en cada cara. Al girarlo rapido, las dos imagenes
Se ven como una sola.

@ 1832 - Fenaquistiscopio
Joseph Plateau y Simon Stampfer inventan un disco con dibujos. Al hacerlo girar frente a un
espejo, los dibujos parecen moverse.

12 1833 - Zoobtropo
William George Horner disefia un tambor con dibujos en su interior. Al girarlo, las imagenes
parecen estar en movimiento.

“2 1877 - Praxinoscopio
Emile Reynaud mejora el zo6tropo usando unos espejos. Asi, la animacion se ve mas claray
fluida.

L) 1868 - Folioscopio («flip book»)
John Barnes Linnett patenta unos pequenos libros con dibujos o fotos. Al pasar las rapidamente
las paginas, se crea una animacion.

L. 1894 - Mutoscopio

Herman Casler inventa un aparato con muchas
fotos. Al girar una manivela, las imagenes se
mueven como en una pelicula.

¢Qué otros inventos de
esta lista  puedes
encontrar?



LUZ, PERSPECTIVA... ijY UN POCO DE MAGIA!

Con la llegada de la fotografia, que permitié capturar momentos reales y conservarlos para
siempre, surgio una nueva pregunta: 4y si las imagenes pudieran verse en tres dimensiones,
como si tuvieran profundidad y relieve? Este deseo de hacer que las fotos cobraran vida llevo
a inventos fascinantes como el megaletoscopio, que no solo mostraba imagenes, sino que
jugaba con la luz y la perspectiva para transformarlas ante nuestros ojos y crear escenas

sorprendentes.
@ C Y

Busca este aparato en las fotografias

¢ Qué crees que es?

¢Para qué servia?

¢Como imaginas que se veia una imagen
dentro de él1?

¢Por qué crees que la gente se quedaba
con la boca abierta al usarlo?

El megaletoscopio, inventado por Carlo Ponti

en la década de 1860, utilizaba lentes y espejos.

Este mecanismo permitia observar imagenes a

través de una gran lente, creando una ilusién

c’)ptica de profundidad y perspecti\/a muy Megaletoscopio. Carlo Ponti. ltalia, c. 1866.
realista.

Las fotografias a la albumina se iluminaban desde el interior del aparato, normalmente con
una linterna de aceite 0 queroseno, o bien con la luz natural, que entraba a través de un
sistema de puertas. Cuando el sistema de puertas del aparato se abria y la luz llegaba directa
a la parte frontal de la imagen se veia una escena con «luz de dia». Cuando esta parte se
cerraba y la luz venia de atras, se convertia en una escena nocturna.
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iJuega con la luz!

Coloca un objeto, o tus manos, frente a una pared. Iluminalo
con una linterna desde arriba, desde abajo y los lados.

iObserva cémo cambia su sombra y cémo, segln luz, a veces
parece de dia o incluso llega a dar miedo!

iTad transformas la escena solo moviendo la luz!

llustracion Canva.
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LA LINTERNA MAGICA

Linterna magica Lampadophore. Lapierre.

Francia, 1860.

Fijate en este objeto @ QQ

¢ Coémo crees que funcionaba este aparato?

¢Como imaginas que salia la imagen hacia la pared?
¢ Qué parte piensas que daba la luz?

¢ Crees que servia solo para ensefnar o también para
divertir?

¢ Por qué crees que la llamaron “linterna magica”?

La linterna magica proyectaba dibujos pintados a mano y
sorprendia al publico con juegos de luz y movimiento.

Es el antepasado de nuestros proyectores.

Funciona con una fuente de luz interna y unas lentes que
proyectan dibujos pintados en vidrio. Se llam6 «magica»
porque, en aquella época, ver imagenes luminosas en la
oscuridad parecia un truco de magia. Sirvié tanto para dar
clases como para fascinar al publico en grandes espectaculos.

Las placas eran el «carrete» de la linterna magica y existieron
en muchos formatos. Inicialmente, mostraban temas cientificos
y didacticos, pero luego abarcaron desde lo infantil y religioso
hasta lo histérico y social. Se pintaban a mano sobre vidrio y
mas tarde se imprimieron en masa para escuelas, conferencias
y hogares. Algunos formatos especiales, con manivela o varias
imagenes, creaban la ilusion de movimiento, como un pequefno
truco de magia.

Pincha en el enlace para ver como se utilizaba una linterna magica.

Placas para linternas magicas,
c. 1860-1890.
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iCrea tu propia linterna magica!

goma o cinta, asegurdndote de que quede muy tenso.

apunta hacia una pared para ver tu dibujo gigante.

Puedes realizar diferentes «placas».

‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..
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llustraciones creadas con la ayuda de ChatGPT.
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Prepara el plastico: Dibuja un circulo en un pldstico transparente
algo mds grande que el rollo y recértalo (deja margen para pegarlo).

Monta la pantalla: Pega el pldstico en un extremo del rollo con una

@ Dibuja: Pinta una figura en el centro con un rotulador permanente.

Proyecta: En la oscuridad, pon una linterna dentro del tubo y
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https://www.youtube.com/watch?v=qxKmhCEOi8Q

VISION ESTEREOSCOPICA
Fijate en este aparato @ Q Q

¢Para qué crees que servia?

¢ Como se miraban las imagenes en él?

¢ Qué sensacion producia al mirar dentro?
¢Qué tipo de fotos se usaban en este
visor?

¢ Por qué era divertido para las personas
del siglo XIX?

Este visor estereoscopico de 1870 servia Visor estereoscopico de sobremesa, c. 1870.
para mirar dos fotografias casi iguales que,

al unirse dentro del aparato, se veian con / _ \
profundidad, como una pequefia escena en !_a estereoscopia es un truco para ver
imagenes en 3D. Se usan dos fotos

3D. Las personas podian observar paisajes y 7 )
paises lejanos, monumentos o momentos o] lpluelles, TelEGES Glese® Hngles
un poquito distintos. Cuando las

cotidianos de una forma muy realista. ) _
miramos con un visor 0 con unas

Fue un objeto muy popular en los hogares, gafas especiales, nuestro cerebro las
porque permitia aprender, descubrir el junta jy la imagen parece tener
mundo y divertirse en familia sin salir del Qrofundidadyrelieve! /
salon.

62, 1...{CINE! \

Todos estos aparatos despertaron la curiosidad por ver el mundo «en movimiento» vy
prepararon el camino para nuevas invenciones. Muy pronto, esa busqueda llevo a crear
maquinas capaces de registrar y proyectar imagenes reales en accion.

Asi, de estas primeras experiencias visuales nacié el cinematoégrafo, transformando
@ra siempre la forma de mirar y de contar historias. /

CULTURA COMUNIDAD DE MADRID

#expo_itiner
ENTRADA GRATUITA
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