PROCESO SELECTIVO 2023 - REPOSICION - CUERPO: 595 - MEDIOS INFORMATICOS
*******

Comunidad
de Madrid

PROCEDIMIENTOS SELECTIVOS PARA INGRESO Y ACCESO A LOS CUERPOS DE PROFESORES DE ARTES PLASTICAS
Y DISENO (0595) DE LA ESPECIALIDAD DE MEDIOS INFORMATICOS (522)

DEFINICION DEL PROYECTO - DURACION 5 HORAS

Introduccion

El Festival Paisajes de Annecy*, organizado por Bonlieu Scene nationale Annecy, es un itinerario al aire
libre salpicado por una serie de instalaciones artisticas integradas en lugares emblematicos del patrimonio
paisajistico natural de la ciudad de Annecy.

En cada edicidn, paisajistas, artistas plasticos, arquitectos y disefiadores proponen una nueva interpretacion
de los espacios de la ciudad y sus alrededores mediante instalaciones efimeras. Sea cual sea su naturaleza,
las obras pretenden reactivar la mirada del espectador frente al paisaje. Entre las propuestas presentadas,
la organizacion selecciona una instalaciéon que pasara a formar parte del itinerario permanente.
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Supuesto

Bonlieu Scene nationale Annecy convoca concurso de ideas para la seleccidn de la nueva intervencion
efimera que se incorporara al recorrido del Festival Paisajes de Annecy 2024.

Las propuestas reflexionaran sobre la relacion entre el individuo y la naturaleza. El lago de Annecy es
la ubicacidn seleccionada para esta edicion, por ello, se propone la creacion de instalaciones flotantes
ancladas al fondo de lago. Las dimensiones maximas de las obras son de 4 x 4 x 4 m.

Ejercicio
Consiste en disenar una instalacion hinchable para participar en el concurso.

A continuacion se detalla el desarrollo de dicho ejercicio.

*Esta propuesta se ha elaborado con anterioridad al terrible suceso del dia 8 de junio de 2023 en los Jardines de Europa de Annecy.
Se ha mantenido la propuesta con la intencidn de expresar solidaridad con las victimas del ataque y repulsa ante cualquier tipo de
violencia.
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PRUEBA 1 - PARTE A
EJERCICIO PRACTICO

SESION 1

PROCEDIMIENTOS SELECTIVOS PARA INGRESO Y ACCESO A LOS CUERPOS DE PROFESORES DE ARTES PLASTICAS
Y DISENO (0595) DE LA ESPECIALIDAD DE MEDIOS INFORMATICOS (522)

1. DESARROLLO DEL EJERCICIO

Para la definicion del proyecto de Instalacion hinchable se pueden realizar todos aquellos bocetos y

croquis que se necesiten. Se proporcionaran hojas en blanco para esta tarea. Estos bocetos y croquis no
se califican.

PARTE A - Planimetria

Definicion bidimensional de la propuesta elaborando al menos 2 planos de entre los que se indican a
continuacién:

1. Plano de situacion/emplazamiento.
2. Plano de planta y alzados.

3. Plano de seccion.

4. Plano de despiece.

5. Plano de detalle constructivo.

Requisitos: los planos deben presentarse en PDF en formatos de papel y escalas normalizados, con
acotacion general, rotulados, en blanco y negro y con grosores de linea.

PARTE B - Definicion tridimensional

Modelado tridimensional de la propuesta.

Requisitos: modelado en unidades reales (escala 1:1).

PARTE C - Visualizacion del modelo 3D

Visualizacion realista del modelo 3D plasmada en, al menos, una imagen de render.

Requisitos: se realizard el modelado del entorno (lago entre montafnas). El entorno puede resolverse
de forma conceptual, low-poly, o técnica similar. El hinchable debe situarse sobre el agua con luz

de atardecery la iluminacion prevista para la obra. Texturas y materiales de eleccién libre entre las
bibliotecas de la aplicacidon o de creacion propia. La calidad de la imagen de render se deja abierta,
siempre y cuando el tamano no sea inferior a 1.000 px en su lado mayor.

2. ENTREGA DEL EJERCICIO

1. Archivos de trabajo en formatos nativos del software utilizado.
2. PDF’s con las presentaciones de los planos.

3. La imagen o imagenes de render en formato JPG.

4.Y todos aquellos archivos que se consideren oportunos.

Los archivos deben estar organizados por carpetas como sigue: > Escritorio > N°® ORDENADOR > SESION 1

Los archivos se guardardn con nombres significativos referidos a la tarea correspondiente (no utilizar
nombre y apellidos). Al finalizar el ejercicio, se daran las instrucciones para la copia de seguridad.
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PRUEBA 1 - PARTE A
EJERCICIO PRACTICO

SESION 1

PROCEDIMIENTOS SELECTIVOS PARA INGRESO Y ACCESO A LOS CUERPOS DE PROFESORES DE ARTES PLASTICAS
Y DISENO (0595) DE LA ESPECIALIDAD DE MEDIOS INFORMATICOS (522)

3. CRITERIOS DE VALORACION

Ademas de los criterios generales de la especialidad 522 publicados en la convocatoria de los procesos
selectivos 2023, se valorara:

e la adecuacion a las pautas del enunciado

e laprecisiény la correcta presentacion de los planos técnicos

e elnivel de complejidad del modelo 3D (modelado y visualizacion)

* el nivel de ajustes y encuadre de la imagen de render

e la comunicacién entre aplicaciones.

IMPORTANTE: las sesiones de trabajo se valoraran con el material entregado en cada una de ellas. Ese
material permanecera inalterado en la copia de seguridad del tribunal. Esta circunstancia no impide
que se pueda sequir trabajando con el material de una sesidn anterior (guardado en pendrive) para
llevar a cabo todas las tareas que se necesiten en la siguiente sesion.
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PRUEBA 1 - PARTE A

do Madnid EJERCICIO PRACTICO
SESION 2

PROCEDIMIENTOS SELECTIVOS PARA INGRESO Y ACCESO A LOS CUERPOS DE PROFESORES DE ARTES PLASTICAS
Y DISENO (0595) DE LA ESPECIALIDAD DE MEDIOS INFORMATICOS (522)

IMPORTANTE: las sesiones de trabajo se valoraran con el material entregado en cada una de ellas. Ese
material permanecera inalterado en la copia de seguridad del tribunal. Esta circunstancia no impide
que se pueda sequir trabajando con el material de una sesién anterior (guardado en pendrive) para
llevar a cabo todas las tareas que se necesiten en la siguiente sesion.

COMUNICACION DEL PROYECTO | - DURACION 5 HORAS

Supuesto

iFelicidades! El Festival Paisajes de Annecy ha seleccionado la instalacién hinchable y solicita algunas
piezas de comunicacion para difundir la propuesta en sus canales.

Ejercicio

El ejercicio consiste en desarrollar la imagen gréafica de la propuesta y su aplicacién en 2 piezas de
comunicacion grafica.

1. DESARROLLO DEL EJERCICIO

PARTE A - Imagen grafica del proyecto

Diseno de un logotipo y elaboraciéon de un "mini-manual” de comunicaciéon para distribucion en PDF o
presentacion.

Requisitos: el manual debe incluir, al menos, la definicién de la marca/logotipo, una carta de coloresy
alguna norma de tipografia.

PARTE B - Flyer informativo
Diseno y maquetacion de un flyer informativo que se colocara en el punto de informacién del Festival.

Requisitos: incluird informacion sobre la propuesta (Qué es, qué transmite, quién lo ha creado, dénde
puede verse, etc.). Se pueden incluir textos simulados. El flyer se va a imprimir a dos tintas en tamafo
A5 a dos caras. El arte final se entregara en PDF de alta resolucién con marcas de imprenta.

PARTE C - Pieza animada

Disefio y elaboracion de una animacién plana (2D) de presentacion de la obra al publico del Festival
que se vera en una pantalla gigante situada en el punto de informacién.

Requisitos: animacion de, al menos, 10 sequndos a 24 fps. Salida a video, tamano Full HD, formato
mp4 o similar.




*******

PRUEBA 1 - PARTE A
do Madnid EJERCICIO PRACTICO

SESION 2

PROCEDIMIENTOS SELECTIVOS PARA INGRESO Y ACCESO A LOS CUERPOS DE PROFESORES DE ARTES PLASTICAS
Y DISENO (0595) DE LA ESPECIALIDAD DE MEDIOS INFORMATICOS (522)

2. ENTREGA DEL EJERCICIO

1. Archivos de trabajo en formatos nativos del software utilizado.
2. PDF o Presentacion del mini-manual de comunicacion.

3. PDF de alta resoluciéon con marcas de corte del flyer.

4. Video de la animacion.

9. Y todos aquellos archivos que se consideren oportunos.

Los archivos deben estar organizados por carpetas como sigue: > Escritorio > N° ORDENADOR > SESION 2

Los archivos se guardardn con nombres significativos referidos a la tarea correspondiente (no utilizar
nombre y apellidos). Al finalizar el ejercicio, se daran las instrucciones para la copia de seguridad.

3. CRITERIOS DE VALORACION

Ademas de los criterios generales de la especialidad 522 publicados en la convocatoria de los procesos
selectivos 2023, se valorara:

e la adecuacion a las pautas del enunciado
e la complejidady riqueza de la maquetacion (reticulas, tipografias, etc.)
e el ritmo, suavidad, composiciéon y variedad en la animacion

e la comunicacion entre aplicaciones.
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PRUEBA 1 - PARTE A
do Madnid EJERCICIO PRACTICO

SESION 3

PROCEDIMIENTOS SELECTIVOS PARA INGRESO Y ACCESO A LOS CUERPOS DE PROFESORES DE ARTES PLASTICAS
Y DISENO (0595) DE LA ESPECIALIDAD DE MEDIOS INFORMATICOS (522)

IMPORTANTE: las sesiones de trabajo se valoraran con el material entregado en cada una de ellas. Ese
material permanecera inalterado en la copia de seguridad del tribunal. Esta circunstancia no impide
que se pueda sequir trabajando con el material de una sesién anterior (guardado en pendrive) para
llevar a cabo todas las tareas que se necesiten en la siguiente sesion.

COMUNICACION DEL PROYECTO Il - DURACION 5 HORAS

Supuesto

iSeguimos de enhorabuena! El Festival Paisajes de Annecy quiere incluir la instalacion hinchable en el sitio
web del festival asi como encargar el prototipo de una aplicacion para hacer el recorrido virtual de las obras.

Ejercicio

El ejercicio consiste en desarrollar la pagina de la instalacién que se alojara en el sitio web del festival y un
prototipo de la aplicacion del recorrido virtual de las obras.
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A continuacion se detalla el desarrollo de dicho ejercicio.
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PRUEBA 1 - PARTE A
do Madnid EJERCICIO PRACTICO

SESION 3

PROCEDIMIENTOS SELECTIVOS PARA INGRESO Y ACCESO A LOS CUERPOS DE PROFESORES DE ARTES PLASTICAS
Y DISENO (0595) DE LA ESPECIALIDAD DE MEDIOS INFORMATICOS (522)

1. DESARROLLO DEL EJERCICIO

PARTE A - Diseno y desarrollo web

Diseno y desarrollo de la pagina de informacion de la obra alojada en el sitio web del Festival.

Requisitos: desarrollo de un sélo documento HTMLS5 con estructura de cddigo semantica, CSS
personal y con las siguientes caracteristicas

1. Aspecto y comportamiento final.

2. Adaptable a dispositivos moviles, tablets y escritorio.
3. Menu adaptable con al menos 3 items.

4. Galeria de imagenes y video.

5. Footer con redes sociales.

6. Se pueden incluir textos simulados.

PARTE B - Prototipo de una aplicacion
Diseno del aspecto y comportamiento de la aplicacion del recorrido virtual.
Requisitos:
1. Profundidad

antalla 1 antalla 2
P . P pantalla 3
listado plano de 6o
It 1on
de -) Sltuacio -) de la obra
obras de las .
hinchable
expuestas obras

2. Nivel de fidelidad media, es decir, que el aspecto esté completamente definido y se defina el
estilo de comportamiento, es decir, algin ejemplo de transiciones, animaciones, etc.

2. ENTREGA DEL EJERCICIO

1. Archivos de trabajo en formatos nativos del software utilizado.
2. Sitio web con su estructura de carpetas.

3. Prototipo de la aplicacidn en formato a elegir.

4.Y todos aquellos archivos que se consideren oportunos.

Los archivos deben estar organizados por carpetas como sigue:

» Escritorio > N° ORDENADOR > SESION 3

Los archivos se guardardn con nombres significativos referidos a la tarea correspondiente (no utilizar
nombre y apellidos). Al finalizar el ejercicio, se daran las instrucciones para la copia de seguridad.
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PRUEBA 1 - PARTE A
do Madnid EJERCICIO PRACTICO

SESION 3

PROCEDIMIENTOS SELECTIVOS PARA INGRESO Y ACCESO A LOS CUERPOS DE PROFESORES DE ARTES PLASTICAS
Y DISENO (0595) DE LA ESPECIALIDAD DE MEDIOS INFORMATICOS (522)

3. CRITERIOS DE VALORACION
Ademas de los criterios generales de la especialidad 522 publicados en la convocatoria de los procesos
selectivos 2023, se valorara:
e la adecuacidn a las pautas del enunciado
e el nivel de desarrollo de la web
e el nivel de profundidad y/o fidelidad del prototipo de la app

e la comunicacién entre aplicaciones.






