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o222 1. CONTEXTUALIZACION

Nivel educativo: 4° de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO)
Materia: Union Europea.
Temporalizacién: Dos sesiones. (1 semana / 2h semanales)

Vinculacién con el entorno: Las tecnologias digitales estan cambiando nuestras
vidas, sobre todo las de los mas jovenes, se comunican de forma diferente, viven
y trabajan de manera distinta. La digitalizacion tiene potencial para ofrecer
soluciones a muchos de los retos a los que se enfrentan Europa y los europeos y
brinda oportunidades como:

« La creacion de empleo,

e La promocién de la educacion,

« El aumento de la competitividad y la innovacion,

« La lucha contra el cambio climéatico y la facilitacién de la transicion ecoldgica.

Las normas y estrategias que se trabajardn en esta situacion de aprendizaje
reflejan el compromiso de la UE por liderar el desarrollo tecnolégico global al
tiempo que se protegen los derechos fundamentales y se promueven los valores
éticos, sostenibles y democraticos

o202 2. JUSTIFICACION

La transformacion digital es una de las prioridades de la Union Europea,
entendiendo por esta la integracidon de las tecnologias digitales en las empresas y
Su impacto en la sociedad.

Se trabaja para darle forma a las politicas que reforzaran la respuesta de Europa
a las nuevas tecnologias (ODS 9. Industria, innovacion y tecnologia) y ayudaran a
crear nuevas oportunidades para las empresas y los negocios (ODS 8. Trabajo
decente y crecimiento econémico) en paises europeos cada vez mas sostenibles
(ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles), donde la agricultura de precision
impulsada por tecnologia digital pueda aumentar el rendimiento de los cultivos
(ODS 2. Hambre cero) y la salud electronica (e-health) y otras soluciones digitales

puedan mejorar el acceso y la calidad de los servicios médicos (ODS 3. Saludy _ - .

bienestar).



Otros de sus objetivos es apoyar la educacion digital (ODS 4. Educacién de
calidad), ofrecer formacion a los trabajadores y digitalizar los servicios publicos
(ODS 10. Reduccion de desigualdades) a la vez que se respetan los derechos y
valores fundamentales (ODS 16. Promover sociedades justas, inclusivas y
pacificas).

>>>> 3. COMPETENCIAS CLAVE

« CCL- Competencia en comunicacion lingiiistica

« CP- Competencia plurilingiie (la materia podria impartirse en inglés y/o francés)
« STEM- Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria

« CD- Competencia digital

« CPSAA- Competencia personal, social y de aprender a aprender

« CC- Competencia ciudadana

>35> 4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DE LA MATERIA

e CE1: Conocer el compromiso de la UE por liderar el desarrollo tecnoldgico
global al tiempo que se protegen los derechos fundamentales y se promueve
los valores éticos, sostenibles y democraticos.

« CE2: Identificar los retos y oportunidades de la transicion digital europea.

« CE3: Comprender la perspectiva histérica de las politicas digitales.

o CEA4: Analizar la normativa que trata de armonizar el mercado digital europeo,
garantizar la privacidad y fomentar la innovacion.

o CE5: Utilizar fuentes diversas para obtener informacion de las politicas
digitales de la UE.



$99% 5. SABERES BASICOS

- La transformacion digital: pilar fundamental para la adaptacion de Europa a la
era digital.

- Avances, retos y oportunidades futuras en la UE en materia de digitalizacion.
- Principales hitos en las politicas digitales de la UE.

- Estrategias digitales de la UE centradas en la “Década Digital”.

$999 6. CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Entiende el concepto de revolucion digital.
6.2. Identifica los retos y oportunidades del proceso de transicion digital en la UE.
6.3. Reconoce los hitos clave de las politicas digitales de la UE.

6.4. Explica los elementos no normativos y normativos juridicos de las estrategias
europeas para la transformacion digital.



| >>>> 1. OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

« Comprender lo que implica la transformacion digital a nivel global y europeo.

« Reconocer los retos y oportunidades para una digitalizacidén sostenible en la
UE.

« |dentificar los hitos claves de las politicas digitales europeas desde el Tratado
de Maastricht a hoy.

 Distinguir los puntos clave de las estrategias digitales europeas.

« Desarrollar habilidades de investigacion y comunicacion.

$999 8. METODOLOGIA

Se destaca la importancia de una metodologia activa para potenciar el trabajo
autonomo entre el alumnado, aumentar el rendimiento académico y vincular el
aprendizaje al ejercicio de la vida profesional.

La metodologia Flipped Classroom supone un cambio de paradigma ya que
apuesta por un aprendizaje activo, en el que los estudiantes adquieren
conocimientos tedricos fuera del aula y los aplican en clase mediante actividades
practicas y colaborativas. Todo ello apoyandose de forma acentuada en las
nuevas tecnologias y en su profesor que actta de guia.

1.- ACTIVAR LOS CONOCIMIENTOS PREVIOS
Define los siguientes conceptos: revolucion digital, digitalizacion, Internet, IA,
ciberseguridad, privacidad, servicios digitales.

Se trata de proponer esta sencilla actividad al alumnado los ultimos 15 min de la
clase anterior al visionado del video que se compatrtira con ellos de cara a adquirir
conocimientos sobre el tema. No es necesario responderlas en ese momento. Se
puede dejar para el momento de resolucion de dudas en caso de que el alumnado
no proponga ninguna.

Otra opcion es utilizar Flipquiz ya elaborado sobre la Revolucion Digital para
hacer un juego por grupos, en este caso haria falta una sesién completa. También
puede utilizarse posteriormente para reforzar los conocimientos ya adquiridos.



" . 2.-TRABAJO EN CASA

2.1 Visualizacion del video en Youtube titulado La Revolucién Digital, como
cambié todo https://www.youtube.com/watch?v=EBe51Q7-62k sobre la
transformacion radical que ha sufrido la sociedad en las ultimas décadas del siglo
XXy las primeras del XXI.

Se sugieren las siguientes preguntas:
* ¢Qué es la revolucion digital?
* Enumera cinco objetos que se utilizaban antes de la revolucion digital.
e ¢Cudles son las tecnologias protagonistas en esta era digital?
* ¢ Qué transformaciones socioeconémicas ha supuesto la revolucion digital?
* ¢Qué desafios se nos plantean en este mundo interconectado?

2.2 Mapa mental: con la informacion del video y la que te ofrece tu libro de texto
(Capitulo 25. Las nuevas politicas de la UE para la revolucion digital) elabora un
mapa mental que resuma cémo las tecnologias digitales e Internet han
transformado la comunicacion y la sociedad en la que vivimos.

Para facilitarte el trabajo puedes utilizar la herramienta Goconqr. Los mapas
elaborados por cada grupo de alumnos pueden ser compartidos en un grupo de
estudio utilizando esa misma herramienta o seleccionar el mas completo para que
se utilice como material de estudio de la materia. Todos ellos se subiran en el
Aula Virtual para que el profesor/a pueda comprobar que la tarea esta realizada
antes de la siguiente clase.

3.- TRABAJO EN EL AULA

Si has realizado correctamente el trabajo en casa, ya conoceras casi todos los
conceptos con los que vamos a trabajar en clase. Ahora se trata relacionarlos,
comprenderlos mejor, utilizarlos para resolver problemas, etc.

3.1. Aclaracién de dudas: al comienzo de la clase tienes la oportunidad de
preguntar las dudas que te hayan quedado tras ver el video. Presenta el mapa
mental que has preparado y ponlo en comun con tus compafieros/as de grupo. Se
seleccionaran los mejor elaborados para imprimirlos y colocarlos en clase.

El profesor/a tendra ya una idea de la tarea realizada con el video y el mapa
mental gracias a la revision del Aula Virtual, que le permitirAn ajustar su clase a
los conocimientos mostrados por el alumnado.

La actividad del mapa mental puede dar mucho juego de cara a profundizar en los
conceptos del tema que se tratan mas de soslayo en el video y para que utilicen el

libro de texto de forma activa y auténoma para un aprendizaje consciente y. . .

responsable. .

»


https://www.youtube.com/watch?v=EBe51Q7-62k

3.2 Viaje en el tiempo; perspectiva histérica de las politicas digitales: en
grupos, debéis analizar los datos que vuestro profesor/a os ofrece sobre el futuro
de politicas tecnoldgicas y la dimensién global de las politicas digitales europeas.

A través de linea del tiempo que realizaréis en clase utilizando alguna de estas
herramientas: Genial.ly, Creately, Canva o Piktochart, veremos como este
recorrido historico, que comenzo6 en 1992 con la firma del Tratado de Maastricht,
demuestra como la UE ha sabido adaptarse a los desafios tecnoldgicos,
construyendo un modelo Unico que combina competitividad global, innovacion y

valores fundamentales.

3.3. Cuenta atras; estrategias: completad por grupos un cuadro que recoja las
diferentes estrategias de la UE en politicas digitales, sus objetivos, y los
elementos no normativos y normativos juridicos. Cada grupo debe completar este
cuadro segun lo que puedan extraer del libro de texto y de sus conocimientos
previos. Seran de gran ayuda las infografias que se incluyen en el capitulo 25.

El profesor/a debera guiar al alumnado en esta tarea explicando los diferentes
conceptos y haciéndoles reflexionar sobre la aplicacion de sus conocimientos.
Una vez elaborado el cuadro y puesto en comun, se puede repartir una estrategia
a cada grupo para su anlisis.

Elementos
normativos
juridicos

Elementos no
normativos

Estrategia Objetivo

Inteligencia artificial

Mercado Unico digital

Gobernaza de datos

Ciberseguridad de la
UE

Servicios digitales




9599 9. TAREA FINAL /| PRODUCTO

Presentacion del porfolio que contenga cada una de las actividades que se han
realizado previamente por el grupo de alumnos: ficha con las preguntas del video
y mapa mental elaborado por el grupo, linea del tiempo y tabla resumen
estrategias europeas en materia de politica digital.

59599  10. EVALUACION

» Resultados de las pruebas tipo test (preguntas insertadas en el video)

« Instrumentos: autoevaluacion, coevaluacion, heteroevaluacion

» Agentes: alumnado, docente, grupo

« Rubrica de observacion directa: Conocimientos previos, debate, analisis de
resultados

» Fichas de trabajo: Preguntas video, linea del tiempo, tabla resumen sobre las
estrategias europeas en materia digital

» Portolio/Producto final: recogida del portfolio con las actividades realizadas
por cada grupo



9959 11. MEDIDAS DE ATENCION A
LA DIVERSIDAD

La LOMCE insiste en que “un sistema educativo de calidad, inclusivo, integrador y
exigente, garantiza la igualdad de oportunidades y hace efectiva la posibilidad de que
cada alumno o alumna desarrolle el mdximo de sus potencialidades”.

Partiendo de esta premisa se procedera a las adaptaciones metodoldgicas pertinentes
segun necesidades individuales, de modo que se pueda asegurar un nivel minimo para
todos y al mismo tiempo se permita a los mas aventajados sacar partido de sus
capacidades. Para ello plantearemos dos niveles de progresion. En el primero, se
ofrecen y discuten ideas generales y basicas sobre el contenido a trabajar, mientras que
en el segundo nivel se profundiza en un mayor grado en el estudio de aspectos

concretos.

Organizaremos nuestra propuesta de atencion a la diversidad en dos ambitos
fundamentales:

o La metodologia: desarrollando diferentes estrategias en cuanto a la organizacion de
de grupos y actividades a realizar, que favorezcan la sociabilizacion, la cooperacion
e integracion, permitiendo al alumnado participar activamente y progresar segun su
capacidad, motivacion e interés. Las tareas (actividades, ejercicios, trabajos,
indagaciones, pequefias investigaciones) seran variadas y con diversos grados de
dificultad. Para ello, se podran seleccionar las mas adecuadas, estableciendo

tiempos flexibles para su realizacion.

o Los materiales utilizados: elaborando y recopilando materiales y recursos con
diferentes niveles de progresion capaces de responder a la diversidad de intereses y

capacidades.

Tanto los instrumentos, como los criterios de evaluacion se ajustaran a la diversidad de
la clase, especialmente a aquellos que manifiesten dificultades de comprension.



$999 12. SECUENCIA DIDACTICA

Actividad

Recursos

Evaluacion

Inicio
(12 sesion)

Conocimientos
previos
Video Revolucion
Digital

Preguntas, lluvia
de ideas

Observaciéon
directa

Flipped Classroom
Aclaracién de

Fichas de trabajo

sesion)

D I dudas Canva, Genial.ly o

zeasarr.o, o Linea del tiempo PPT. Graficos, Diario pt):rﬁonal,

(22 sesion) hitos Mapas portfo |o,”
Cuadro resumen autoevaluacioén

estrategias

Cierre Entrega del Coevaluacién
(15 minutos portfolio de . Y

finales de la 2° Sctividades Aula TIC rubrica de
Inaies de ia realizadas producto final




5559 13. RECURSOS Y MATERIALES

TIC (Power Point, Canva, Genially)

Documentos oficiales de la UE

Videos educativos

Preguntas abiertas, linea del tiempo, cuadro resumen, test repaso

>>>»> 14. REFERENCIAS CURRICULARES

o Real Decreto 217/2022

e Curriculo de la CCAA

e Alzina, A, Martin, G. (2005) “Las politicas de la Union Europea”. MultieUTT.
Teaching Europe. Ed. Direccién General de Cooperacion con el Estado y la
Union Europea

» Consejeria de Presidencia, Justicia y Administracion Local. Comunidad de
Madrid, 2024

o Documentos de la Comision Europea
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