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ORDEN 1606/2023 DEL VICEPRESIDENTE, CONSEJERO DE EDUCACION Y
UNIVERSIDADES, POR LA QUE SE AUTORIZA LA MODIFICACION DEL
PROYECTO PROPIO DEL CENTRO AUTORIZADO SUPERIOR DE DISENO “IED
MADRID”, DE MADRID.

Visto el expediente instruido a instancia de don Agusti Valls Prats, en representacion
del Istituto Europeo di Design S.L., con CIF B80813959 entidad titular del centro docente
privado denominado Centro Autorizado Superior de Disefio, con la denominacion
especifica “IED Madrid”, relativo a la solicitud de modificacién del proyecto propio del
centro y teniendo en cuenta los siguientes

ANTECEDENTES DE HECHO

Primero. Por Orden 1977/2016, de 17 de junio, del Consejero de Educacion, Juventud
y Deporte, se autoriza la implantacién del proyecto propio del Centro Autorizado
Superior de Disefio "IED Madrid".

Segundo. Por Orden 2573/2021, de 1 de septiembre, el Consejero de Educacion,
Universidades, Ciencia y Portavoz del gobierno, se autoriza la modificacion del proyecto
propio del Centro Autorizado Superior de Disefio “IED Madrid”.

Tercero. Don Agusti Valls Prats, en representacion del Istituto Europeo di Design S.L.,
solicité con fecha 15 de diciembre de 2022, modificacion del proyecto propio del Centro
Autorizado Superior de Disefio "IED Madrid”.

FUNDAMENTOS DE DERECHO

Primero. Resultan de aplicacion al presente expediente las siguientes normas:

— Ley Organica 8/1985, de 3 de julio, Reguladora del Derecho a la Educacion.

— Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas.

— Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico.

— Ley 29/1998, de 13 de julio, Reguladora de la Jurisdiccion Contencioso-
Administrativa.

— Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

— Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenacion
de las ensefianzas artisticas superiores reguladas por la Ley Orgénica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.

— Real Decreto 303/2010, de 15 de marzo, por el que se establecen los requisitos
minimos de los centros que impartan ensefianzas artisticas reguladas en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
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— Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico
de las ensefianzas artisticas superiores de Grado en Disefio establecidas en la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

— Decreto 34/2011, de 2 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
el Plan de Estudios para la Comunidad de Madrid de las Ensefianzas Artisticas
Superiores de Grado en Disefio.

— Decreto 5/2014, de 23 de enero, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece la autonomia de los centros para la fijacion de los planes de estudio
de las ensefianzas artisticas superiores de la Comunidad de Madrid que
permiten la obtencion del titulo superior correspondiente.

— Orden 1690-01/2015, de 3 de junio, de la Consejeria de Educacién, Juventud y
Deporte, por la que se establecen los requisitos y el procedimiento para la
implantacién de proyectos propios en los centros que imparten enseflanzas que
permiten la obtencion del Titulo Superior de Ensefianzas Artisticas, en el ambito
de la Comunidad de Madrid.

— Decreto 38/2022, de 15 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se crea la
Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y Universidades de la Comunidad de
Madrid.

— Con caracter supletorio: Orden 1679/2016, de 26 de mayo, de la Consejeria de
Educacion, Juventud y Deporte, por la que se regulan los Proyectos Bilinglies de
Formacion Profesional en la Comunidad de Madrid y se convoca el
procedimiento para su implantacién en centros de titularidad puablica de la
Comunidad de Madrid en el curso 2016-2017.

— ORDEN 1275/2014, de 11 de abril, de la Consejeria de Educacion, Juventud y
Deporte, por la que se regula el procedimiento de obtencién de la habilitacion
linglistica en lengua extranjera para el desempefio de puestos bilinglies en
centros docentes publicos y en centros privados sostenidos con fondos publicos,
de Educacién Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria, de la
Comunidad de Madrid.

Segundo. La modificacion del proyecto propio constituye una de las causas de
modificacion de la autorizacion de la implantacion del proyecto propio del Centro
Autorizado Superior de Disefio "IED Madrid", segun lo dispuesto en el articulo 7.1) de la
Orden 1690-01/2015, de 3 de junio, de la Consejeria de Educacién, Juventud y Deporte,
por la que se establecen los requisitos y el procedimiento para la implantacién de
proyectos propios en los centros que imparten ensefianzas que permiten la obtencién
del Titulo Superior de Ensefianzas Artisticas, en el @ambito de la Comunidad de Madrid.

Tercero. De conformidad con el articulo 7.1) de la citada Orden 1690-01/2015, de 3 de
junio, la modificacién del proyecto propio requerira la preceptiva autorizacion y debera
atenerse a los requisitos, procedimientos y demas regulacién contenida en esta orden
para la autorizacion inicial.

Cuarto. La solicitud de modificacion presentada por don Agusti Valls Prats, en
representacion del Istituto Europeo di Design S.L., se ajusta a lo previsto en la normativa
aplicable.
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Quinto. El titular de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y Universidades es
competente para la autorizacion e implantacion del proyecto propio del centro, de
acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5.5 de la Orden 1690-01/2015, de 3 de junio, de
la Consejeria de Educacién, Juventud y Deporte, por la que se establecen los requisitos
y el procedimiento para la implantacion de proyectos propios en los centros que imparten
ensefianzas que permiten la obtencién del Titulo Superior de Ensefianzas Artisticas, en
el &mbito de la Comunidad de Madrid, y en virtud de las competencias atribuidas por el
Decreto 236/2021, de 17 de noviembre, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece la estructura organica de la Consejeria de Educacién, Universidades, Ciencia
y Portavocia, en relacion con el Decreto 38/2022, de 15 de junio, del Consejo de
Gobierno, por el que se crea la Vicepresidencia, Consejeria de Educacién y
Universidades.

Por cuanto antecede,

DISPONGO

Primero. Autorizar la modificacion del proyecto propio del Centro Autorizado Superior
de Disefio "IED Madrid", de Madrid, autorizado por Orden 1977/2016, de 17 de junio,
del Consejero de Educacién, Juventud y Deporte y por Orden 2573/2021, de 1 de
septiembre, del Consejero de Educacion, Universidades, Ciencia y Portavoz del
Gobierno.

Segundo. La moadificacion del proyecto propio se concreta en las siguientes
actuaciones:

- Extinciéon de los itinerarios propuestos para las especialidades de Disefio de
Interiores y Disefio de Producto segun la Orden 1977/2016, de 17 de junio, del
Consejero de Educacion, Juventud y Deporte, modificada por la Orden 2573/2021,
de 1 de septiembre, el Consejero de Educacion, Universidades, Ciencia y Portavoz
del Gobierno.

- Implantacién de los nuevos itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios / “Space and
Service Design” de la especialidad de Disefio de Interiores y los itinerarios: Disefio
de Productos y Servicios / “Product and Service Design” de la especialidad de
Disefio de Producto tal como se refleja en el Anexo de esta Orden.

- Los itinerarios “Space and Service Design” y “Product and Service Design” se
impartiran en modalidad bilingUe.

- Modificacion de la temporalizacidn para la imparticion de las asignaturas del primer
curso de la especialidad de Disefio de Moda: Patronaje y Técnicas de confeccidn,
tal como se refleja en el Anexo de esta Orden.
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Tercero. En el expediente académico de los alumnos que cursen el plan de estudios
establecido en el proyecto propio se diligenciard tal circunstancia, con referencia a la
presente orden. En todos los documentos en los que haya de hacerse referencia al plan
de estudios cursado y este sea el correspondiente al proyecto propio del centro se hara
constar, ademas del Decreto 34/2011, de 2 de junio, del Consejo de Gobierno, por el
que se establece el Plan de Estudios para la Comunidad de Madrid de las Ensefianzas
Artisticas Superiores de Grado en Disefio, el caracter de proyecto propio del plan de
estudios y la presente orden.

Asimismo, el centro debera hacer publico su proyecto propio con antelacion a los plazos
establecidos para la admisién de alumnos y hara constar en todo momento el caracter
de proyecto propio del plan de estudios.

Cuarto. La modificacién que se autoriza no afecta a ningun otro de los elementos de la
configuracion del proyecto propio del Centro Autorizado Superior de Disefio "IED
Madrid", autorizado por Orden 1977/2016, de 17 de junio, del Consejero de Educacion,
Juventud y Deporte y modificada por la Orden 2573/2021, de 1 de septiembre, del
Consejero de Educacion, Universidades, Ciencia y Portavoz del Gobierno.

Quinto. La implantacién de esta modificaciébn del proyecto propio en el centro se
realizard de forma progresiva, conforme al siguiente calendario:

- Curso 2023-2024: implantacién del primer curso.
- Curso 2024-2025: implantacién del segundo curso.
- Curso 2025-2026: implantacién del tercer curso.
- Curso 2026-2027: implantacién del cuarto curso.

Sexto. El alumno que quiera ser admitido en los itinerarios bilinglies “Space and Service
Design” y “Product and Service Design” debera acreditar el nivel B1 de inglés segun el
MCER (Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas) o certificado
equivalente.

Séptimo. El profesorado que imparta la docencia en inglés de los itinerarios bilingtes
debera acreditar el nivel C1 o C2 de MCER o titulo equivalente, obtenidos con una
antigtiiedad inferior a cinco afios.

Octavo. En lo no recogido en el proyecto propio se aplicara lo previsto en el Decreto
34/2011, de 2 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece el Plan de
Estudios para la Comunidad de Madrid de las Ensefianzas Artisticas Superiores de
Grado en Disefio.

Noveno. La extincion del proyecto propio, en su caso, se realizard& de manera
progresiva, garantizandose que todos los alumnos matriculados hasta el momento de la
extincién puedan finalizar sus estudios conforme al proyecto propio del centro, haciendo
uso del nimero de matriculas previstas en la normativa vigente.
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Décimo. A medida que se vayan implantando los nuevos itinerarios objeto de esta
orden, los alumnos de los itinerarios a extinguir, que no superen los 30 ECTS
preceptivos para poder promocionar al siguiente curso, se matricularan en los nuevos
itinerarios de la misma especialidad y se les reconocerd la totalidad de los créditos
superados.

Decimoprimero. Contra la presente orden, que pone fin a la via administrativa, podra
interponerse, en el plazo de un mes, recurso potestativo de reposicion ante el
Vicepresidente, Consejero de Educacion y Universidades, o bien, directamente, en el
plazo de dos meses, recurso contencioso-administrativo ante el Tribunal Superior de
Justicia de Madrid, ambos plazos a contar a partir del dia siguiente a la notificacion de
la misma, todo ello conforme a lo dispuesto en los articulos 123y 124 de la Ley 39/2015,
de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones
Publicas, y el articulo 46 de la Ley 29/1998, de 13 de julio, Reguladora de la Jurisdicciéon
Contencioso-administrativa, sin perjuicio de cuantos otros recursos se estime oportuno
deducir.

El Vicepresidente,
Consejero de Educacion y Universidades

Firmado digitalmente por: OSSORIO CRESPO ENRIQUE MATIAS
Fecha: 2023.05.11 12:37

Enrigue Ossorio Crespo

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw ”l""lm ‘ | ‘I‘ | ull" H| | H ||| |||||||| |||
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120



*******

Comunidad

de Madrid Anexo

Especialidad: Disefio de Interiores
Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

VICEPRESIDENCIA,

CONSEJERIA DE EDUCACION

Y UNIVERSIDADES

Caracter ECTS ECTS ECTS ECTS
Materia Asignatura de la e 20 30 40
Asignatura curso curso curso curso
Fundamentos de Fundamentos de disefio. Analisis FB 6
disefio Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Analisis FB 4
Dibujo. Comunicacién FB 4
Lenguajes y Volumen FB 4
técnicas de Sistemas de representacion FB 4
representacion y Tecnologia Digital FB 4
comunicacién Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
disefo Ecodisefio FB 4
Historia de las artes | Teoria e historia del arte FB 4
y el disefio Teoria e historia del disefio FB 4
N Teoria y cultura del disefio FB 4
Cultura del disefio Estética B 7
Gestioén del disefio Organizacién empresarial FB 4
Andlisis de elementos de construccion OE 4
Materiales y sostenibilidad OE 4
Tecnologia digital para disefio de interiores OEI-DES 4
Disefio constructivo en funcién de los materiales OE 4
Laboratorio. lluminacion: tecnologia y proyecto OEI-DES 4
Materiales y Fundamentos del disefio de estructuras OE 4
tecnologia aplicada |Disefio de estructuras ligeras OE 4
al disefio de Tecnologia digital. Modelado OEI-DES 4
interiores Tecnologia digital. Prototipado OEI-DES 4
Sistemas constructivos y detalle OE 4
Habitabilidad y confort de los espacios OE 4
Tecnologia digital. Comunicacion OEI-DES 4
Circularidad y rehabilitacion OE 4
Energia y ecologia de los espacios OE 4
Historia del disefio  |Lenguaje contemporaneo y tendencias OEI-DES 4
de interiores Antropologia cultural OEI-DES 4
Metodologia en disefio OEI-DES 4
Proyectos. Disefio de interiores OEI-DES 6
Laboratorio. Disefio CMF OEI-DES 4
Proyectos. Usuarios y contextos OEI-DES 6
Proyectos del -
disefio de interiores Le'1b0~ratorllo.' Modglos de detalle OEI-DES 4
Disefio gréfico y visual OEI-DES 4
Proyectos. Disefio de servicios y sistemas OEI-DES 6
Proyectos. Nuevos modelos OEI-DES 6
Marca personal OEI-DES 4
Ge'stlon' del disefio Gestion del proyecto OE 4
de interiores
Optativas OPT-DES 4 26
Practicas tuteladas 12
Trabajo fin de Grado 14
Total créditos ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la Asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad; OEI-DES, Obligatoria de itinerario “Disefio de

Espacios y Servicios”

Asignaturas modificadas o de nueva creacion en el proyecto propio.
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Especialidad: Disefio de Interiores
Itinerario: Space and Service Design

Caracter ECTS ECTS ECTS ECTS
Materia Asignatura de la ler 20 3er 40
Asignatura curso curso curso curso
Fundamentos de Fundamentos de disefio. Analisis FB 6
disefio Fundamentos de disefio. Ideacién FB 6
Dibujo. Analisis FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Lenguajes y Volumen FB 4
técnicas de Sistemas de representacion FB 4 2
representacion y Tecnologia Digital FB 4 =
comunicacién Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al Fundamentos cientificos para el disefio FB 4 =
disefo Ecodisefio FB 4 =
Historia de las artes | Teoria e historia del arte FB 4 —
y el disefio Teoria e historia del disefio FB 4 IS
Cultura del disefio Teo,ri.a y cultura del disefio FB 4 Eg
Estética FB 4 58
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4 _;'é
Anadlisis de elementos de construccion OE 4 el
Materiales y sostenibilidad OE 4 E-g
Digital Technology for Interior Design OEI-SPSD 4 %%
Disefio constructivo en funcion de los materiales OE 4 5&
Laboratory. Lighting: Technology and Project OEI-SPSD 4 1; =
Materiales y Fundamentos del disefio de estructuras OE 4 gr%
tecnologia aplicada |Disefio de estructuras ligeras OE 4 §§
al disefio de Digital Technology. Modeling OEI-SPSD 4 Be
interiores Digital Technology. Prototyping OEI-SPSD 4 ?;%
Sistemas constructivos y detalle OE 4 % %
Habitabilidad y confort de los espacios OE 4 £
Digital Technology. Communication OEI-SPSD 4 8s
Circularidad y rehabilitacion OE 4 ﬁ g
Energia y ecologia de los espacios OE 4 3 g
Historia del disefio Contemporary Language and Trends OEI-SPSD 4 g.g’
de interiores Cultural Anthropology OEI-SPSD 4 23
Methodology in Design OEI-SPSD 4 ‘%.5
Projects. Interior Design OEI-SPSD 6 gé
Laboratory. CMF Design OEI-SPSD 4
. |Projects. Users and Contexts OEI-SPSD 6
Proyectos del disefio -
de interiores Laboratory. Models for Details OEI-SPSD 4
Graphic and Visual Design OEI-SPSD 4
Projects. Service and Systems Design OEI-SPSD 6
Projects. New Models OEI-SPSD 6
Personal Branding OEI-SPSD 4
Ge'stlon' del disefio Gestion del proyecto OE 4
de interiores
- OPTI-
Optativas SPSD 4 26
Practicas tuteladas 12
Trabajo fin de Grado 14
Total créditos ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la Asignatura: FB, Formacion Bésica; OE, Obligatoria de Especialidad; OEI-SPSD, Obligatoria de itinerario “Space and
Service Design”
Asignaturas modificadas o de nueva creacion en el proyecto propio.
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Especialidad: Disefio de Producto
Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Caracter ECTS ECTS ECTS ECTS
Materia Asignatura de la ler 20 3er 40
Asignatura curso curso curso curso
Fundamentos de disefio Fundamentos de disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Analisis FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
. L Volumen FB 4
I;;[:rziz]risaé’iéicclcas de Sistemas de r.epresentacic’)n FB 4
S Tecnologia Digital FB 4
comunicacion
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
disefio Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el | Teoria e historia del arte FB 4
disefio Teoria e historia del disefio FB 4
- Teoria y cultura del disefio FB 4
Cultura del disefio Estética B 7
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4
Materiales y sostenibilidad OE 4
Sistemas de produccion. Medioambiente OE 4
. B Sistemas de produccion. Transformacion OE 4
Materiales y tecnologia - - ——
aplicada al disefio de Blomaten’ales. y reciclaje OE 4
producto Tecnologia digital. Modelado 2D OEI-DPS 4
Tecnologia digital. Modelado 3D OEI-DPS 4
Tecnologia digital. Prototipado OEI-DPS 4
Tecnologia digital. Comunicacién OEI-DPS 4
Historia del disefio de Lenguaje contemporéaneo y tendencias OEI-DPS 4
producto Antropologia cultural OEI-DPS 4
Proyect.os de envasesy Proyecto de disefio de envases y embalajes | OEI-DPS 6
embalajes
Gestion del disefio de Gestion del proyecto OE 4
producto
Metodologia en disefio OEI-DPS 4
Proyectos. Disefio de producto OEI-DPS 6
Laboratorio. Disefio CMF OEI-DPS 4
Srsci);/teec;oassde productos Proyectos. Usuarios y contextos OEI-DPS 6
Laboratorio. Mecanica y electrénica OEI-DPS 4
Proyectos. Disefio de mobiliario OEI-DPS 4
Proyectos. Disefio de servicios y sistemas OEI-DPS 6
Disefio gréafico y visual OEI-DPS 4
Ideacion graficay Marca personal OEI-DPS 4
realidad tridimensional  |Maquetas y prototipos OE 4
Disefio de estructuras ligeras OE 4
Andlisis de la forma Biomimesis OEI-DPS 4
natural'y sistemas Ergonomia y Estructuras OE 4
estructurales
Optativas OPT-DPS 8 26
Précticas tuteladas 12
Trabajo fin de Grado 14
Total créditos ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la Asignatura: FB, Formacion Bésica; OE, Obligatoria de Especialidad; OEI-DPS, Obligatoria de itinerario “Disefio de
Productos y Servicios”
Asignaturas modificadas o de nueva creacion en el proyecto propio.
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Caracter ECTS ECTS ECTS ECTS
Materia Asignatura de la ler 20 3er 40
Asignatura curso curso curso curso
Fundamentos de disefio Fundamentos de disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Analisis FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
. L Volumen FB 4
l'::;%:ﬁiééicycas de Sistemas de r.epresentacién FB 4
S Tecnologia Digital FB 4
comunicacion
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
L . L Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ciencia aplicada al disefio ——
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el Teoria e historia del arte FB 4
disefio Teoria e historia del disefio FB 4
- Teoria y cultura del disefio FB 4
Cultura del disefio Estética B 7
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4
Materiales y sostenibilidad OE 4
Sistemas de produccion. Medioambiente OE 4
. B Sistemas de produccion. Transformacion OE 4
Materiales y tecnologia - - ——
aplicada al disefio de B!omaterlales y reciclaje . OE 4
producto Digital Technology. 2D Modeling OEI-PSD 4
Digital Technology. 3D Modeling OEI-PSD 4
Digital Technology. Prototyping OEI-PSD 4
Digital Technology. Communication OEI-PSD 4
Historia del disefio de Contemporary Language and Trends OEI-PSD 4
producto Cultural Anthropology OEI-PSD 4
Proyect.os de envasesy Packaging Design OEI-PSD 6
embalajes
Gestion del disefio de Gestion del proyecto OE 4
producto
Methodology in Design OEI-PSD 4
Projects. Product Design OEI-PSD 6
Proyectos de productos y Labpratory. CMF Design OEI-PSD 4
sistemas Projects. Users and Contexts OEI-PSD 6
Laboratory. Mechanics and Electronics OEI-PSD 4
Projects. Furniture Design OEI-PSD 4
Projects. Service and Systems Design OEI-PSD 6
Graphic and Visual Design OEI-PSD 4
Ideacién gréfica y realidad | Personal Branding OEI-PSD 4
tridimensional Maquetas y prototipos OE 4
Disefio de estructuras ligeras OE 4
Andlisis de la forma natural |Biomimicry OEI-PSD 4
y sistemas estructurales Ergonomia y Estructuras OE 4
Optativas OPT-PSD 8 26
Précticas tuteladas 12
Trabajo fin de Grado 14
Total créditos ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la Asignatura: FB, Formacion Bésica; OE, Obligatoria de Especialidad; OEI-PSD, Obligatoria de itinerario “Product and

Service Design”

Asignaturas modificadas o de nueva creacién en el proyecto propio, diferentes a las del Decreto 34/2011 y a las de la Ordenes
anteriores de proyectos propios Orden 1977/2016 y Orden 2573/2021.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en www.madrid.orég/cw ”l"ll” | ‘I‘
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120
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Especilidad Disefio de Interiores

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

ol . N Materia;: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Analisis de elementos de 4 Teorico- OE
., ractica
construccion P
Analysis of constructive elements
_ t';to;laess Presencialidad d(')*coerri‘]‘;a
Primer curso 1° 0 2° semestre

120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD 9, Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos

- CTD10, Liderar y gestionar grupos de trabajo

- CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Competencias generales

- CGDg, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

- CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personales y profesionales.
- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

- CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idonea de espacios interiores.
- CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Procesos constructivos.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

- Comprender y reconocer los elementos constructivos que dan forma a la arquitectura y generan los
espacios.

- Aprender los fundamentos bésicos de la construccién en interiores.

- Conocer los materiales que son usados habitualmente en edificios.

- Dimensiones y volimenes, ergonomia espacial.

- Conocer las instalaciones que son habituales en espacios de interiores.

- Representacion y codigos de representacion.

- Realizar propuestas de disefio de interior teniendo en cuenta y comprendiendo como funciona la
envolvente arquitectonica.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: D|SENO DE INTERIORES Materi~a: MATERIALES Y TECNOLOGiA APLICADA AL
DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Materiales y sostenibilidad 4 Teorico- OE
Materials and sustainability practica
Horas Presencialidad Horas.
totales docencia

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Comunidad . L .
de Madrid Especilidad Disefio de Interiores
Segundo 3° 0 4° semestre 120 60% 72
Curso

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
- CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD 14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Competencias generales

- CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

- CGDs8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

- CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idonea de espacios interiores.

- CElI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen
durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

- CEI7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de interiores.

- CEI8, Conocer los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado més usuales de los
diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

- CEI9, Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnologica e industrial propia del
sector.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Propiedades fisicas, quimicas y mecéanicas de los materiales.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

- Procesos constructivos.

- Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio.

- Introduccion a los materiales de construccion.

- Clasificacion de materiales por sus caracteristicas fisicas, quimicas, mecanicas, de origeny
reciclabilidad.

- Procesos de produccion de los materiales desde la perspectiva de la sostenibilidad y la circularidad.

- Introduccién a los procesos de construccion aplicados al disefio de interiores.

ltinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Comunidad o [ :
de Madrid Especilidad Disefio de Interiores
Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios
- < Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO DE
Especialidad: DISENO DE | \\TERIORES
INTERIORES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caréacter Tipo
Tecnologia digital para disefio de 4 Teorico- OEI-DES
interiores practica
Digital technology for interior design
] t|;toar|aez Presencialidad dc|)_|coer|?csia
Primer curso 1° 0 2° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente. CTD3,
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
CETD4,Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional

Competencias generales

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personales y profesionales.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los
proyectos.

CEI10, Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de
interiores.

CEI11, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo.

CEI12, Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio
de interiores.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores.

La representacion bidimensional en el disefio de espacios.

Iniciacion en el programa de dibujo asistido por ordenador.

Los planos y el proyecto.

Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacién del proyecto y el desarrollo del proyecto
espacial en dos dimensiones.

ltinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Comunidad o [ :
de Madrid Especilidad Disefio de Interiores
Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design
Materia: MATERIALS AND TECHNOLOGY APPLIED TO
Especialidad: DISENO DE INTERIORES . INTERIOR DESIGN .
Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Interiores
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Digital technology for interior design 4 Theoretical OEI-
Tecnologia digital para disefio de interiores -practical SPSD
. oo, | presence | Teachg
First Year 1st or 2nd semester
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CETD4, Use information and communication technologies efficiently.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of professional development.

General competences

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

CGD17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and
professional objectives.

CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

CEIl1, Generate and materialize functional, formal and technical solutions that allow the use and ideal
utilization of interior spaces.

CEl4, Analyze, interpret, adapt and produce information related to the materialization of the projects.
CEI10, Know the technological resources of communication and their applications to interior design.
CEI11, Master specific digital technology linked to the development and execution of interior design
projects.

CEI12, Know the economic, social, cultural and historical context in which interior design is developed.

CONTENTS DESCRIPTOR

Research methods and experimentation of matter.

Digital technology applied to Interior Design.

The two-dimensional representation in the design of spaces.

Introduction to the computer-aided drawing program Plans and the project.

Digital technology for the presentation, the communication of the project and the development of
the spatial project in two dimensions.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL

Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Disefio constructivo en funcién de los
. Teobrico-
materiales 4 practica OE
Constructive design according to the materials
Horas L Horas
totales | Presencialidad | gocencia
Segundo curso 3° 0 4° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Competencias generales

CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CGDS8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idonea de espacios interiores.

CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen
durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEI7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de interiores.

CEI8, Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los
diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

CEI9, Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del
sector.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Propiedades fisicas, quimicas y mecéanicas de los materiales.

Procesos constructivos propios de las diferentes familias de materiales.

Sostenibilidad, ciclo de vida y circularidad en los procesos de construccion.

Propuesta de soluciones constructivas adecuadas a las necesidades y caracteristicas de los
diferentes proyectos de disefio de interiores.

Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual en la construccién de los espacios
interiores.

Ecoeficiencia y Sostenibilidad. Los materiales como herramienta de la construccion.

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.

Procesos constructivos.
Herramientas de valoracién y proyectacioén de los aspectos técnicos del disefio.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Laboratorio. lluminacién: tecnologia y 4 Tedrico- OEI-
practica
proyecto DES
Laboratory. Lighting: Technology and Project

Horas . Horas

totales | Presencialidad | gocencia
Tercer curso 5° 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo
profesional.

CTD7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Competencias generales

CGDa3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbélico y la funcionalidad
especifica.

CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD9, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idonea de espacios interiores.

CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen
durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEIS6, Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CEI8, Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los
diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

CEI9, Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnolégica e industrial propia del
sector.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

calidad en la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Instalaciones.

Herramientas de valoracion y proyectacién de los aspectos técnicos del disefio.

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laboratorio de proyectos sobre la iluminacion aplicada al disefio de espacios. Experimentacion e
innovacion sobre la cualidad luminica de los espacios.

Tipos de iluminacidn y relacion con los tipos de luminaria. Condiciones técnicas. Estudio de casos
referenciales.

La luz y la psicologia espacial.

Planteamiento y resolucién de ejercicios segun tipologias de casos existentes.

Normativa existente aplicada a casos referenciales.

Retos de iluminacién préactica.

Proyecto Propio- “IED-Madrid "Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: MATERIALS AND TECHNOLOGY APPLIED TO
INTERIOR DESIGN
Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Laboratory. Lighting: Technology and
) Theoretical OEl-
Project 4 -practical SPSD
Laboratorio. lluminacién: tecnologia y proyecto

Total Teaching

Hours Presence Hours

Third Year 5th or 6th semester 120 60% 79

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

CTD7, Use communication skills and constructive criticism in teamwork.

CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in
the professional field and select the appropriate channels of continuous education.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

General competences

CGD3, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific
functionality.

CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement
and color.

CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions,
needs and materials.

CGD?9, Investigate the intangible and symbolic aspects that affect quality.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

CGD16, Be able to find environmentally sustainable solutions.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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- CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.
- CGD21, Master research methodology.

Specific competences

- CEIl1, Generate and materialize functional, formal and technical solutions that allow the use and
ideal utilization of interior spaces.

- CEI5, Resolve the aesthetic, functional, technical and construction problems that arise during the
development and execution of a project.

- CEI6, Interrelate formal and symbolic languages with specific functionality.

- CEI8, Know the most common manufacturing, production and manufacturing processes of the
different sectors related to interior design.

- CEI9, Adapt the methodology and proposals to the technological and industrial evolution of the
sector.

- CEI15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Energy balance and analysis of the life cycle of materials, products and processes.

- Installation.

- Assessment tools and projection of the technical aspects of the design.

- Digital technology applied to Interior Design.

- Research methods and experimentation of matter.

- Laboratory of projects on lighting applied to the design of spaces. Experimentation and
innovation on the light quality of spaces.

- Types of lighting and relationship with the types of luminaire. Technical conditions. Reference
case study.

- Light and spatial psychology.

- Approach and resolution of exercises according to types of existing cases.

- Existing regulations applied to referential cases.

- Practical lighting challenges.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

o N Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO
Especialidad: DISENO DE INTERIORES| DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Carécter Tipo
Fundamentos del disefio de Tesr
edrico-
estructuras 4 préactica OE
Fundamentals of Structure Design
Horas . Horas
totales Presencialidad | docencia
o o
Segundo curso 3° 0 4° semestre 120 60% 79

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

- CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

Competencias generales

- CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolédgica industrial.

CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idonea de espacios interiores.

CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen
durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEI7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de interiores.

CEI8, Conocer los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado méas usuales de los
diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

CEI9, Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnolégica e industrial propia del
sector.

CEI14, Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad
y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Propiedades fisicas, quimicas y mecénicas de los materiales.
Estructuras y sistemas

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Introduccion a las estructuras.

Tipos de esfuerzo fisicos y propiedades mecéanicas de los materiales.
Las estructuras como oportunidad de Disefio.

Soluciones de conexion.

Ecoeficiencia y Sostenibilidad.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL

Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Carécter Tipo
Disefio de estructuras ligeras Teorico-
4 scii OE
Design of lightweight structures practica
Horas . Horas
totales | Presencialidad | gocencia
segundo curso 3° 0 4° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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- CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

Competencias generales

- CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

- CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

- CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

- CEIl1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

- CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen
durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

- CEI7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de interiores.

- CEI8, Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado méas usuales de los
diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

- CEI9, Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnolégica e industrial propia del
sector.

- CEI14, Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad
y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.

- Estructuras y sistemas.

- Procesos constructivos.

- Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia.

- Profundizacion en el disefio de estructuras ligeras con diferentes materiales.

- Aplicacion del disefio de estructuras al desarrollo de uno o varios proyectos de disefio de estructuras
ligeras.

- Aplicacion del ciclo de vida en los procesos de disefio.

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120
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Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES E/Igt:a’l’ll_?l:zl\él%TREERslALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Carécter Tipo
Tecnologia digital. Modelado 4 Tedrico- OEI-
Digital Technology. Modeling practica DES
Horas - Horas
totales | Presencialidad | gocencia
Segundo curso 3° 0 4° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CETDA4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

Competencias generales

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personales y profesionales.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idonea de espacios interiores.

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los
proyectos.

CEI10, Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de
interiores.

CEI11, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
interiorismo.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores.

La representacion bidimensional y tridimensional en el disefio de espacios.

Iniciacion en programas de modelado digital.

Tecnologia digital para la produccion de planos y volumetrias de un proyecto.

Estudio y analisis del comportamiento de los modeladores digitales para su aplicacién en el proceso
de disefio de interiores.

Introduccion a la renderizacion.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”ltinerario: Space and Service Design

Materia: MATERIALS AND TECHNOLOGY APPLIED TO

Especialidad: DISENO DE INTERIORES INTERIOR DESIGN
Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Interiores
SUBJECT

Denominacion de la asignatura ECTS Character Type

Digital Technology. Modeling Theoretical OEI-
Tecnologia digital. Modelado 4 -practical SPSD

Total Teaching

Hours Presence Hours

Second Year 3rd or 4th semester 120 60% 79

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CETD4, Use information and communication technologies efficiently.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

General competences

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

evaluate proposals and channel dialogue.
- CGD17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and
professional objectives.
- CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

- CEI1, Generate and materialize functional, formal and technical solutions that allow the use and ideal
utilization of interior spaces.

- CEl4, Analyze, interpret, adapt and produce information related to the materialization of the projects.

- CEI10, Know the technological resources of communication and their applications to interior design.

- CEI11, Master specific digital technology linked to the development and execution of interior design
projects.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Digital technology applied to Interior Design.

- Two-dimensional and three-dimensional representation in the design of spaces.

- Initiation in digital modeling programs.

- Digital technology for the production of plans and volumes of a project.

- Study and analysis of the behavior of digital modelers for its application in the interior design
process.

- Introduction to rendering.

Proyecto Propio- “IED-Madrid "ltinerario: Disefio de Espacios y Servicios

5 Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
Especialidad: DISENO DE INTERIORES | DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Carécter Tipo
Tecnologia digital. Prototipado 4 Tebrico- OEI-
Digital Technology. Prototyping préactica DES
Horas o Horas
totales Presencialidad | docencia
) 0
Segundo curso 3° 0 4° semestre 120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

- CETDA4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

- CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

Competencias generales

- CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

- CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el diadlogo.

- CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personales y profesionales.

- CGD18, Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

- CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idonea de espacios interiores.
- CEI4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

proyectos.

CEI10, Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de
interiores.

CEI11, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
interiorismo.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio.

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores.

Iniciacion a programas digitales de renderizado.

Tecnologia digital para la produccion del proyecto. Estudio avanzado del comportamiento de los
modeladores digitales para su aplicacién en el proceso de disefio de espacios. Renderizacion.
Materiales, texturas, superficies y acabados. Técnicas de iluminacion en los modeladores digitales.
El proceso de creacién de modelos y maquetas por medio del modelado digital. Desarrollo y
comunicacién completos de un proyecto de disefio de interiores.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE

Materia: MATERIALS AND TECHNOLOGY APPLIED TO INTERIOR

DESIGN
INTERIORES Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Interiores
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Digital Technology. Prototyping 4 Theortgticlal OEL-SPSD
Tecnologia digital. Prototipado practica
|'I_'|otal Presence T?_'achlng
Second Year 3rd or 4th semester ours ours
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CETD4, Use information and communication technologies efficiently.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

General competences

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

CGD17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and
professional objectives.

CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

CEIl1, Generate and materialize functional, formal and technical solutions that allow the use and ideal
utilization of interior spaces.

CEl4, Analyze, interpret, adapt and produce information related to the materialization of the projects.
CEI10, Know the technological resources of communication and their applications to interior design.
CEI11, Master specific digital technology linked to the development and execution of interior design
projects.

CONTENTS DESCRIPTOR

Research methods and experimentation of matter
Assessment tools and projection of the technical aspects of the design.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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- Digital technology applied to Interior Design.

- Introduction to digital rendering programs.

- Digital technology for the production of the project. Advanced study of the behavior of digital
modelers for its application in the space design process. Rendering. Materials, textures, surfaces
and finishes. Lighting techniques in digital modelers.

- The process of creating models and models through digital modeling. Complete development and
communication of an interior design project.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

e ~ Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
Especialidad: DISENO DE INTERIORES | 5 5efO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Carécter Tipo
Sistemas constructivos y detalle 4 Teorico- OE
Construction systems and detail practica
Horas Presencialidad Horas
Tercer curso o~ ro totales docencia
5% 0 6° semestre 120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

- CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

- CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significativos

Competencias generales

- CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

- CGDB8, Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

- CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

- CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.
- CEI2, Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120



**‘k***'k

Comunidad
de Madrid

VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especilidad Disefio de Interiores

la calidad, uso y consumo de las producciones.

- CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién de los
proyectos.

- CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante
el desarrollo y ejecucion del proyecto.

- CEI®, Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

- CEI7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
utilizados en el disefio de interiores.

- CEI8, Conocer los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado mas usuales de los diferentes
sectores vinculados al disefio de interiores.

- CEI9, Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del
sector.

- CElI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de
la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad
en la produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Procesos constructivos.

- Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio.

- Meétodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

- Desarrollo constructivo de elementos complejos y de detalle propios del disefio de interiores.

- Investigacion y analisis de las tendencias en disefio constructivo sostenible y circular.

- Comprension de las estrategias del disefio constructivo para la adquisicién de criterio en la toma de
decisiones.

- Desarrollo de propuestas constructivas desde la perspectiva de fin de vida.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

o - Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Carécter Tipo
Habitabilidad y confort de los 4 Tedrico- OE
espacios practica
Habitability and comfort of spaces
t';ggi Presencialidad d(')*coerﬁ;a
Tercer curso 509 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CTD6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD14, Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significativos

Competencias generales

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD8, Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

CEI2, Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones.

CEI4, Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

CEI3, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Balance energético y andlisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Instalaciones.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Introduccion al concepto de habitabilidad de los espacios de interior.

Disefio pasivo para el confort de espacios interiores.

Conocimiento de los conceptos de confort: temperatura, acustica, térmica y de salud.

Tratamiento del confort desde la perspectiva, técnica y normativa, y desde la perspectiva emocional.
Interaccién usuario espacio.

Confort inclusivo y confort sostenible. Normas y certificaciones.

Conceptualizacion y desarrollo basico de las instalaciones que participan en un proyecto de espacio:
saneamiento, fontaneria, ACS y climatizacion, electricidad, gas natural o sistemas de domética.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL

Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Tecnologia digital. Comunicacion 4 Tedrico- OEI-DES
Digital Technology. Communication practica
tﬂggi Presencialidad dc')*coerrf‘;a
Tercer curso 5° 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CETD4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
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Especilidad Disefio de Interiores

CTD6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD15, Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor
en el ejercicio profesional

Competencias generales

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el dialogo.

CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personales y profesionales.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

CEIl1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
CEI10, Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.
CEI11, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
interiorismo.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio.

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Técnicas para la comunicacion gréfica del proyecto.

Infografia aplicada a los espacios.

Adquisicién de conocimientos avanzados de los programas informaticos de infografia.

Desarrollo de la totalidad de un proyecto profesional de disefio de espacios (presentacion, comunicacion
y desarrollo) mediante tecnologia digital.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: MATERIALS AND TECHNOLOGY APPLIED TO
INTERIOR DESIGN
Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Digital Technology. Communication 4 Theoi_eti?a' OEI-SPSD
Tecnologia digital. Comunicacién -practiea
'I|_'|otarl Presence T?_'achrlng
Second Year 3rd or 4th semester oUrs s
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CETD4, Use information and communication technologies efficiently.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

CTD6, Perform self-criticism towards one&#39;s own professional and interpersonal performance.
CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD15, Work autonomously and value the importance of initiative and entrepreneurial spirit in
professional practice.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
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Especilidad Disefio de Interiores

General competences

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.

CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to evaluate
proposals and channel dialogue.

CGD17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and
professional objectives.

CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

CEIl1, Generate and materialize functional, formal and technical solutions that allow the use and ideal
utilization of interior spaces.

CEl4, Analyze, interpret, adapt and produce information related to the materialization of the projects.
CEI10, Know the technological resources of communication and their applications to interior design.
CEI11, Master specific digital technology linked to the development and execution of interior design
projects.

CONTENTS DESCRIPTOR

Techniques for the graphic communication of the project.

Infographics applied to spaces.

Acquisition of advanced knowledge of computer graphics software Development of an entire
professional space design project (presentation, communication and development) using digital
technology.

Assessment tools and projection of the technical aspects of the design.

Digital technology applied to Interior Design.

Research methods and experimentation of matter.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL

Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Carécter Tipo
Circularidad y rehabilitacion 4 Tedrico- OE
. . I Actica
Circularity and rehabilitation prac
foras | Presencialidad | Hores
Tercer curso 5° 0 6° semestre gaes ocencia
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD2, Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CTD6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal

CTD?7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

CTD10, Liderar y gestionar grupos de trabajo

CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

CTD14, Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
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Especilidad Disefio de Interiores

patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores
significativos

Competencias generales

- CGD1, Concehir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CGDS5, Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

- CGD6, Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

- CGD15, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como
transmisor de valores culturales

- CGD14, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Competencias especificas

| - CEI2, Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la

calidad, uso y consumo de las producciones.

. - CEI3, Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

- CEI8, Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes
sectores vinculados al disefio de interiores.

- CEI12, Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio de

interiores.

- CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Estructuras y sistemas.

- Procesos constructivos.

- Patologias de la Edificacion.

- Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

- Andlisis de ciclo de vida en la edificacién y disefio de interiores.

- Conocimiento y andlisis de las tendencias en restauracion y rehabilitacion arquitectonica.

- Comprension de las estrategias adecuadas para diferentes casos de rehabilitacion y restauracion.

- Conocimiento y desarrollo de las estrategias adecuadas en rehabilitacion y restauracion de disefio de
interiores.

- Disefio y desarrollo constructivo de proyectos de rehabilitacion y restauracion de disefio de interiores.

- Proyectos de interpretacion y puesta en valor de los elementos patrimoniales de interiorismo.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

) Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
Especialidad: DISENO DE INTERIORES | p/SERO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Carécter Tipo
Energiay ecologia de los espacios 4 Tedrico- OE
Energy and ecology of spaces practica
tg?eilaess Presencialidad dyc(:arr?sia
Tercer curso 5° 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

CTD6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal

CETD?7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo
CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CETD9, Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos
CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significativos

Competencias generales

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

CGD22, Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de
innovacién formal, gestién empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

CEIl, Generary materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

CEI2, Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en
la calidad, uso y consumo de las producciones.

CEI3, Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los
proyectos.

CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen
durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEI12, Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histoérico en el que se desarrolla el disefio de

interiores.

CEI14, Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de
la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad
en la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Procesos constructivos.

Instalaciones.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Estrategias para el disefio y desarrollo de instalaciones y sistemas tecnoldgicos para el confort
térmico, visual, acustico y de salud en los espacios interiores: saneamiento, fontaneria, ACS y
calefaccion, e iluminacién.

Desarrollo de sistemas dométicos y tecnolégicos para el disefio de interiores.

Aplicacion de estrategias de disefio pasivo.

Identificacion de estrategias y sistemas de eficiencia energética.

Uso de herramientas para facilitar la toma de decisiones respecto a los sistemas e instalaciones en
espacios interiores desde la perspectiva de la sostenibilidad, de cara a reducir los impactos negativos
de las metodologias tradicionales.

Las instalaciones y el proyecto.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw ”||
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120



*******

Comunidad
de Madrid

VICEPRESIDENCIA,

CONSEJERIA DE EDUCACION

Especilidad Disefio de Interiores

Y UNIVERSIDADES

Certificaciones medioambientales y energéticas.
Produccién de energia y sistema.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES | Materia: HISTORIA DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Lenguaje contemporaneo y 4 Tedrico- OEI-DES
. practica
tendencias
Contemporary Language and Trends
t':')to;laess Presencialidad d('jccgr?;a
Tercer curso 5° 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo profesional.
CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significativos.

Competencias generales

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

CGD5, Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

CGD6, Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefio.
CGD09, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

CGD12, Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

CGD13, Conocer el contexto econodmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

Competencias especificas

CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEIS6, Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CEI12, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
interiorismo.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Movimientos, disefiadores y tendencias.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Conocer y comprender los procesos de transformacion en la cultura, la arquitectura y el disefio de las
Ultimas décadas y la actualidad.

Analizar las manifestaciones y tendencias en el disefio y los disefiadores de la actualidad.
Comprensién de estos movimientos y manifestaciones como respuesta a nuevos modelos sociales y
culturales.

Comprensién del disefio como factor de cambio social y de regeneracién medioambiental.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: HISTORY OF INTERIOR DESIGN
Historia del disefio de interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Contemporary Language and 4 ng;ect;a' OEI-SPSD
Trends
Lenguaje contemporaneo y tendencias
Total Presence Teaching Hours
Third Year 5th or 6th semester |—Hours
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.
CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in the
professional field and select the appropriate channels of continuous education.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

CTD16, Use the available means and resources responsibly towards the cultural and environmental
heritage.

CTD17, Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of cultural
heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.

CGD3, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.
CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

CGD5, Act as mediators between technology and art, ideas and goals, culture and commerce.

CGD6, Promote knowledge of the historical, ethical, social and cultural aspects of design.

CGD?9, Investigate the intangible and symbolic aspects that affect quality.

CGD12, Delve into the history and tradition of arts and design.

CGD13, Know the economic, social and cultural context in which design takes place.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a transmitter
of cultural values.

Specific competences

CEI5, Resolve the aesthetic, functional, technical and construction problems that arise during the
development and execution of a project.

CEI6, Interrelate formal and symbolic languages with specific functionality.

CEI12, Know the economic, social, cultural and historical context in which interior design is developed.
CEI15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and the
environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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CONTENTS DESCRIPTOR

- Movements, designers and trends.

- Research methods and experimentation of matter.

- Know and understand the processes of transformation in culture, architecture and design from recent
decades to the present.

- Analyze the manifestations and trends in design and today's designers.

- Understanding these movements and manifestations as a response to new social and cultural
models.

- Understanding of design as a factor of social change and environmental regeneration.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

. Materia: HISTORIA DEL DISENO DE INTERIORES
Especialidad: DISENO DE INTERIORES !

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Antropologia cultural 4 Tedrico- OEI-DES
Cultural Anthropology practica
tH?rlas Presencialidad d Horr?si
Cuarto curso 7° u 8° semestre otales ocencia
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTD4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

- CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo profesional

- CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

- CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

- CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

- CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio

cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos.

Competencias generales

- CGD6, Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
- CGD12, Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.
- CGD13, Conocer el contexto econdémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Competencias especificas

- CEI13, Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial del
interiorismo.

- CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120
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Especilidad Disefio de Interiores

Aplicacion de los conceptos de identidad y humanidad: fundamentos del hacer creativo.

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de interiores.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Interpretacion de lo diverso en referencia a un conocimiento basado en la experiencia y la praxis, sin
pensamiento ideolégico, para construir modelos de realidad libres de la légica de lo particular en funcién
de una idea de proyecto como modelo de lo artificial.

Identificacion de aquello que caracteriza al hombre y su cultura, aquello que caracteriza la cultura'y su
diversidad.

Identificacion del etnocentrismo de la cultura como modelo de sociedad obsoleto.

Valoracién de lo particular e interpretacion como germen que conduce a lo universal.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: HISTORY OF INTERIOR DESIGN
Historia del disefio de interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Cultural Anthropology 4 Tgr:gf;:acla' OEI-SPSD
Antropologia cultural
Lotarl Presence Teaching Hours
Fourth Year | 7th or 8th semester TS
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD4, Use information and communication technologies efficiently.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.
CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in the
professional field and select the appropriate channels of continuous education.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD17, Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of
cultural heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

CGD6, Promote knowledge of the historical, ethical, social and cultural aspects of design.
CGD12, Delve into the history and tradition of arts and design.
CGD13, Know the economic, social and cultural context in which design takes place.

Specific competences

CEI13, Know the economic and organizational framework in which the interior design business is carried
out.

CEI15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and the
environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
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Especilidad Disefio de Interiores

Application of the concepts of identity and humanity: fundamentals of creative doing.

Knowledge, analysis and historical significance of interior design.

Research methods and experimentation of matter.

Interpretation of the diverse in reference to knowledge based on experience and praxis, without
ideological thinking, to build models of reality free from the logic of the particular based on a project
idea as a model of the artificial.

Identification of what characterizes man and his culture, what characterizes culture and its diversity.
Identification of the ethnocentrism of culture as an obsolete model of society.

Valuation of the particular and interpretation as a germ that leads to the universal.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Metodologia en Disefio 4 Tedrico- OEI-DES
Methodology in Design practica
] tH;)rlas Presencialidad d Horr?si
Primer curso 1° 0 2° semestre otales ocencia
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
CTD5,Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo profesional
CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

CTD17,Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos

Competencias generales

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD5, Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

CGDS8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Competencias especificas

CEI2, Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120
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Especilidad Disefio de Interiores

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Aplicacion de estrategia y criterios de decisién, innovacién y calidad.

El proceso proyectual como investigacion.

Iniciacion a la metodologia de disefio y sus diferentes herramientas.

Comprension de las fases del proceso de disefio: investigacion, busqueda de oportunidades, prototipar
y validar. Procesos iterativos.

Adquisicion de las habilidades interpersonales necesarias para el desarrollo de proyectos de disefio.
Materializacion y resolucién de los retos propuestos.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: INTERIOR DESIGN PROJECTS
Proyectos del Disefio de interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Methodology in Design Theoretical
Metodologia en Disefio 4 -practical OEI-SPSD
Total .
HOUI‘S PrESence Teach|ng HOUfS
First Year 1st or 2nd semester 120 60% 79

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organise and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyse it, synthesise it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.
CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

CTD16, Use the available means and resources responsibly towards the cultural and environmental
heritage.

CTD17, Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of
cultural heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

CGD5, Act as mediators between technology and art, ideas and goals, culture and commerce.

CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a transmitter
of cultural values.

CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

Specific competences

CEI2, Know the economic, social, cultural and historical context in which interior design is developed.
CEI15, Reflect on the B_o_sutlve social influence of design, its impact on improving quality of life and the
environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
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Especilidad Disefio de Interiores

Research methods and experimentation of matter.

Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

The design process as research.

Introduction to the design methodology and its different tools.

Understanding of the phases of the design process: research, search for opportunities, prototype and
validate.

Iterative processes.

Acquisition of interpersonal skills necessary for the development of design projects.

Materialization and resolution of the proposed challenges.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Proyectos. Disefio de Interiores 6 Tedrico- OEI-DES
Projects. Interior Design practica
t|;toar|aez Presencialidad dc|)_|coer|?csia
Segundo 3° 0 4° semestre
CUrso 180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD3,Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional
CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores
significativos

Competencias generales

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

CEIl1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

CEI2, Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones.

CEI3, Dirigir y certificar la realizacién de proyectos de interiores.

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEI6, Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de interiores.

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Definicién y realizacion de proyectos de interiores, aplicando la metodologia de resolucion de proyectos,
evaluacion y verificacion.

Introduccion a la disciplina del disefio de Interiores. Procesos de disefio de proyectos de interiores.
Pensamiento sistémico y estratégico aplicado al proyecto de disefio de interiores. Conceptualizacion y
materializacion de proyectos desde el enfoque sistémico.

Tipologias y relaciones espaciales. Dimensiones espaciales y ergonomia.

Introduccidn a la documentacion de los proyectos de disefio de interiores. Experimentacion e innovacion
aplicada a la metodologia del proyecto.

Estudio de casos referenciales.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: INTERIOR DESIGN PROJECTS
Proyectos del Disefio de interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Projects. Interior Design 6 Theoi_eticlal OEI-SPSD
Proyectos. Disefio de Interiores -practica
Lc;tsrls Presence Teaching Hours
Second Year | 3rd or 4th semester
180 60% 108

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.
CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in the
professional field and select the appropriate channels of continuous education.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

CTD16, Use the available means and resources responsibly towards the cultural and environmental
heritage.

CTD17, Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of cultural
heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

communicative requirements and conditions.

CGD3, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.
CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to evaluate
proposals and channel dialogue.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a transmitter
of cultural values.

CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

CGD21, Master research methodology.

Specific competences

CEIl1, Generate and materialize functional, formal and technical solutions that allow the use and ideal
utilization of interior spaces.

CEI2, Conceive and develop interior design projects with criteria that involve improvement in the quality,
use and consumption of productions.

CEI3, Direct and certify the realization of interior projects.

CEl4, Analyze, interpret, adapt and produce information related to the materialization of the projects.
CEI5, Resolve the aesthetic, functional, technical and construction problems that arise during the
development and execution of a project.

CEIS, Interrelate formal and symbolic languages with specific functionality.

CEI15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and the
environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Foundation and practical theoretical study of interior design projects.

Realization of projects in the different fields of the specialty.

Definition and realization of interior projects, applying the project resolution, evaluation and verification
methodology.

Introduction to the discipline of Interior Design. Design processes of interior projects.

Systemic and strategic thinking applied to the interior design project. Conceptualization and
materialization of projects from the systemic approach.

Typologies and spatial relationships. Spatial dimensions and ergonomics.

Introduction to the documentation of interior design projects. Experimentation and innovation applied
to the project methodology.

Reference case study.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Carécter Tipo
Laboratorio. Disefio CMF 4 Tedrico- OEI-DES
Laboratory. CMF Design practica
tH?rIas Presencialidad d Horas
Segundo curso| 3° 0 4° semestre olales ocencia
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CTIli_)3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional
CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avan(ées que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120



**‘k***'k

Comunidad
de Madrid

VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especilidad Disefio de Interiores

- CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional
- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Competencias generales

- CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

- CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

- CGDS8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGDJ9, Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.

- CGD14, Vvalorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

- CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

- CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

- CEI6, Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

- CEIl7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
utilizados en el disefio de interiores.

- CEI12, Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
interiores.

- CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacioén y calidad.

- Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo utilizado.

- Laboratorio de proyectos sobre el concepto de materia y color aplicados al disefio de espacios y
superficies.

- Experimentacion e innovacion sobre la relacion entre la cualidad material, el color y la experiencia de
usuario para su posterior aplicacion en el disefio de espacios.

- Lainteraccion del usuario con la materialidad del espacio.

- Estudio de casos referenciales.

- Planteamiento y resolucién de ejercicios segun tipologias de casos existentes.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES MELEES VSRS 2 BEEIE PROWETTS
Proyectos del Disefio de interiores
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Laboratory. CMF Design 4 Tgri?:rt?ctgzlal OEI-SPSD
Laboratorio. Disefio CMF
Lotarl Presence Teaching Hours
Second Year | 3rd or 4th semester ours
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

- CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

- CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

- CTDS3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.

- CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

- CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in the
professional field and select the appropriate channels of continuous education.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.
CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

General competences

CGD3, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.
CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

CGD?9, Investigate the intangible and symbolic aspects that affect quality.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a transmitter
of cultural values.

CGD16, Be able to find environmentally sustainable solutions.

CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

CGD21, Master research methodology.

Specific competences

CEIl1, Generate and materialize functional, formal and technical solutions that allow the use and ideal
utilization of interior spaces.

CEI5, Resolve the aesthetic, functional, technical and construction problems that arise during the
development and execution of a project.

CEIS, Interrelate formal and symbolic languages with specific functionality.

CEI7, Know the characteristics, physical and chemical properties and behavior of the materials used in
interior design.

CEI12, Know the economic, social, cultural and historical context in which interior design is developed.
CEI15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and the
environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

Assessment and criticism of the result obtained and the work method used.

Project laboratory on the concept of matter and color applied to the design of spaces and surfaces.
Experimentation and innovation on the relationship between material quality, color and user
experience for its subsequent application in the design of spaces. The interaction of the user with the
materiality of the space.

Reference case study.

Approach and resolution of exercises according to types of existing cases.

Research methods specific to the subject.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Proyectos. Usuarios y contextos 6 Teorico- OEI-DES
Projects. Users and Contexts practica
t';toarlaez Presencialidad dc')*c‘gr"’l‘csia
Segundo 3° 0 4° semestre
CUrso 180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional
CTD7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Competencias generales

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
CGDS8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

CEI2, Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones.

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEIS, Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CEI12, Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
interiores.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Definicion y realizacion de proyectos de interiores, aplicando la metodologia de resolucién de proyectos,
evaluacion y verificacion.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacién proyectual.

La importancia del disefio de espacios como agente de cambio y su aplicacion directa a un caso real.
Desarrollo de metodologias iterativas y enfocadas en los usuarios.

Estudio del medio. Identificacion de otros colectivos, sus problematicas y necesidades. Experiencia de
usuario.

Criterios de accesibilidad y normativa existentes.

Desarrollo de planos técnicos. Desarrollo constructivo del proyecto. Inclusién del concepto de confort en
el proyecto y su relacién en la interaccién espacial.

Valoracién del proceso de disefio.

Experimentacién e innovacion aplicada a la resolucion de nuevos escenarios y necesidades.

Estudio de casos referenciales.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Materia: INTERIOR DESIGN PROJECTS

E iali : DISENO DE INTERIORE N . .
specialidad: DISENO ORES Proyectos del Disefio de interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Projects. Users and Context 6 Theoretical OEI-SPSD
-practical
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Especilidad Disefio de Interiores

Proyectos. Usuarios y Contexto

Total Presence Teaching Hours
Second Year | 3rd or 4th semester |—Hours
180 60% 108

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

- CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

- CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

- CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

- CTD7, Use communication skills and constructive criticism in teamwork.

- CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

- CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

- CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in
the professional field and select the appropriate channels of continuous education.

- CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

- CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

General competences

- CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

- CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.

- CGDg, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.

- CGDS8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

- CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

- CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

- CGDL16, Be able to find environmentally sustainable solutions.

- CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

- CGD21, Master research methodology.

Specific competences

- CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

- CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.

- CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

- CGD5, Act as mediators between technology and art, ideas and goals, culture and commerce.

- CGD6, Promote knowledge of the historical, ethical, social and cultural aspects of design.

- CGD12, Delve into the history and tradition of arts and design.

- CGD15, Know processes and materials and coordinate the intervention itself with other professionals,
according to the sequences and degrees of compatibility.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Realization of projects in the different fields of the specialty.

- Definition and realization of interior projects, applying the project resolution, evaluation and verification
methodology.

- Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

- Knowledge and analysis of current design trends for project research.

- The importance of space design as a change agent and its direct application to a real case.

- Development of iterative and user-focused methodologies.

- Medium study. Identification of other groups, their problems and needs. User experience.

- Existing accessibility criteria and regulations.

- Development of technical plans. Construction development of the project. Inclusion of the concept of
comfort in the project and its relationship in spatial interaction.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

Assessment of the design process.
Experimentation and innovation applied to solving new scenarios and needs.

Reference case study.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Laboratorio. Modelos de detalle 4 Tedrico- OEI-DES
Laboratory. Models for Details practica
t|;toar|aez Presencialidad dc|)_|coer|?csia
Segundo 3° 0 4° semestre
CUrso 120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo profesional
CTD6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

Competencias generales

CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun
las secuencias y grados de compatibilidad.

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Competencias especificas

CEI7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
utilizados en el disefio de interiores.

CEI8, Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes
sectores vinculados al disefio de interiores.

CEI9, Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del sector.
CEI11, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo utilizado.

Identificacion de procesos y técnicas digitales de modelizacion, prototipado y maquetismo.
Experimentacién con los procesos y técnicas digitales de modelizacion, prototipado y maquetismo:
impresion 3D, fresado CNC, corte y grabado laser, fresado por precision y corte de vinilo.
Construccion de objetos tridimensionales (maquetas volumétricas, mock up y prototipo) .

Manejo de las herramientas propias del taller de fabricacion digital.

Seguridad en talleres de fabricacion digital.

Innovacion en el desarrollo de modelos, prototipos y maguetas con técnicas digitales.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: INTERIOR DESIGN PROJECTS
Proyectos del Disefio de interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Laboratory. Models for retails Theoretical
Laboratorio. Modelos de detalle 4 -practical OEI-SPSD
Total .
HOUrS Presence TeaChIng HOUrS
Second Year | 3rd or 4th semester 120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.
CTD6, Perform self-criticism towards one&#39;s own professional and interpersonal performance.
CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

CTD16, Use the available means and resources responsibly towards the cultural and environmental
heritage.

General competences

CGD15, Know processes and materials and coordinate the intervention itself with other professionals,
according to the sequences and degrees of compatibility.

CGD16, Be able to find environmentally sustainable solutions.

CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

Specific competences

CEI7, Know the characteristics, physical and chemical properties and behavior of the materials used in
interior design.

CEI8, Know the most common manufacturing, production and manufacturing processes of the different
sectors related to interior design.

CEI9, Adapt the methodology and proposals to the technological and industrial evolution of the sector.
CEI11, Master specific digital technology linked to the development and execution of interior design
projects.

CONTENTS DESCRIPTOR

Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

Assessment and criticism of the result obtained and the work method used.

Identification of digital processes and techniques for modeling, prototyping and modeling.
Experimentation with digital modeling, prototyping and modeling processes and techniques: 3D
printing, CNC milling, laser cutting and engraving, precision milling and vinyl cutting.
Construction of three-dimensional objects (volumetric models, mock up and prototype)
Management of the tools of the digital manufacturing workshop.

Safety in digital manufacturing labs

Innovation in the development of models and prototypes with digital technigues.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

INTERIORES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Disefio grafico y visual 4 Teorico- OEI-DES
Graphic and Visual Design practica
tgglaess Presencialidad dyc()err?(?ia
Tercer curso 3° 0 4° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CTDA4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional
CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Competencias generales

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el dialogo.

CGD20, Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefio.

Competencias especificas

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
CEI®6, Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CEI10, Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.
CEI11, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Tecnologia digital para la presentacién y la comunicacién del proyecto.

La ideacion grafica ligada al concepto de estilo: formal, de disefio y de identidad.
Profundizacién en las herramientas propias del lenguaje gréfico y visual de la comunicacion de
proyectos de disefio de interiores.

Ideacion gréfica de proyectos.

Narracién gréafica de proyectos.

Direccion creativa y casos de referencia.

Tendencias contemporaneas. Nuevas propuestas e innovacion.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: INTERIOR DESIGN PROJECTS
Proyectos del Disefio de interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Graphic and Visual Design Theoretical
Disefio gréfico y visual 4 -practical OEI-SPSD
Total .
HourS Presence TeaChIng Hours
Second Year | 3rd or 4th semester 120 60% 79

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD4, Use information and communication technologies efficiently.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.
CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

General competences

CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.

CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to evaluate
proposals and channel dialogue.

CGD20, Understand the behaviour of the elements involved in the communication process, master the
technological resources of communication and assess their influence on design processes and products.

Specific competences

CEl4, Analyze, interpret, adapt and produce information related to the materialization of the projects.
CEI6, Interrelate formal and symbolic languages with specific functionality.

CEI10, Know the technological resources of communication and their applications to interior design.
CEI11, Master specific digital technology linked to the development and execution of interior design
projects.

CEI15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and the
environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

Digital technology for project presentation and communication.

The graphic idea linked to the concept of style: formal, design and identity.

Deepening of the tools of the graphic and visual language of the communication of interior design
projects.

Graphic ideation of projects.

Graphic narration of projects.

Creative direction and reference cases.

Contemporary trends. New proposals and innovation.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Proyectos. Disefios de servicios y Tebrico.
sistemas 6 practica OEI-DES
Projects. Service and Systems Design

Horas o Horas

totales Presencialidad docencia
) o
Tercer curso 5% 0 6° semestre 180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo profesional
CTD7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD9, Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos
CTD10, Liderar y gestionar grupos de trabajo

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos

Competencias generales

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGD?7, Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
CGD?9, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD13, Conocer el contexto econodmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos
personales y profesionales.

CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

CEI2, Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones.

CEI3, Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
CEI10, Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.
CEI12, Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
interiores.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Definicién y realizacion de proyectos de interiores, aplicando la metodologia de resolucién de proyectos,
evaluacion y verificacion.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacién proyectual.
Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados.

Desarrollo de un proyecto de disefio de servicios y sistemas relacionado con los espacios.

Disefio de servicios y sistemas como herramienta para generar valor e innovacion a las propuestas de
disefio de espacios.

Desarrollo de técnicas de investigacion y aplicacion del pensamiento sistémico. Presentacion de
propuestas de disefio incorporando innovacién de usos, experiencia de los usuarios y criterios de
sostenibilidad ambiental.

Incorporacion de la realidad virtual como instrumento de disefio.

Desarrollo estructuras y sistemas constructivos. Desarrollo de la comunicacién del proyecto.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: INTERIOR DESIGN PROJECTS
Proyectos del Disefio de interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Projects. Service and Systems 6 T;rzfé;ieé;a' OEI-SPSD
Design
Proyectos. Disefio de servicios y sistemas
Total Presence Teaching Hours
Third Year 5th or 6th semester |—Hrs
180 60% 108

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.
CTD7, Use communication skills and constructive criticism in teamwork.

CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD9, Integrate appropriately into multidisciplinary teams and diverse cultural contexts.

CTD10, Lead and manage work groups.

CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in the
professional field and select the appropriate channels of continuous education.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

CTD17, Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of cultural
heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.

CGD7, Organize, lead and/or coordinate work teams and know how to adapt to multidisciplinary teams.
CGD?9, Investigate the intangible and symbolic aspects that affect quality.

CGD10, Be able to adapt to changes and industrial technological evolution.

CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to evaluate
proposals and channel dialogue.

CGD13, Know the economic, social and cultural context in which design takes place.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a transmitter
of cultural values.

CGD17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and
professional objectives.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.
CGD21, Master research methodology.

Specific competences

CEI2, Conceive and develop interior design projects with criteria that involve improvement in the quality,
use and consumption of productions.

CEI3, Direct and certify the realization of interior projects.

CEl4, Analyze, interpret, adapt and produce information related to the materialization of the projects.
CEI10, Know the technological resources of communication and their applications to interior design.
CEI12, Know the economic, social, cultural and historical context in which interior design is developed.
CEI15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and the
environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Realization of projects in the different fields of the specialty.

Definition and realization of interior projects, applying the project resolution, evaluation and verification
methodology.

Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

Knowledge and analysis of current design trends for project research.

Development of integrated interdisciplinary projects.

Development of a design project for services and systems related to spaces.

Design of services and systems as a tool to generate value and innovation to space design proposals.
Development of research techniques and application of systemic thinking. Presentation of design
proposals incorporating innovation of uses, user experience and environmental sustainability criteria.
Incorporation of virtual reality as a design tool.

Development of structures and construction systems. Development of project communication.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Proyectos. Nuevos Modelos Teodrico-

Projects. New Models 6 practica OEI-DES

Horas o Horas
totales Presencialidad docencia

(o] (o]
Tercer curso 5% 0 6° semestre 180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo profesional
CTD6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD15, Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en
el ejercicio profesional

Competencias generales

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGDS9, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD22, Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de
innovacién formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

CEI1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idonea de espacios interiores.

CEI3, Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEI7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
utilizados en el disefio de interiores.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Definicidn y realizacion de proyectos de interiores, aplicando la metodologia de resolucion de proyectos,
evaluacion y verificacion.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Aplicacién de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicién y comunicacion
del disefio, tanto de cara a su comprensién como a su aceptacion.

Estudios de presupuesto y andlisis de viabilidad.

Direccion y ejecucion de proyectos de disefio de interiores.

Desarrollo de un proyecto de disefio de interiores o espacios para la generacion de nuevos modelos
espaciales.

Disefio de un espacio/modelo espacial atendiendo a la innovacion en el campo disciplinar del disefio de
espacios.

Desarrollo conceptual, formal y de detalle técnico especifico, desde la innovacion en este campo y de
acuerdo al desarrollo sostenible del espacio/modelo espacial.

Generacion de mapas sistémicos de oportunidad que ponga en relaciéon el campo de estudio, usuarios y
nuevos modelos espaciales y de experiencia.

Investigacion de campo y usuario basado en técnicas de disefio estratégico.

Interpretacion de los datos de la investigacion e incorporacion a proyectos de disefio de interior.
Innovacion en la comunicacion del proyecto. Integracion del ecosistema espacial: campo, programa,
topologia, materia y morfologia.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: INTERIOR DESIGN PROJECTS
Proyectos del Disefio de interiores

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Projects. New Models Theoretical
PJ 6 - ractlical OEI-SPSD
royectos. Nuevos Modelos p
Total .
Hours Presence Teaching Hours
Third Year 5th or 6th semester 180 60% 108

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.
CTD6, Perform self-criticism towards one&#39;s own professional and interpersonal performance.
CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD15, Work autonomously and value the importance of initiative and entrepreneurial spirit in
professional practice.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Especilidad Disefio de Interiores

General competences

CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

CGD?9, Investigate the intangible and symbolic aspects that affect quality.

CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to evaluate
proposals and channel dialogue.

CGD16, Be able to find environmentally sustainable solutions.

CGD18, Optimise the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

CGD22, Analyze, evaluate and verify the productive viability of the projects, from criteria of formal
innovation, business management and market demands.

Specific competences

CEIl1, Generate and materialise functional, formal and technical solutions that allow the use and ideal
utilisation of interior spaces.

CEI3, Direct and certify the realization of interior projects.

CEl4, Analyse, interpret, adapt and produce information related to the materialisation of the projects.
CEI5, Resolve the aesthetic, functional, technical and construction problems that arise during the
development and execution of a project.

CEI7, Know the characteristics, physical and chemical properties and behavior of the materials used in
interior design.

CONTENTS DESCRIPTOR

Realization of projects in the different fields of the specialty.

Definition and realization of interior projects, applying the project resolution, evaluation and verification
methodology.

Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

Application of representation and presentation techniques for the complete definition and communication
of the design, both for its understanding and its acceptance.

Budget studies and feasibility analysis.

Development of an interior design project or spaces for the generation of new spatial models.

Design of a spatial model attending to innovation in the disciplinary field of space design.

Conceptual, formal and specific technical detail development, based on innovation in this field and
according to the sustainable development of the spatial model.

Generation of systemic maps of opportunity that relates the field of study, users and new spatial and
experience models.

Field and user research based on strategic design techniques.

Interpretation of research data and incorporation into interior design projects

Innovation in project communication. Integration of the spatial ecosystem: field, program, topology, matter
and morphology.

Direction and execution of interior design projects.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Marca Personal 4 Tedrico- OEI-DES
Personal Branding practica
tH?rlas Presencialidad d Horas
Tercer curso 5° 0 6° semestre grales ocencia
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

- CTDS5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional

- CTD7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Competencias generales

- CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

- CGDS5, Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

- CGDS8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGD18, Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

- CEI6, Interrelacionar los lenguajes formal y simbdélico con la funcionalidad especifica.

- CEI10, Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.

- CEI11, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo.

- CEI12, Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
interiores.

- CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Aplicacién de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.
- Disefio y creacion de un porfolio personal.

- Desarrollo de una identidad grafica.

- Desarrollo de marca personal.

- Direccién creativa.

- Comunicacion visual.

- Desarrollo de técnicas graficas y de comunicacion de proyectos.

Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Space and Service Design

Materia: INTERIOR DESIGN PROJECTS
Proyectos del Disefio de interiores

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Personal Brandin Theoretical ]
Marca Personal ? 4 -practical OEI-SPSD
Total .
i Presence Teaching Hours
Third Year 5th or 6th semester |—Hours
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

- CTD1, Organise and plan work in an efficient and motivating manner.

- CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional development.
- CTD7, Use communication skills and constructive criticism in teamwork.

- CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

General competences

- - CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
| - CGD5, Act as mediators between technology and art, ideas and goals, culture and commerce.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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- CGDB8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs

and materials.
- CGD18, Optimise the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

| - CEI6, Interrelate formal and symbolic languages with specific functionality.

- CEI10, Know the technological resources of communication and their applications to interior design.

- - CEI11, Master specific digital technology linked to the development and execution of interior design

projects.

. - CEI12, Know the economic, social, cultural and historical context in which interior design is developed.

- CEI15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and the
environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.
- Design and creation of a personal portfolio.

- Development of a graphic identity.

- Personal brand development.

- Creative direction.

- Visual communication.

- Development of graphic techniques and project communication.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Proyecto Propio- “IED-Madrid” Itinerario: Disefio de Espacios y Servicios

Especialidad: DISENO DE INTERIORES

Materia: GESTION DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
Gestion del proyecto 4 Teorico- OE
Project Management practica
Horas . Horas
totales Presencialidad docencia
) 0

Cuarto curso 7° u 8° semestre 120 60% 79

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
CTD7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD9, Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos
CTD10,Liderar y gestionar grupos de trabajo

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD15,Trabajar de forma autbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en
el ejercicio profesional

Competencias generales

CGD?7, Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD13, Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun
las secuencias y grados de compatibilidad.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD22, Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de
innovacién formal, gestién empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

CEIl1, Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

CEI3, Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

CEl4, Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
CEI5, Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEI12, Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
interiores.

CEI13, Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial del
interiorismo.

CEI14, Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CEI15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la
produccién.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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DESCRIPTOR CONTENIDOS

Organizacion y legislacion especificas de la actividad profesional.

Prevencion de riesgos laborales.

Gestion de calidad.

Marketing aplicado al disefio de interiores.

Recursos y costes de la actividad profesional.

El valor del disefio de interiores.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

La gestién de proyectos de espacios: figuras participantes, encargo, oferta, proyecto, contrato.
La gestion de la produccion: presupuesto, planificacion, validacion, logistica y certificaciones.
Proyecto de gestion.

Itinerarios: Disefio de Espacios y Servicios/ “Space and Service Design”
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Proyecto Propio- “IED-Madrid™- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

o . Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL
Espeuahdad: DISENO DE PRODUCTO D|SENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Materiales y sostenibilidad 4 Teodrico- OE
Materials and sustainability practica
Horas o Horas
Segundo 30 g 40 totales Presencialidad docencia
Ccurso semestre 120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD 14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Competencias generales

- CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

- CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CG10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

- CG15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

- CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos

- Adecua dos.

- CEP3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de Disefio de
productos y sistemas.

- CEPS6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccién

- adecuados en cada caso.

- CEP7,Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los

- materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

- CEP15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de

- la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion

-y calidad en la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.

- Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.

- Las familias de materiales y sus diferentes aplicaciones. Clasificacion de materiales por sus
caracteristicas fisicas, quimicas, mecanicas, de origen y reciclabilidad. Retorno del producto y
trazabilidad. Analisis del ciclo de vida. Vision y estrategia de disefio sistémica para el desarrollo
sostenible. Casos de referencia. Experimentacion propia de la materia.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo

Sistemas de produccion. Tebrico.
Medioambiente 4 practica OE

Production systems. Environment

Horas p ialidad Horas
resenciallda :
Segundo curso| 3° 0 4° semestre | totales docencia
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CETS3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

- CET®6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal

- CTD10, Liderar y gestionar grupos de trabajo

- CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

- CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

Competencias generales

- CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CGD7, Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

- CGDB8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

- CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacién.

Competencias especificas

- CEP3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

- CEPS6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion
adecuados en cada caso.

- CEP7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

- CEP14, Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio
de producto.

- CEP15, Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad
y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
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Especialidad Disefio de Producto

- Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.

- Iniciacién a los procesos de transformacién y produccion de los materiales desde la perspectiva de la
sostenibilidad y su impacto ambiental.

- Analisis técnico y vision critica de los procesos de fabricacion actuales en el disefio de producto.

- Validacion del producto y certificaciones.

- Casos de referencia.

- Experimentacion propia de la materia.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO AL DISERO DE PRODUCTO

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo

Sistemas de produccién. B
Teorico-

Transformacién 4 practica OE
Production systems. Transformation

tg?arlaess Presencialidad d(|)_|coerr?§ia
Segundo curso 5° 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

. - CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTD10, Liderar y gestionar grupos de trabajo

| - CTDL11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y

sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

- CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

- CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores
significativos

Competencias generales

. - CGD?7, Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos

multidisciplinares.

| - CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en

funciones, necesidades y materiales.

- CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

- CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacién.

Competencias especificas

- CEP3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

- CEPS6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion
adecuados en cada caso.

- CEP7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

- CEPS8, Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

- CEP14, Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Estructuras y sistemas.

Desarrollo de productos.

Profundizacién en los procesos de transformacion y produccién de los materiales desde la
perspectiva de la sostenibilidad y su impacto ambiental.

Innovaciones en las técnicas y aplicaciones de acabado de superficies.

Conocimiento y andlisis de las tendencias y nuevas tecnologias en los materiales y sistemas de
produccién.

Casos de referencia.

Experimentacion propia de la materia.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO AL DISENO DE PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Biomateriales y reciclaje 4 Teorico- OE
Biomaterials and recycling practica
Horas o Horas
totales | Presencialidad docencia
(o] (0]
Segundo curso 5° 0 6° semestre 120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CTD7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD9, Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos
CTD10, Liderar y gestionar grupos de trabajo

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Competencias generales

CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD9, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como
transmisor de valores culturales

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

Competencias especificas

- CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los

requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas definidas
en el proyecto.

- CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

- CEP3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de

productos y sistemas.

- CEP4, Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

- CEP®6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion
adecuados en cada caso.

- CEP7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

- CEPS8, Conocer los procesos para la produccién y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

- CEPA15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de

- la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad
en la produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Balance energético y andlisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.

- Desarrollo de productos.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

- Andlisis histérico y actual de los procesos industriales, respecto al sobreconsumo de recursos y sus
consecuencias.

- Conocimiento sobre materiales de baja tecnologia de base biolégica.

- Estudio tedrico practico de las tendencias en investigacion y experimentacion con biomateriales,
materiales reciclados y residuos.

- Desarrollo de nuevos materiales y sus posibles aplicaciones para futuros escenarios socioculturales.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia; MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS
AL DISENO DE PRODUCTO

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Carécter Tipo
Tecnologia digital. Modelado 2D 4 Tedrico- OEI-DPS
Digital Technology. 2D Modeling practica
_ fHoras | presencialidad ioras
Primer curso 1° 0 2° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

. - CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

[ - CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se

realiza

- CTD4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

- CTDS5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo
profesional

Competencias generales

. - CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
| - CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las

propuestas y canalizar el dialogo.

. - CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos

personales y profesionales.
- CGD18, Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw ”l""lm ‘ | ‘I‘ | ull" H| | H ||| |||||||| |||
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Especialidad Disefio de Producto

Competencias especificas

| - CEP9, Dominar los recursos gréafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

- CEP10, Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.

. - CEP11, Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de

producto.

| - CEP12, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de

disefio de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Tecnologia digital aplicada al disefio de producto.

- Larepresentacion bidimensional en el disefio de producto.

- Iniciacién a las herramientas digitales de disefio CAD para la ejecucion de planimetrias técnicas.
- Normalizacién y formatos de impresion.

- Tecnologia digital para la comunicacion del proyecto.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Materia: MATERIALS AND TECHNOLOGY APPLIED

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO TO PRODUCT DESIGN
Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Producto
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Digital Technology. 2D Modeling _
P Theoretical
Tecnologia digital. Modelado 2D 4 -practical OEI-PSD
Total .
First Year 1st or 2nd semester Hours
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

. - CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

- CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

[ - CTDS3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
- - CETD4, Use information and communication technologies efficiently.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

General competences

. - CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
| - CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to

evaluate proposals and channel dialogue.

. - CGDL17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and

professional objectives.
- CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

| - CEP9, Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

- CEP10, Produce and communicate adequate information related to production.
- CEP11, Know the technological resources of communication and their applications to product design.

| - CEP12, Master specific digital technology linked to the development and execution of product design

projects.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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CONTENTS DESCRIPTOR

- Digital technology applied to product design.

- Two-dimensional representation in product design.

- Introduction to CAD (computer-aided design) software for the execution of technical planimetry.
- Standardization and file formats for printing.

- Digital technology for project communication.

- Research methods and experimentation of subject-matter.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

ESp6C|a||dad D|SENO DE PRODUCTO Materia: MATER|ALES Y TECNOLOGiA APLICADOS
AL DISENO DE PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Carécter Tipo
Tecnologia digital. Modelado 3D 4 Tedrico- OEI-DPS
Digital Technology. 3D Modeling practica
Horas | resencialidad oras
Segundo 3° 0 4° semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

. - CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

[ - CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se

realiza

- CTD4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

- CTDS5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo
profesional

Competencias generales

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el diadlogo.

CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personales y profesionales.

CGD18, Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

| - CEP9, Dominar los recursos gréafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

- CEP10, Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccién.

- CEP11, Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de
producto.

- CEP12, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
disefio de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Tecnologia digital aplicada al disefio de producto.

- Larepresentacion bidimensional y tridimensional en el disefio de producto.

- Profundizacion en las herramientas digitales de disefio CAD para el modelado de objetos. Estudio y
andlisis técnico de modelos 3D.

- Tecnologia digital para el desarrollo de productos y la comunicacion del proyecto.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Product and Service Design

- ~ Materia: MATERIALS AND TECHNOLOGY APPLIED TO
Especialidad: DISENO DE PRODUCTO ! PRODUCT DESIGN
Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Producto
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Digital Technology. 3D Modeling _
o Theoretical
Tecnologia digital. Modelado 3D 4 -practical OEI-PSD
Total .
Teaching Hours
Hours Presence
Second Year 3rd or 4th semester
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

. - CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

- CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

[ - CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
- - CETDA4, Use information and communication technologies efficiently.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

General competences

. - CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
| - CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to

evaluate proposals and channel dialogue.

. - CGD17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and

professional objectives.
- CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

| - CEP9, Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

- CEP10, Produce and communicate adequate information related to production.

- CEP11, Know the technological resources of communication and their applications to product design.

- CEP12, Master specific digital technology linked to the development and execution of product design
projects.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Digital technology applied to product design.

- Two-dimensional and three-dimensional representation in product design.

- Deepening in CAD (computer-aided design) software for modeling objects. Study and technical
analysis of 3D models.

- Digital technology for product development and project communication.

- Research methods and experimentation of subject-matter.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Comunidad
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VICEPRESIDENCIA,
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Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO AL DISENO DE PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tecnologia digital. Prototipado 4 Tedrico- OEI-DPS
Digital Technology. Prototyping practica
tg?arlaes Presencialidad d?ccgr?s'a
Segundo curso 3° 0 4° semestre S !
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

- CTD4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

- CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo
profesional

Competencias generales

- CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

- CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

- CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personales y profesionales.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

- CEP9, Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

- CEP10, Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.

- CEP11, Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de
producto.

- CEP12, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
disefio de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio de producto.
- Tecnologia digital aplicada al disefio de producto.
- Larepresentacion tridimensional avanzada en el disefio de producto. Iniciacion en las herramientas

digitales para el renderizado. Materiales y texturas. lluminacién y entornos. Composicion y estilos.

- Creacion y visualizaciéon de imagenes para la comunicacion del proyecto mediante el uso de nuevas

tecnologias.

- Procesos de prototipado por medio del modelado 2D y 3D para sistemas de fabricacion digital.
- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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Comunidad
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VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Product and Service Design

- ~ Materia: MATERIALS AND TECHNOLOGY APPLIED TO
Especialidad: DISENO DE PRODUCTO ! PRODUCT DESIGN
Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Producto
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Digi . [
gital Technqlqu Pr'ototyplng Theoretical
Tecnologia digital. Prototipado 4 -practical OEI-PSD
Total .
Presence TeaChIng Hours
Second Year 3rd or 4th semester Hours
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

- CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

- CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

- CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.

- CETD4, Use information and communication technologies efficiently.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

General competences

- CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.

- CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

- CGD17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and
professional objectives.

- CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

- CEP9, Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

- CEP10, Produce and communicate adequate information related to production.

- CEP11, Know the technological resources of communication and their applications to product design.

- CEP12, Master specific digital technology linked to the development and execution of product design
projects.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Tools for assessment and projection of the technical aspects of product design.

- Digital technology applied to product design.

- Advanced three-dimensional representation in product design. Introduction to rendering software.
Materials and textures. Lighting and environments. Composition and styles. Creation and visualization
of images for the communication of the project using new digital technologies.

- Prototyping processes through 2D and 3D modeling for digital manufacturing systems.

- Research methods and experimentation of subject-matter.
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Comunidad
de Madrid

Especialidad Disefio de Producto

VICEPRESIDENCIA,

CONSEJERIA DE EDUCACION

Y UNIVERSIDADES

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS
AL DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tecnologia digital. Comunicacion 4 Tedrico- OEI-DPS
Digital Technology. Communication practica
foras | Presencialidad | Foras
Tercer curso 5° 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se

realiza

- CETD4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion
- CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo

profesional

- CTD6,Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal

- CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

- CTD15, Trabajar de forma autdbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu

emprendedor en el ejercicio profesional

Competencias generales

- CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
- CGD4, Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la

materia, del espacio, del movimiento y del color.

- CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las

propuestas y canalizar el didlogo.

- CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos

personales y profesionales.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

- CEP9, Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacioén bi y tridimensional.
- CEP10, Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccién.
- CEP11, Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de

producto.

- CEP12, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de

disefio de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio de producto.

- Tecnologia digital aplicada al disefio de producto.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

- Técnicas para la comunicacion gréfica e interactiva del proyecto. Adquisicion de recursos avanzados
en herramientas digitales para la creacion y visualizacion de imagenes y animaciones.

- Preparacion de la documentacion técnica necesaria para el prototipado y la produccién.

- Capacitacion para el completo desarrollo de un proyecto profesional de disefio de producto, servicios

y sistemas mediante tecnologia digital.
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Comunidad
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CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Materia: MATERIALS AND TECHNOLOGY

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO APPLIED TO PRODUCT DESIGN
Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Productd
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Digital Technology.
i i Theoretical
Commgnlcathn . 4 -practical OEI-PSD
Tecnologia digital. Comunicacion
Total .
. Presence Teach|ng HOUfS
Third Year 5th or 6th semester Hours
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

. - CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

- CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

[ - CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
- - CETDA4, Use information and communication technologies efficiently.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

- CTD6, Perform self-criticism towards one’s own professional and interpersonal performance.

- CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

- CTD15, Work autonomously and value the importance of initiative and entrepreneurial spirit in
professional practice.

General competences

. - CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.

- CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

- CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

- CGD17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and
professional objectives.

- CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

- CEP9, Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

- CEP10, Produce and communicate adequate information related to production.

- CEP11, Know the technological resources of communication and their applications to product design.

- CEP12, Master specific digital technology linked to the development and execution of product design
projects.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Tools for assessment and projection of the technical aspects of product design.

- Digital technology applied to product design.

- Research methods and experimentation of subject-matter.

- Techniques for the graphic and interactive communication of the project. Acquisition of advanced
resources in digital tools for the creation and visualization of images and animations.

- Computer files and tech data sheet for prototyping and production.

- Capability for development of a full professional project of product design, services and systems
through digital technology.
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Comunidad
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VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISERO DE PRODUCTO Materia: HISTORIA DEL DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter Tipo

Lenguaje contemporaneo y .
. Tedrico-
tendencias 4 practica OEI-DPS

Contemporary Language and Trends

Horlas P ialidad dHoras

tot resencialida i

Tercer curso | 5°o0 6° semestre olaes ocencia
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significativos

Competencias generales

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGDa3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbélico y la funcionalidad
especifica.

CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CGD5, Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

CGD6, Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefio.
CGD?9, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

CGD12, Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio.

CGD13, Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

Competencias especificas

CEPS3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

CEP4, Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
CEP13, Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio
de producto.

CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en
la produccién.
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Especialidad Disefio de Producto

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Disefiadores y tendencias.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Identificacion de las épocas histéricas segln los disefios producidos. Andlisis y reflexion sobre las
principales cuestiones que atraviesan el disefio y su teoria.

Aprendizaje de herramientas de investigacién documental.

Conocimiento de las Ultimas tendencias en disefio de producto y su influencia en nuestra sociedad.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: D|SENO DE PRODUCTO Materia: HISTORY OF PRODUCT DESIGN
Historia del Disefio de Producto
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Contemporary Language and Trends 4 Theoretical
Lenguaje contemporaneo y tendencias -practical OEI-PSD
Total P Teaching Hours
. resence
Third Year 5th or 6th semester Hours
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in
the professional field and select the appropriate channels of continuous education.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

CTD16, Use the available means and resources responsibly towards the cultural and environmental
heritage.

CTD17, Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of
cultural heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
CGDa3, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.
CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

CGD5, Act as mediators between technology and art, ideas and goals, culture and commerce.
CGD6, Promote knowledge of the historical, ethical, social and cultural aspects of design.

CGD?9, Investigate the intangible and symbolic aspects that affect quality.

CGD12, Delve into the history and tradition of arts and design.

CGD13, Know the economic, social and cultural context in which design takes place.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

Specific competences

CEPS3, Propose, evaluate and determine alternative solutions to complex product and system design
problems.

CEP4, Assess and integrate the aesthetic dimension in relation to the use and functionality of the
product.

CEP13, Know the economic, social, cultural and historical context in which product design is
developed.

CEP15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
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Especialidad Disefio de Producto

the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Designers and trends.

- Research methods and experimentation of subject-matter.

- Identification of historical periods according to the designs produced. Analysis and reflection on the
main issues that cross design and its theory.

- Learning documentary research tools.

- Knowledge of the latest trends in product design and its influence on our society.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”™- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DlSENO DE PRODUCTO Materia: HISTORIA DEL D|SENO DE PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Antropologia Cultural 4 Teodrico- OEI-DPS
Cultural Anthropology practica ]
Horlas P ialidad dHoras
totales resencialiaal ocencia
Tercer curso 59 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTD4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

- CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional

- CTDB8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

- CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

- CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

- CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significativos.

Competencias generales

- CGD6, Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
- CGD12, Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

[ - CGD13, Conocer el contexto econdémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Competencias especificas

- CEP13, Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial
del interiorismo.

- CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y
calidad en la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS
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Especialidad Disefio de Producto

- Conocimiento, andlisis y significado historico del disefio de producto.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

- Estudio tedrico de lo diverso en referencia a un conocimiento basado en la experiencia y la praxis.
Reflexion sobre modelos de realidad libres de la I6gica de lo particular.

- Identificacion de aquello que caracteriza al ser humano y su cultura. Visién critica del etnocentrismo
como modelo de sociedad obsoleto.

- Aplicacion de los conceptos de identidad y humanidad.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: D|SENO DE PRODUCTO Materia: HISTORY OF PRODUCT DESIGN
Historia del Disefio de Producto
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Cultural Anthropology Theoretical
Antropologia Cultural 4 -practical OEI-PSD
Total .
Teaching Hours
. Hours Presence 9
Third Year 5th or 6th semester
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

- CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

- CTD4, Use information and communication technologies efficiently.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

- CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

- CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

- CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in
the professional field and select the appropriate channels of continuous education.

- CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

- CTD17, Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of
cultural heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

- CGD6, Promote knowledge of the historical, ethical, social and cultural aspects of design.
- CGD12, Delve into the history and tradition of arts and design.
- CGD13, Know the economic, social and cultural context in which design takes place.

Specific competences

- CEP13, Know the economic and organizational framework in which the interior design business is
carried out.

- CEP15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Knowledge, analysis and historical significance of product design.

- Research methods and experimentation of subject-matter.

- Theoretical study of diversity in reference to knowledge based on experience and praxis. Reflection
on models of reality free from the logic of the particular. What characterizes the human being and his
culture.

- Critical vision of ethnocentrism as an obsolete model of society.

- Application of the concepts of identity and humanity.
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Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia: PROYECTOS DE ENVASES Y EMBALAJES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter Tipo

Proyecto de disefio de envases y Tebrico-

embalajes 6 practica OEI-DPS
Packaging Design

Horlas P ialidad dHoras
resenciallda i
Tercer curso 50 0 6° semestre totales ocencia
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTDS5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo
profesional

- CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Competencias generales

- CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

- CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

- CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

- CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como
transmisor de valores culturales

- CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacién.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw ”l""lm ‘ | ‘I‘ | ull" H| | H ||| |||||||| |||
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Competencias especificas

- CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los
requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas definidas
en el proyecto.

- CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

- CEP3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

- CEP4, Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

- CEPS6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion
adecuados en cada caso.

- CEP7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

- CEPS8, Conocer los procesos para la produccién y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

- CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en
la produccion.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacion de proyectos de disefio de envases y embalajes.

Disefio grafico aplicado a envases y embalajes.

Métodos de investigacién en el disefio.

El proceso proyectual como investigacion.

Jerarquia y tipos de envases y embalajes. Materiales y aplicaciones especificas.
Implementacién de los elementos gréaficos.

Estudio de normativas.

Sistemas de impresion y arte final.

El disefio de envases y su papel dentro de la estrategia de una marca.
Desarrollo integral de un proyecto de embalage.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO

Materia: PACKAGING PROJECTS
Proyectos de envases y embalajes

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Packaging Design Theoretical
P isef j 6 -practical OEI-PSD
royecto de disefio de envases y embalajes p
Total :
Teaching Hours
. Hours Presence g
Third Year 5th or 6th semester
180 60% 108

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

General competences

CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

CGD3, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.
CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

CGD10, Be able to adapt to changes and industrial technological evolution.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

CGD15, Know processes and materials and coordinate the intervention itself with other professionals,
according to the sequences and degrees of compatibility.

CGD16, Be able to find environmentally sustainable solutions.

CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

CGD21, Master research methodology.

Specific competences

CEP1, Determine the final characteristics of products, services and systems, consistent with the
structural, organizational, functional, expressive and economic requirements and relationships defined
in the project.

CEP2, Solve project problems through the appropriate methodology, skills and procedures.

CEPS3, Propose, evaluate and determine alternative solutions to complex product and system design
problems.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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CEP4, Assess and integrate the aesthetic dimension in relation to the use and functionality of the
product.

CEPS6, Determine the constructive solutions, the materials and the appropriate production principles in
each case.

CEP7, Know the characteristics, physical and chemical properties and behavior of the materials used
in the design of products, services and systems.

CEP8, Know the processes for the production and development of products, services and systems.
CEP15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Realization of packaging design projects.

Graphic design applied to packaging.

Research methods in design.

The design process as research.

Hierarchy and packaging typologies. Materials and applications.
Implementation of graphic elements.

Study of regulations.

Printing systems and final art.

Packaging design and its role within a brand's strategy.

Full development of a packaging design project.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120
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Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISERO DE PRODUCTO Materia: GESTION DEL DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Gestion del proyecto Teérico-

Projects management 4 practica OE

Horas . Horas
totales Presencialidad docencia

(0] (o]
Cuarto curso 7° u 8° semestre 120 60% 79

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CTD7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CTD9, Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.
CTD10, Liderar y gestionar grupos de trabajo.

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CTD15, Trabajar de forma autbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Competencias generales

CGD7, Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD13, Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD22, Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de
innovacién formal, gestién empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los
requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas definidas
en el proyecto.

CEP3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

CEPG6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccién
adecuados en cada caso.

CEP13, Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio
de producto.

CEP14, Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en
la produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Gestion de calidad.

Comunicacion y marketing aplicado al disefio de producto.

Recursos y costes de la actividad profesional.

El valor del disefio de producto.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Planificacion de todas las actividades y valoracién de los recursos necesarios para la ejecucién de un
proyecto de disefio.

Alcance de la fabricacién de un producto: presupuesto, planificacion, validacion, logistica y
certificaciones.

Andlisis técnico comparativo de productos segin indicadores.

Inventario de ciclo de vida mediante calculo sistematizado.

Casos de referencia.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO

Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Metodologia en disefio Tedrico-
Methodology in Design 4 practica OEI-DPS
Horlas P ialidad dHoras
. totales resencialida ocencia
Primer curso 1° 0 2° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se

realiza

- CTD5,Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo

profesional

- CTDB8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos
- CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y

sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad
- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones

viables

- CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y

medioambiental

- CTD17,Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores

significativos

Competencias generales

- CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CGDb5, Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el

comercio.

- CGDB8, Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en

funciones, necesidades y materiales.

- CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como

transmisor de valores culturales

- CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Competencias especificas

- CEP2, Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora

en la calidad, uso y consumo de las producciones.

- CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y

calidad en la produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Aplicacién de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

- Métodos de investigacion en el disefio.
- El proceso proyectual como investigacion.

- Iniciacién a la metodologia en disefio. Comprension de las diferentes fases del proceso de disefio:
investigacion, bisqueda de oportunidades, prototipado y validacion. Adquisicion de las habilidades
interpersonales necesarias para el desarrollo de proyectos de disefio. Capacitacién para la

materializacion de los retos propuestos.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Product and Service Design

Materia: PRODUCT AND SYSTEMS PROJECTS

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO .
Proyectos de productos y sistemas

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Methodology in Design Theoretical-
Metodologia en disefio 4 practical OEI-PSD
_ -II-—I%tuarls Presence Teaching Hours
First Year 1st or 2nd semester
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

- CTD1, Organise and plan work in an efficient and motivating manner.

- CTD2, Collect significant information, analyse it, synthesise it and manage it appropriately.

- CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

- CTDB8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

- CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

- CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

- CTD16, Use the available means and resources responsibly towards the cultural and environmental
heritage.

- CTD17, Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of
cultural heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

- CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

- CGDS5, Act as mediators between technology and art, ideas and goals, culture and commerce.

- CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

- CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

- CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

Specific competences

- CEP2, Know the economic, social, cultural and historical context in which interior design is developed.
- CEPA15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

- Research methods in design.

- The design process as research.

- Introduction to design methodology. The different phases of the design thinking process: understand,
explore, materialize. Acquisition of interpersonal skills necessary for the development of design
projects. Mock-up making ability for every proposed challenge.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO SISTEMAS
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Disefio de producto Tedrico-
y ) .p 6 Acti OEI-DPS
Projects. Product Design practica
Horlas Presencialidad dHoras
totales senciall ocencia
Segundo curso 3° 0 4° semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2,Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

CTD17, Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significativos

Competencias generales

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdélico y la funcionalidad
especifica.

CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CGD8, Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD9, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CGD21, Dominar la metodologia de investigacién.

Competencias especificas

CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los
requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas definidas
en el proyecto.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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- CEPZ2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

- CEPS3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

- CEP4, Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

- CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de

- la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad
en la produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

- Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y de sistemas.

- Definicion y realizacion de proyectos de productos y de sistemas, conforme a factores de uso,
expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado.

- Pensamiento sistémico y estratégico aplicado al proyecto. Desarrollo de ideas y conceptos.

- Experimentacion e innovacion aplicada a la metodologia del proyecto.

- Introduccion a la documentacién técnica de los proyectos de disefio de producto.

- Comunicacién del proyecto y formatos de presentacion.

- Conocimiento del alcance de los ambitos de la profesién de disefiador de producto en la actualidad.

- Andlisis critico de proyectos.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: D|SENO DE PRODUCTO Materia: PRODUCT AND SYSTEMS PROJECTS
Proyectos de productos y sistemas
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Projects. Product Design Theoretical
Proyectos. Disefio de producto 6 -practical OEI-PSD
L%tl?rls Presence Teaching Hours
Second Year 3rd or 4th semester
180 60% 108

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

- CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

- CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

- CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

- CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

- CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

- CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in
the professional field and select the appropriate channels of continuous education.

- CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

- CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

- CTD16, Use the available means and resources responsibly towards the cultural and environmental
heritage.

- CTD17, Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of
cultural heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

- CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

- CGD3, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.

- CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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- CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

- CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

- CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

- CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

- CGD21, Master research methodology.

Specific competences

- CEP1, Determine the final characteristics of products, services and systems, consistent with the
structural, organizational, functional, expressive and economic requirements and relationships defined
in the project.

- CEP2, Solve project problems through the appropriate methodology, skills and procedures.

- CEP3, Propose, evaluate and determine alternative solutions to complex product and system design
problems.

- CEP4, Assess and integrate the aesthetic dimension in relation to the use and functionality of the
product.

- CEP15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Realization of projects in the different fields of the specialty.

- Foundation and practical theoretical study of product and system design projects.

- Definition and realization of product and system projects, according to factors of use, expressive,
technical, productive, environmental and market.

- Systemic and strategic design applied to the project. Development of ideas and concepts.

- Experimentation and innovation applied to the design thinking methodology.

- Introduction to the technical documentation of product design projects.

- Final communication and display.

- Product designer role description and its professional scope.

- Critical analysis of projects.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”’- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO

Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Laboratorio. Disefio CMF Teodrico-

Laboratory. CMF Design 4 practica OEI-DPS
Horas P ialidad Horas
totales resencialida docencia

Segundo curso 3° 0 4° semestre

120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

- CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

- CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

- CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

- CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

VICEPRESIDENCIA,

CONSEJERIA DE EDUCACION

Y UNIVERSIDADES

CTD14, Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y soluciones

viables.

Competencias generales

CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad

especifica.

CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la

materia, del espacio, del movimiento y del color.

CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en

funciones, necesidades y materiales.

CGD?9, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como

transmisor de valores culturales

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los
requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas definidas

en el proyecto.

CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos

adecuados.

CEPS3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de

productos y sistemas.

CEP4, Valorar e integrar la dimensién estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
CEP9, Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en

la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Estudio y analisis de los conceptos de materia, color y acabados. Experimentacion e innovacion
sobre la relacion entre la cualidad material, el color y las diferentes terminaciones de un producto.

Calidad percibida y emocidn transmitida.

La interaccion del usuario con productos fisicos y digitales.

Casos de referencia.

Planteamiento y resolucion de ejercicios experimentales.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO

Materia: PRODUCT AND SYSTEMS PROJECTS
Proyectos de productos y sistemas

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Laboratory. CMF Design 4 Theoretical OELPSD
Laboratorio. Disefio CMF -practical )
Lcc))tt?rls Presence Teaching Hours
Second Year 3rd or 4th semester
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

- CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.

- CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

- CTDB8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

- CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in
the professional field and select the appropriate channels of continuous education.

- CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

- CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

General competences

- CGD3, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.

- CGD4, Have a scientific view on the perception and behavior of form, matter, space, movement and
color.

- CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

- CGD9, Investigate the intangible and symbolic aspects that affect quality.

- CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

- CGD16, Be able to find environmentally sustainable solutions.

- CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

- CGD21, Master research methodology.

Specific competences

- CEP1, Determine the final characteristics of products, services and systems, consistent with the
structural, organizational, functional, expressive and economic requirements and relationships defined
in the project.

- CEP2, Solve project problems through the appropriate methodology, skills and procedures.

- CEPB3, Propose, evaluate and determine alternative solutions to complex product and system design
problems.

- CEP4, Assess and integrate the aesthetic dimension in relation to the use and functionality of the
product.

- CEP9, Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

- CEP15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

- Study and analysis of the concepts of color, material and finish. Experimentation and innovation on
the relationship between material quality, color and the different finishes of a product. Perceived
quality and transmitted emotion.

- User interaction with physical and digital products. Reference cases.

- Approach and resolution of experimental exercises.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

. Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS
Especialidad: DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Usuarios y contextos Tedrico-

Projects. Users and Context 6 practica OEI-DPS
Horlas B ialidad dHoras
totales resencialida ocencia

Segundo curso 3° 0 4° semestre

180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional

CTD?7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

CTDB8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional |
CTD14, Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Competencias generales

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGDa3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdélico y la funcionalidad
especifica.

CGDS8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes

con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas
definidas en el proyecto.

CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

CEPS3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

CEP4, Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
CEP9, Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

CEP10, Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

CEP13, Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio
de producto.

CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de

la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad
en la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Definicidn y realizacion de proyectos de productos y de sistemas, conforme a factores de uso,
expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Metodologias iterativas. La importancia del disefio de producto como agente de cambio y su
aplicacion directa a un caso real. Estudio del medio. Identificacion de colectivos, sus problematicas,
necesidades y experiencia de usuario.

Elaboracién de memoria técnica de proyecto.

Desarrollo de maquetas de proceso y maqueta/prototipo final.

Comunicacion del proyecto.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: D|SENO DE PRODUCTO Materia; PRODUCT AND SYSTEMS PROJECTS
Proyectos de productos y sistemas
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Projects. Users and Context Theoretical
Proyectos. Usuarios y contextos 6 -practical OEI-PSD-
Total :
H%uars Presence Teaching Hours
Second Year 3rd or 4th semester

180 60% 108

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

CTD7, Use communication skills and constructive criticism in teamwork.

CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in
the professional field and select the appropriate channels of continuous education.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

General competences

CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
CGD3, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.
CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

CGD16, Be able to find environmentally sustainable solutions.

CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

CGD21, Master research methodology.

Specific competences

CEP1, Determine the final characteristics of products, services and systems, consistent with the
structural, organizational, functional, expressive and economic requirements and relationships defined
in the project.

CEP2, Solve project problems through the appropriate methodology, skills and procedures.

CEPS3, Propose, evaluate and determine alternative solutions to complex product and system design
problems.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

- CEP4, Assess and integrate the aesthetic dimension in relation to the use and functionality of the
product.

- CEP9, Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

- CEP10, Produce and communicate adequate information related to production.

- CEP13, Know the economic, social, cultural and historical context in which product design is
developed.

- CEP15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Realization of projects in the different fields of the specialty.

- Definition and realization of product and system projects, according to factors of use, expressive,
technical, productive, environmental and market.

- Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

- Iterative methodologies. The importance of product design as a change agent and its direct
application to a real case. Context analytics. Identification of groups, their problems, needs and user
experience.

- Creating a technical dossier.

- Development of process mock-ups and a final model or prototype.

- Project communication.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”’- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO SISTEMAS
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Laboratorio. Mecanicay »
L. Teorico-
electronica 4 practica OEI-DPS
Laboratory. Mechanics and Electronics
Horlas p ialidad dHoras
totales resencialida ocencia
Segundo curso 3° 0 4° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

- CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

- CTD6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

- CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

- CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

Competencias generales

- CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

- CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Competencias especificas

- CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

- CEP4, Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

- CEPS5, Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y
sistemas.

- CEP9, Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

- CEP12, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
disefio de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Procesos y técnicas de modelizacion y prototipado.

- Principios fisicos de la mecénica y la electrénica para su aplicacion en el disefio de producto.
Aprendizaje a través del hacer, en un ambito de produccion local colaborativa, para la
implementacion de innovaciones tecnoldgicas.

- Utilizacién de métodos de fabricacién digitales de facil acceso, sin recursos industriales. Desarrollo de
prototipos experimentales.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Proyectos de productos y sistemas
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Laboratory. Mechanics and
. Theoretical
Electronics 4 -practical OEI-PSD
Laboratorio. Mecanica y electronica
L%tl?rls Presence Teaching Hours
Second Year 3rd or 4th semester

120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

- CTDS5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo
profesional.

- CTD6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

- CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

- CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

General competences

- CTD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CTD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

- CTD5, Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

- CTD6, Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

- CTD13, Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

- CTD14, Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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transmisor de valores culturales
- CTD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Specific competences

- CEPZ2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

- CEP4, Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

- CEPS5, Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y
sistemas.

- CEP9, Dominar los recursos gréafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

- CEP12, Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
disefio de producto.

CONTENTS DESCRIPTOR

- Modeling and prototyping processes and techniques.

- Physical principles of mechanics and electronics for their application in product design. Learning by
doing, with collaborative local production for the implementation of technological innovations.

- Use of accessible digital manufacturing methods, without industrial resources. Development of
experimental prototypes.

Proyecto Propio- “IED-Madrid™- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO SISTEMAS
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Carécter Tipo
Proyectos. Disefio de mobiliario Teobrico-
. ) ) 4 Acti OEI-DPS
Projects. Furniture Design practica
Horas P ialidad Horas
resencialida i
Tercer curso 5° 0 6° semestre  [—tales docencia
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

- CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

- CTD6, Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

- CTD?7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

- CTDB8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

- CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

- CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

- CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

- CTD15, Trabajar de forma autdbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Competencias generales

- CGD1,

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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- Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

- CGD4, Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

- CGDB8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGD9, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

- CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

- CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

- CGD22, Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de
innovacién formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

- CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes

- con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas
definidas en el proyecto.

- CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

- CEPB3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

- CEP4, Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

- CEPS6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion
adecuados en cada caso.

- CEP7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

- CEPS8, Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

- CEP9, Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

- Definicion y realizacion de proyectos de productos y de sistemas, conforme a factores de uso,
expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado.

- Procesos y técnicas de modelizacién y prototipado.

- Aplicacién de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y
comunicacién del producto o sistema.

- Presupuestos y andlisis de viabilidad.

- Gestion de proyectos de disefio de productos y de sistemas.

- Desarrollo de un proyecto de disefio de mobiliario, aplicando metodologias iterativas y criterios de
sostenibilidad. La importancia de la innovacion en el objeto de mobiliario. Analisis ergonémico y
estructural. Eleccion de materiales y acabados. Desarrollo técnico completo y detallado para su
produccién. Construccion del prototipo final. Comunicacion del proyecto.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia: PRODUCT AND SYSTEMS PROJECTS
Proyectos de productos y sistemas
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Projects. Furniture Design 4 Theoretical OELPSD
Proyectos. Disefio de mobiliario -practical )

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Comunidad
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VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

i I-I-—|(())tuar|s Presence Teaching Hours
Third Year 5th or 6th semester
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyse it, synthesise it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

CTD6, Perform self-criticism towards one&#39;s own professional and interpersonal performance.
CTD7, Use communication skills and constructive criticism in teamwork.

CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in
the professional field and select the appropriate channels of continuous education.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

CTD15, Work autonomously and value the importance of initiative and entrepreneurial spirit in
professional practice.

General competences

CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

CGD3, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
CGD4, Establish relationships between formal language, symbolic language and specific functionality.
CGD8, Act as mediators between technology and art, ideas and goals, culture and commerce.
CGD9, Promote knowledge of the historical, ethical, social and cultural aspects of design.

CGD11, Organize, lead and/or coordinate work teams and know how to adapt to multidisciplinary
teams.

CGD14, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions,
needs and materials.

CGD16, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

CGD18, Delve into the history and tradition of arts and design.

CGD19, Know the economic, social and cultural context in which design takes place.

CGD21, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

CGD22, Know processes and materials and coordinate the intervention itself with other professionals,
according to the sequences and degrees of compatibility.

Specific competences

CEP1, Determine the final characteristics of products, services and systems, consistent with the
structural, organizational, functional, expressive and economic requirements and relationships defined
in the project.

CEP2, Solve project problems through the appropriate methodology, skills and procedures.

CEPS3, Propose, evaluate and determine alternative solutions to complex product and system design
problems.

CEP4, Assess and integrate the aesthetic dimension in relation to the use and functionality of the
product.

CEP6, Determine the constructive solutions, the materials and the appropriate production principles in
each case.

CEP7, Know the characteristics, physical and chemical properties and behavior of the materials used
in the design of products, services and systems.

CEP8, Know the processes for the production and development of products, services and systems.
CEP9, Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

CONTENTS DESCRIPTOR

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Comunidad
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VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

- Realization of projects in the different fields of the specialty.

- Definition and realization of product and system projects, according to factors of use, expressive,
technical, productive, environmental and market.

- Modeling and prototyping processes and techniques.

- Application of representation and presentation techniques for the complete definition and
communication of the product or system.

- Budgets and feasibility analysis.

- Management of product and system design projects.

- Development of a furniture design project, applying iterative methodologies and sustainability criteria.
The importance of innovation in furniture. Ergonomic and structural analysis. Choice of materials and
finishes. Complete and detailed technical data for final production. Construction of a prototype. Project
communication.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Carécter Tipo
Proyectos. Disefio de servicios y Tebi
. edrico-
sistemas 6 practica OEI-DPS
Projects. Service and Systems Design

Horlas P ialidad dHoras
totales resencialida ocencia

Tercer curso 5% 0 6° semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

- CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

- CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

- CTD7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

- CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

- CTD9, Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

- CTD10, Liderar y gestionar grupos de trabajo.

- CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

- CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

- CTD17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores
significativos.

Competencias generales

. - CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

- CGD7, Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

- CGD9, Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.

- CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

- CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el diadlogo.

- CGD13, Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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- CGD14, Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como
transmisor de valores culturales

- CGD17, Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos
personales y profesionales.

- CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

- CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los
requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas definidas
. en el proyecto.
- CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
. adecuados.
- CEP3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.
- CEP4, Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
- CEPS5, Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y
sistemas.
- CEPS®6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion
adecuados en cada caso.
- CEP7, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.
- CEPS8, Conocer los procesos para la produccién y desarrollo de productos, servicios y sistemas.
- CEP9, Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
- CEP13, Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio
de producto.
- CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en
la produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

- Definicion y realizacion de proyectos de productos y de sistemas, conforme a factores de uso,
expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado.

- Aplicacién de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

- Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y
comunicacioén del producto o sistema.

- Desarrollo de proyectos interdisciplinares.

- Disefio de servicios y sistemas como medios para generar valor.

- Profundizacién en técnicas de investigacion y aplicacién del pensamiento sistémico.

- Presentacion de propuestas de disefio incorporando nuevos usos, la experiencia de usuario y
criterios de sostenibilidad.

- Utilizacién de nuevas tecnologias digitales en el desarrollo de estrategias y como parte integral del
propio proyecto.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw ”l""lm ‘ | ‘I‘ | ull" H| | H ||| |||||||| |||
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Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: D|SENO DE PRODUCTO Materia: PRODUCT AND SYSTEMS PROJECTS
Proyectos de productos y sistemas
SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type

Projects. Service and Systems
Theoretical

Design 6 -practical OEI-PSD
Proyectos. Disefio de servicios y sistemas

foal Teaching Hours
Third Year 5th or 6th semester Hours Presence 9
180 60% 108

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organize and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

CTD7, Use communication skills and constructive criticism in teamwork.

CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD9, Integrate appropriately into multidisciplinary teams and diverse cultural contexts.

CTD10, Lead and manage work groups.

CTD12, Adapt, under competitive conditions, to cultural, social and artistic changes and advances in
the professional field and select the appropriate channels of continuous education.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

CTD17 Contribute with their professional activity to raising social awareness of the importance of
cultural heritage, its impact in different areas and its ability to generate significant values.

General competences

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
CGD7, Organize, lead and/or coordinate work teams and know how to adapt to multidisciplinary
teams.

CGD9, Investigate the intangible and symbolic aspects that affect quality.

CGD10, Be able to adapt to changes and industrial technological evolution.

CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

CGD13, Know the economic, social and cultural context in which design takes place.

CGD14, Value the dimension of design as a factor for equality and social inclusion, and as a
transmitter of cultural values.

CGD17, Propose, evaluate and develop appropriate learning strategies to achieve personal and
professional objectives.

CGD19, Demonstrate critical capacity and know how to propose research strategies.

CGD21, Master research methodology.

Specific competences

CEP1, Determine the final characteristics of products, services and systems, consistent with the
structural, organizational, functional, expressive and economic requirements and relationships defined
in the project.

CEP2, Solve project problems through the appropriate methodology, skills and procedures.

CEPS3, Propose, evaluate and determine alternative solutions to complex product and system design
problems.

CEP4, Assess and integrate the aesthetic dimension in relation to the use and functionality of the
product.

CEPS5, Analyze natural models and systems and their applications in the design of products and
systems.

CEP6, Determine the constructive solutions, the materials and the appropriate production principles in
each case.

CEP7, Know the characteristics, physical and chemical properties and behavior of the materials used
in the design of products, services and systems.

CEP8, Know the processes for the production and development of products, services and systems.
CEP9, Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

CEP13, Know the economic, social, cultural and historical context in which product design is
developed.

CEP15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

Realization of projects in the different fields of the specialty.

Definition and realization of product and system projects, according to factors of use, expressive,
technical, productive, environmental and market.

Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

Application of representation and presentation techniques for the complete definition and
communication of the product or system.

Development of interdisciplinary projects.

Design of services and systems to generate value.

Deepening of research techniques and application of systemic thinking.

Presentation of design proposals incorporating new uses, user experience and sustainability criteria.
New digital technologies for the development of strategies, as well as an integral part of the project
itself.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia: IDEACION GRAFICA Y REALIDAD
TRIDIMENSIONAL
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Disefio grafico y visual Teérico-
Graphic and Visual Design 4 préactica OEI-DPS
Horlas P ialidad dHoras
totales resencialida ocencia
Segundo curso 3° 0 4° semestre
120 60% 12

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Competencias gnerales

CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGD11, Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD20, Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los
procesos y productos del disefio.

Competencias especificas

CEP9, Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

CEP10, Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en
la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del proyecto y el desarrollo del producto.
La ideacion grafica ligada al concepto de estilo: formal, de disefio y de identidad.

Profundizacién en las herramientas propias del lenguaje gréafico y visual de la comunicacion de
proyectos de disefio. Conocimientos sobre narrativa y direccidn creativa. Casos de referencia.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Proyectos de productos y sistemas

Materia: PRODUCT AND SYSTEMS PROJECTS

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
. . . Theoretical
Graphic and Visual Design 4 -practical OEI-PSD-I
Disefio gréafico y visual
-II-—I%tl?rls Presence Teaching Hours
Second Year 3rd or 4th semester
120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD2, Collect significant information, analyze it, synthesize it and manage it appropriately.
CTD4, Use information and communication technologies efficiently.

CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

CTD8, Reasonably and critically develop ideas and arguments.

CTD13, Seek excellence and quality in their professional activity.

General competences

CGD1, Conceive, plan and develop design projects according to technical, functional, aesthetic and
communicative requirements and conditions.

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
CGD11, Communicate ideas and projects to clients, provide reasoned arguments, know how to
evaluate proposals and channel dialogue.

CGD20, Understand the behavior of the elements involved in the communication process, master the
technological resources of communication and assess their influence on design processes and
products.

Specific competences

Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

Produce and communicate adequate information related to production.

Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and the
environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

Digital technology for presentation, project communication and product development.

Graphic design and the concept of style. Deepening of the tools of the graphic and visual language for
the communication of design projects. Knowledge of narrative and creative direction. Reference
cases.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia;: IDEACION GRAFICA Y REALIDAD

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO TRIDIMENSIONAL
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Marca personal Tedrico-
Personal Branding 4 practica OEI-DPS
Horlas Presencialidad dHoras
totales senciall ocencia
Tercer curso 5° 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CTD5, Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional

CTD7, Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo
CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Competencias generales

CGD2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGD5, Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

CEP9, Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

CEP11, Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de
producto.

CEP13, Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio
de producto.

CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en
la produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Reflexion sobre el autoconocimiento aplicado a la creacion de una marca personal e identidad grafica
propia.

Proyeccion a futuro como profesional del disefio. Definicion de objetivos y valores como persona.
Desarrollo de un porfolio de disefio de producto. Profundizacion en los conceptos de la comunicacion
visual.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Comunidad
de Madrid

VICEPRESIDENCIA,

CONSEJERIA DE EDUCACION

Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Product and Service Design

Materia: PRODUCT AND SYSTEMS PROJECTS

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO .
Proyectos de productos y sistemas

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Personal Branding Theoretical
Marca personal 4 -practical OEI-PSD
Total .
Teaching Hours
. Hours Presence 9
Third Year 5th or 6th semester

120 60% 72

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD1, Organise and plan work in an efficient and motivating manner.

CTD3, Solve problems and make decisions in line with the objectives of the work that is carried out.
CTD5, Understand and use at least one foreign language in the scope of the professional
development.

CTD7, Use communication skills and constructive criticism in teamwork.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

General competences

CGD2, Master the languages and expressive resources of representation and communication.
CGD5, Act as mediators between technology and art, ideas and goals, culture and commerce.
CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

CGD18, Optimise the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

Specific competences

CEP9, Master the graphic-plastic resources of bi- and three-dimensional representation.

CEP11, Know the technological resources of communication and their applications to product design.
CEP13, Know the economic, social, cultural and historical context in which product design is
developed.

CEP15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Application of strategy and decision criteria, innovation and quality.

Reflection on self-knowledge applied to the creation of a personal branding and a proper graphic
identity. Future projection as a design professional.

Defining goals and values as a person. Development of a product design portfolio. Deepening in the
concepts of visual communication.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO

Materia: IDEACION GRAFICA Y REALIDAD
TRIDIMENSIONAL

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Maquetas rototipos Teorico-
g yp P 4 Acti OEI-DPS
Models and prototypes practica

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Comunidad
de Madrid

VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

Horlas P ialidad dHoras
totales resencialida ocencia
Segundo curso 3° 0 4° semestre

120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

CTD16, Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

Competencias generales

CGD15, Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Competencias especificas

CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

CEPS5, Valorar e integrar la dimensidn estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
CEP7, Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y
sistemas.

CEP4, Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Aplicacion de las técnicas y procesos especificos para la construccion de objetos tridimensionales
(maquetas y prototipos). Profundizacién en el uso de herramientas y maquinaria propias de un taller
de produccion. Capacidad de sintesis en el nivel de detalle de las maquetas de producto.
Identificacion de los materiales adecuados.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO

Materia: IDEACION GRAFICA Y REALIDAD
TRIDIMENSIONAL

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Disefio de estructuras ligeras 4 Tedrico- OEI-DPS
Design of lightweight structures practica
tgglaess Presencialidad d:c()err?gia
Tercer curso 5° 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

- CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw |
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Comunidad

de Madrid Especialidad Disefio de Producto

viables.

Competencias generales

- CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CGD4, Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

- CGDS8, Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

- CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los
requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas definidas
en el proyecto.

- CEP3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

- CEPS5, Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y
sistemas.

- CEPS6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion
adecuados en cada caso.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Diferenciacion y comprension del funcionamiento de los sistemas de estructuras ligeras y sus
condicionantes técnicos.

- Comportamiento de los diferentes materiales de construccion a nivel estructural.

- Investigacion sobre las estructuras ligeras y sus aplicaciones en el disefio de productos. Casos de
referencia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw ”||
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1222399438900736043120
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Comunidad
de Madrid

VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Especialidad: D|SENO DE PRODUCTO Materia: ANAL|S|S DE DE LA FORMA NATURAL Y
SISTEMAS ESTRUCTURALES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Biomimesis Tebrico-
Biomimicry 4 practica OE-DPS

Horlas P ialidad dHoras

. totales resencialiaa ocencia

Primer curso 1° 0 2° semestre

120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CTD11, Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Competencias generales

CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

CEPS3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

CEP5, Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y
sistemas.

CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de

la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad
en la produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Las formas naturales y sus sistemas estructurales como fuente de inspiracion de tecnologias
innovadoras.

Observacion de la naturaleza en todas sus escalas y biodiversidad para su emulacion: identificacién
de las oportunidades y su aplicacion en el disefio de producto.

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Itinerario: Product and Service Design

Especialidad: DISENO SYSTEMS
DE PRODUCTO Andlisis de la forma natural y sistemas estructurales

Materia: ANALYSIS OF OF NATURAL FORM AND STRUCTURAL

SUBJECT
Denominacion de la asignatura ECTS Character Type
Biomimicry 4 Theoretical OEI-PSD
Biomimesis -practical -

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Comunidad
de Madrid

VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Producto

I-I-—|(())tuar|s Presence Teaching Hours
First Year 1st or 2nd semester 120 60% -

COMPETENCES THAT THE STUDENT ACQUIRES

Transversal competences

CTD2, Collect significant information, analyse it, synthesise it and manage it appropriately.

CTD11, Develop in work practice a professional ethic based on aesthetic, environmental and diversity
appreciation and sensitivity.

CTD14, Master research methodology in generating projects, ideas and viable solutions.

General competences

CGD8, Propose research and innovation strategies to meet expectations focused on functions, needs
and materials.

CGD16, Be able to find environmentally sustainable solutions.

CGD18, Optimize the use of the resources necessary to achieve the planned objectives.

CGD21, Master research methodology.

Specific competences

CEP3, Propose, evaluate and determine alternative solutions to complex product and system design
problems.

CEPS5, Analyze natural models and systems and their applications in the design of products and
systems.

CEP15, Reflect on the positive social influence of design, its impact on improving quality of life and
the environment, and its ability to generate identity, innovation and quality in production.

CONTENTS DESCRIPTOR

Natural forms and their structural systems as a source of inspiration for innovative technologies.
Observation of nature at all its scales and biodiversity for its emulation: identification of opportunities
and their application in product design.

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Itinerario: Disefio de Productos y Servicios

Materia: ANALISIS DE DE LA FORMA NATURAL Y

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Ergonomia y Estructuras Tedrico-
Ergonomics and Structures 4 practica OEI-DPS
Horas P ialidad Horas
totales resencialiaal docencia
Segundo curso 3° 0 4° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

CTD1, Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTD2, Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CTD3, Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CTD8, Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CTD11, Desarrollar en la préactica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

CTD12, Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacioén continuada.

Itinerarios: Disefio de Productos y Servicios/ Product and Service Design
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Comunidad

de Madrid Especialidad Disefio de Producto

CTD13, Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional
- CTD14, Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables

Competencias generales

- CGD1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- CGD3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbélico y la funcionalidad
especifica.

- CGD4, Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

- CGD8, Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- CGD9, Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

- CGD10, Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

- CGD14, Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales

- CGD16, Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- CGD18, Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

- CGD19, Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

- CGD21, Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas

- CEP1, Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los
requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas definidas
en el proyecto.

- CEP2, Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

- CEP3, Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas.

- CEPS5, Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y
sistemas.

- CEPS6, Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion
adecuados en cada caso.

- CEP15, Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en
la produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Estudio de la ergonomia vinculada a la anatomia, la interaccion sensorial y la accesibilidad.
- Experimentacion sobre la relacion entre el cuerpo humano, el objeto y el entorno.

- Andlisis de las formas y sus sistemas estructurales.

- Toma de medidas.

- Tipos de esfuerzos fisicos y propiedades mecanicas de los materiales.

- Casos de referencia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.orég/cw ”||
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Comunidad
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VICEPRESIDENCIA,
CONSEJERIA DE EDUCACION
Y UNIVERSIDADES

Especialidad Disefio de Moda

Proyecto Propio- “IED-Madrid’- Disefio de Moda. OE- Asignaturas Obligatorias de Especialidad

Especialidad: DISENO DE MODA Materia: PATRONAJE Y CONFECCION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
. Teorico-
Patronaje 4 préctica OE
_ tgtoarlae Z Presencialidad d?ccgr?sia
Primer curso 1°y 2° semestre

120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

- Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial Optimizar la
utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

- Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos
formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

- Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria

- Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria.

- Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria.

- Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacién, producciéon y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

- Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del
sector.

- Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Las medidas: funcién obtencion y evolucion.

- Tablas de medidas: Mujer hombre nifio.

- Moldes basicos: Patronaje anatomico. Elaboracién: cuerpo, falda y pantalon.

- Transformaciones y modificaciones en el patron a través de cortes (escotes, pinzas, costadillos,
cortes, canesu, etc.) y por volumen (Frunces, tablas, capas, etc.)

- Ensamblaje de patrones: Vestidos, blusas, mono, japonés.

Itinerarios: Accesorios/ Estilismo y Comunicacion/ “Prét-a-porter”
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Especialidad Disefio de Moda

Proyecto Propio- “IED-Madrid”- Disefio de Moda. OE- Asignaturas Obligatorias de Especialidad

Especialidad: DISENO DE MODA Materia: PATRONAJE Y CONFECCION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura ECTS Caracter Tipo
L ., Teorico-
Técnicas de confeccion 4 prégtica OE
] tg?arlaez Presencialidad | Horas docencia
Primer curso 1°y 2° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

- Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria

- Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

- Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del
sector.

- Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

- Confecciéon manual, puntos de costura mas usuales.
- Confeccién a maquina, tipos de costuras.

- Montaje de prendas basicas: Técnicas de costura.

- Corte de tejidos, célculo de metraje.

- Adecuacion del material al disefio.

Itinerarios: Accesorios/ Estilismo y Comunicacion/ “Prét-a-porter”
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