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CONSEJERIA DE EDUCACION,
******* UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

ORDEN 835/2022 DEL CONSEJERO DE EDUCACION, UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOZ DEL GOBIERNO POR LA QUE SE AUTORIZA LA IMPLANTACION
DEL PROYECTO PROPIO DEL CENTRO PUBLICO DE ENSENANZAS ARTISTICAS
SUPERIORES DE DISENO “ESCUELA SUPERIOR DE DISENO”, DE MADRID.

Visto el expediente instruido a instancia de dofia Marina Arespacochaga Maroto,
directora del centro publico de ensefianzas artisticas superiores de Diseno “Escuela
Superior de Diseno”, de Madrid, sobre autorizacion e implantacion del proyecto propio
del centro y teniendo en cuenta los siguientes

ANTECEDENTES DE HECHO

Unico. Dofia Marina Arespacochaga Maroto, directora del centro publico de
ensenanzas artisticas superiores de Disefio “Escuela Superior de Diseno”, solicitdé con
fecha 23 de diciembre de 2021 la autorizacion del proyecto propio de plan de estudios
del centro, aportando la correspondiente documentacion.

FUNDAMENTOS DE DERECHO
Primero. Resultan de aplicacion al presente expediente las siguientes normas:

— Ley Organica 8/1985, de 3 de julio, Reguladora del Derecho a la Educacion.

— Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas.

— Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico.

— Ley 29/1998, de 13 de julio, Reguladora de la Jurisdiccibn Contencioso-
administrativa.

— Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

— Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenacion
de las ensefianzas artisticas superiores reguladas por la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.

— Real Decreto 303/2010, de 15 de marzo, por el que se establecen los requisitos
minimos de los centros que impartan ensefianzas artisticas reguladas en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

— Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico
de las ensefianzas artisticas superiores de Grado de Disefio establecidas en la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

— Decreto 34/2011, de 2 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
el Plan de Estudios para la Comunidad de Madrid de las ensefianzas artisticas
superiores de Grado en Disefio.
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— Decreto 5/2014, de 23 de enero, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece la autonomia de los centros para la fijacion de los planes de estudio
de las ensefanzas artisticas superiores de la Comunidad de Madrid que
permiten la obtencion del titulo superior correspondiente.

— Orden 1690-01/2015, de 3 de junio, de la Consejeria de Educacién, Juventud y
Deporte, por la que se establecen los requisitos y el procedimiento para la
implantacion de proyectos propios en los centros que imparten ensefianzas que
permiten la obtencion del Titulo Superior de Ensefianzas Artisticas, en el &mbito
de la Comunidad de Madrid.

— Decreto 236/2021, de 17 de noviembre, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece la estructura organica de la Consejeria de Educacién, Universidades,
Ciencia y Portavocia de la Comunidad de Madrid.

Segundo. El proyecto propio del centro se ajusta a lo dispuesto en los articulos 2, 3,y
concordantes, de la Orden 1690-01/2015, de 3 de junio, de la Consejeria de Educacion,
Juventud y Deporte, por la que se establecen los requisitos y el procedimiento para la
implantacion de proyectos propios en los centros que imparten enseflanzas que
permiten la obtencién del Titulo Superior de Ensefianzas Artisticas, en el ambito de la
Comunidad de Madrid.

Tercero. De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la citada Orden 1690-01/2015,
de 3 de junio, el centro no podra comenzar a impartir el proyecto propio hasta el inicio
del curso 2022-2023.

Cuarto. La autorizacion del proyecto propio del centro no conlleva incremento de
puestos escolares ni incremento de gasto para la Comunidad de Madrid.

Quinto. El titular de la Consejeria de Educacion, Universidades, Ciencia y Portavocia
es competente para la autorizacion e implantacion del proyecto propio del centro, de
acuerdo con lo dispuesto articulo 5.5 de la Orden 1690-01/2015, de 3 de junio, de la
Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte, por la que se establecen los requisitos
y el procedimiento para la implantacion de proyectos propios en los centros que
imparten ensefianzas que permiten la obtencion del Titulo Superior de Ensefianzas
Artisticas, en el ambito de la Comunidad de Madrid, y en el articulo 1.1 del Decreto
236/2021, de 17 de noviembre, del Consejo de Gobierno, por el que se establece la
estructura organica de la Consejeria de Educacion, Universidades, Ciencia y Portavocia
de la Comunidad de Madrid.

Por cuanto antecede,
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DISPONGO

Primero. Autorizar e implantar, de conformidad con el articulo 5 de la Orden 1690-
01/2015, de 3 de junio, el proyecto propio del plan de estudios del centro publico de
ensefianzas artisticas superiores de Disefio “Escuela Superior de Disefio”, de Madrid,
gue se contiene en el anexo a esta orden, a partir del curso 2022/2023.

Segundo. En el expediente académico de los alumnos que cursen el plan de estudios
establecido en el proyecto propio se diligenciara tal circunstancia, con referencia a la
presente Orden. En todos los documentos en los que haya de hacerse referencia al
plan de estudios cursado y este sea el correspondiente al proyecto propio del centro se
haré constar, ademas del Decreto 34/2011, de 2 de junio, del Consejo de Gobierno, por
el que se establece el Plan de Estudios para la Comunidad de Madrid de las
ensefianzas artisticas superiores de Grado en Disefio, el caracter de proyecto propio
del plan de estudios y la presente Orden.

Asimismo, el centro hara constar en todo momento el caracter de proyecto propio del
plan de estudios.

Tercero. La implantacion del proyecto propio en el centro se realizara de forma
progresiva, conforme al siguiente calendario:

Curso 2022-2023: implantacién del primer curso.

Curso 2023-2024: implantacion del segundo curso.

Curso 2024-2025: implantacion del tercer curso.

Curso 2025-2026: implantacién del cuarto curso.

Cuarto. Los alumnos que hubieran comenzado sus estudios de Disefio con anterioridad
al curso 2022/2023, y se encuentren en condiciones de promocionar a segundo curso
de las especialidades de Disefio Grafico, Disefio de Interiores, Disefio de Moda y
Disefio de Producto en el curso académico 2022/2023, podran hacerlo conforme al
proyecto propio de plan de estudios del centro y de manera progresiva a los siguientes
Cursos.

Los alumnos que se incorporen al plan de estudios establecido en el proyecto propio
del centro con asignaturas pendientes de cursos anteriores del plan de estudios
general, las cursaran de acuerdo con la tabla de equivalencias que determine la
Direccion General competente en materia de ordenacion académica de las ensefianzas
artisticas superiores.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/cw ”l"l ” |||I |Im| | Hl‘ |‘I‘||”I| ‘I" |||
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095



CONSEJERIA DE EDUCACION,
******* UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Quinto. En lo no recogido en el proyecto propio se aplicara lo previsto en el Decreto
34/2011, de 2 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece el Plan de
Estudios para la Comunidad de Madrid de las ensefianzas artisticas superiores de
Grado en Disefio.

Sexto. La extincién del proyecto propio, en su caso, se realizara de manera progresiva,
garantizandose que todos los alumnos matriculados hasta el momento de la extincion
puedan finalizar sus estudios conforme al proyecto propio del centro, haciendo uso del
namero de matriculas previstas en la normativa vigente.

Séptimo. Contra la presente orden, que pone fin a la via administrativa, podra
interponerse, en el plazo de un mes, recurso potestativo de reposicion ante el Consejero
de Educacién, Universidades, Ciencia y Portavoz del Gobierno, o bien, directamente,
en el plazo de dos meses, recurso contencioso-administrativo ante el Tribunal Superior
de Justicia de Madrid, ambos plazos a contar a partir del dia siguiente a la notificacion
de la misma, todo ello conforme a lo dispuesto en los articulos 123 y 124 de la Ley
39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas, y el articulo 46 de la Ley 29/1998, de 13 de julio, Reguladora
de la Jurisdiccion Contencioso-administrativa, sin perjuicio de cuantos otros recursos
se estime oportuno deducir.

El Consejero de Educacion, Universidades,
Ciencia y Portavoz del Gobierno

Firmado digitalmente por: OSSORIO CRESPO ENRIQUE
Fecha: 2022.04.11 11:29

Enrique Ossorio Crespo
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Especialidad: Disefio Grafico

Caracter de ECTS ECTS
. . ECTS 2° ECTS 4°
Materia Asignatura la ler 3er
. curso curso
AS|gnatura Curso Curso
Fundamentos del disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio - -
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacién FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de representacién | Sistemas de representacion FB 4
y comunicacion Tecnologia Digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB
Técnicas de expresion y comunicacion FB
o . . Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ciencia aplicada al disefio
Ecodisefio FB 4
Teoria e historia del arte FB 4
Historia de las artes y el disefio —
Teoria e historia del disefio FB —
Teoria y cultura del disefio FB 0
Cultura del disefio >
Estética FB 4 o
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4 5%
>
Tipografia. OE 4 ‘c‘g‘:i
Tipografia Tipografia impresa OE Eg
Tipografia para interfaces gréaficas OE §§
Tecnologia digital grafica OE 4 §,°\°
o
Fundamentos de estampacion e impresion OE 4 5%
- P ” N
Sistemas de reproduccién e impresién OE 4 B
o
Produccién para artes gréaficas OE 4 g\g
Fotografia OE g g
Gréfica interactiva. Edicién OE o=
Tecnologia aplicada al disefio grafico — - — B
Grafica interactiva. Usabilidad OE 3 ;
°
Gréfica multimedia. Produccién OE 4 g o
23
Grafica multimedia. Programacion OE 4 [ §7
£
Iniciacion al disefio audiovisual OE 4 39
8.2
Disefio audiovisual. Postproduccion OE 4 g §
Disefio audiovisual. Proyectos OE 4 H? .%
)
Historia del disefio grafico Historia del disefio gréfico OE 4 % g
Proyectos. Componentes OE 6 'g g
Proyectos. Elementos OE 6 ‘g %
_ » Proyectos. Sistemas OE 6 % =
Proyectos de disefio grafico - — - = o8
Proyectos interdisciplinares de Disefio Gréafico OE 6 4 &
Proyectos experimentales de Disefio Grafico OE 4
Disefio editorial OE 4
Gestion del disefio gréfico Proteccién del disefio. OE 4
Cultura del disefio gréfico Teoria de laimagen y de la comunicacién OE 4
Técnicas de expresion grafica OE 4
Lenguajes y técnicas de expresion llustracién y comunicacion visual OE 4
llustracién. Lenguajes y procesos OE 4
| Optativas 4 24
Practicas tuteladas + trabajo fin de Grado 24
Total créditos ECTS | 60 60 60 60

*Caracter de la Asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad
Asignaturas modificadas o de nueva creacion en el proyecto propio
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Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO GRAFICO Materia: TIPOGRAFIA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tipografia impresa 4 Teorico- OE
Printed typography practica

oy | Presenciaicad | 0% | =
Segundo curso 3° 0 4° semestre =
120 60% 72 —

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.
- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.
- Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.
- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

- Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

- Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

- Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.

- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

- Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Escritura y comunicacion. Historia y evolucion: la caligrafia. Arquitectura y estilos tipogréficos. Ortotipografia
y legibilidad: Criterios de seleccidn tipografica y creacion de sets. Legibilidad. Relacion entre longitud de
linea, cuerpo e interlinea.

Jerarquia tipografica.

Tipografia y estructura de la informacion: Estructura de la informacion por medio de reticulas.

Introduccion al disefio editorial. Estilos de composicion.

Opciones avanzadas Opentype (ligaduras, tipos de cifras, versalitas, etc.)

Uso de programas de autoedicion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO GRAFICO Materia: TIPOGRAFIA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tipografia para interfaces graficas 4 Tedrico- OE
Typography for graphic interfaces practica
tt')?arl?a Z Presencialidad d:c()err?;a =
Segundo curso 3° 0 4° semestre —
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el &mbito de su desarrollo profesional.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

Competencias generales

- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del

espacio, del movimiento y del color.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,

- dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefio.

Competencias especificas

- Establecer estructuras organizativas de la informacion.

- Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.
- Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

- Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacioén visual.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Soporte pantalla y medidas.

Criterios de composicion para pantalla.

Tecnologia tipografica: Tecnologia, formatos y propiedades de la fuente.
Estilos CSS y maquetacion.

Opciones avanzadas Opentype en la web.

Nuevos formatos de fuentes.

Tipografia para sistemas de disefio.

Navegacién y prototipado para pantalla en programas de prototipado.
Métodos de investigacidn y experimentacion propios de la materia.
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Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO GRAFICO Materia: TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Fotografia Teérico-

Photography 4 practica OE
oy | Presencitiaa | SRS | =
Segundo curso 3° 0 4° semestre —
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Competencias generales

- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Competencias especificas

- Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.
- Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.
- Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

TECNICA FOTOGRAFICA

La fotografia, técnicas y procesos: Manejo de caAmara. Tratamiento de la nitidez, movimiento, y 6ptica como
recurso expresivo. Encuadre y composicion.

Lenguaje fotogréfico.

La luz. Medicion. lluminacién, aspectos expresivos. La luz en localizacion. lluminacién en estudio, equipos.
Esquemas de iluminacion béasicos para retrato y producto.

Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Imagen digital.

Técnicas audiovisuales, produccion y edicion. El flujo de trabajo en digital. Revelado de raw, postproduccion
y retoque bésico.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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EXPRESION FOTOGRAFICA

La fotografia, historia y panorama actual.

Fotografia aplicada al disefio grafico. Narrativa, retrato, producto, moda, paisaje.
Los encargos, el proyecto personal.
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Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
Especialidad: DISENO GRAFICO Materia: TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO GRAFICO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Sistemas de reproduccion e impresion 4 Teorico- OE
Reproduction and printing systems practica
tg?arg Z Presencialidad d?cc:err?sia
Tercer curso 5° 0 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Competencias generales

- Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefio

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad

- Ser capaces de encontrar soluciones ambientales sostenibles

Competencias especificas

- Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Reproduccién e impresion. Sistemas de impresion industrial. Preimpresion y tratamiento de imagenes.
Tipos de originales y su reproduccion.

Soportes. Medios. Formas. Herramientas. Procesos.

Criterios medioambientales: soportes, tintas, aditivos sostenibles. Eco-indicadores y Criterios normativos.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO GRAFICO Materia: PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Elementos 6 Tedrico- OE
Projects. Elements practica
tg?arlae Z Presencialidad dyccgr?sia
Segundo curso 3° semestre =
180 60% 108 —

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

- Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
- Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Competencias generales

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.
- Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
- dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefio.

Competencias especificas

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual. Comprender y utilizar la
- capacidad de significacion del lenguaje grafico. Dominar los procedimientos de creacién de codigos
comunicativos.

- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdélico con la funcionalidad especifica.
- Conocer el contexto econdmico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio grafico.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Introduccion al proyecto de disefio grafico. Metodologia e Investigacion. El proceso proyectual como
investigacion: iniciacion a la metodologia proyectual.

Técnicas para la visualizacion de ideas. Métodos de andlisis visuales. El signo grafico.

Técnicas de ideacidn grafica basicas.

Identidad corporativa y de producto. Elementos basicos de una identidad visual.

Senfialética. Disefio editorial. Disefio publicitario: estructuracion del soporte por medio de reticulas.
Pictogramas.
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Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO GRAFICO Materia;: PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Componentes 6 Tepripo- OE
Projects. Components practica

'g?arlae Z Presencialidad d:c()err?;a —
Segundo curso 4° semestre —
180 60% 108 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.
- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales
y profesionales.

Competencias especificas

- Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los
objetivos comunicacionales del proyecto.

Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcién de los
objetivos del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion. Metodologias
proyectuales basicas.

Andlisis semidtico.

Retdrica visual.

Identidad corporativa y de producto. Identidades visuales.

Envase y embalaje: etiquetaje. La grafica y el tratamiento grafico de la informacion.

Gréfica y comunicaciones aplicadas al espacio.

Representacion grafica de la informacion. Sefialética. Disefio editorial. Disefio Publicitario.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
******* UNIVERSIDADES, CIENCIA

ANEXO: Especialidad de Disefio Grafico ¥ PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO GRAFICO Materia; PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Sistemas 6 Tedrico- OE
Projects. Systems practica
Horas - Horas
totales Presencialidad docencia
Tercer curso 5% semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Liderar y gestionar grupos de trabajo.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

Competencias especificas

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa. Dominar los recursos tecnolégicos de
la comunicacion visual.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Modelos y sistemas.

Definicién y realizacion de proyectos: métodos proyectuales tradicionales.
Diagramas de Gantt y Estructura de desglose del trabajo.

Modelos de comunicacion y creacion de cddigos.

Sistemas de identidad visual.

La gréfica y el tratamiento grafico de la informacidn: sistemas de informacion visual.
Tecnologia digital para la presentacion y comunicacion del proyecto

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
******* UNIVERSIDADES, CIENCIA

ANEXO: Especialidad de Disefio Grafico ¥ PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO GRAFICO Materia: PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos Interdisciplinares de disefio grafico 6 Tedrico- OE
Interdisciplinary projects practica

ggarlae ‘Z Presencialidad dsccgr?sia _
Tercer curso 6° semestre =
180 60% 108 —

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

Competencias generales

- Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
- Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

- Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

- Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la

- calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad
en la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Métodos de investigacion en el disefio. El proceso
proyectual como investigacién. Sistemas y lenguajes de disefio. Metodologias agiles.

Herramientas de gestion online de equipos de trabajo.

Disefio interactivo. Sistemas de interaccion. Gestion de contenidos. Representacion grafica de la
informacién. Usabilidad y accesibilidad.

Disefio audiovisual. Preproduccion, produccién y posproduccién de proyectos de imagen en movimiento.
El disefio interactivo. Sistemas de interaccion. Gestion de contenidos. Representacion grafica de la
informacién. Usabilidad y accesibilidad. Narrativa y usabilidad.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
******* UNIVERSIDADES, CIENCIA

ANEXO: Especialidad de Disefio Grafico ¥ PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO GRAFICO Materia: PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos experimentales de disefio gréafico Teorico-
. . 4 ot OE
Experimental projects practica
tg?arlae SS Presencialidad dggg;a
Cuarto curso 7° u 8° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en
el ejercicio profesional.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Competencias generales

- Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

- Dominar la metodologia de investigacion.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion
formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio
grafico.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la

- calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad
en la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Definicién y realizacion de proyectos. Estrategia y criterios de decision. Proyectos experimentales con
medios digitales y no digitales. Tecnologia digital para la presentacién y comunicacion del proyecto.
Inteligencia artificial en proyectos visuales.

Exploracion de las fronteras del disefio con otras disciplinas. El trabajo en equipo.

El disefio como mediador cultural.

Sistemas de branding generativo.

Gestion y presupuesto del proyecto.

Metodologias de investigacion en disefio. Estrategia y criterios de decision, innovacién y calidad.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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Comunidad
de Madrid

ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores

Especialidad: Disefio de Interiores

CONSEJERIA DE EDUCACION,
UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Caracterde | ECTS o| ECTS -
. . ECTS 2 ECTS 4
Materia Asignatura la ler 3er
. Ccurso Curso
Asignatura Curso Curso
Fundamentos de disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Anélisis FB 4
Dibujo. Comunicacién FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de representacion y Sistemas de representacion FB 4
comunicacion Tecnologia Digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ciencia aplicada al disefio
Ecodisefio FB 4
Teoria e historia del arte FB 4
Historia de las artes y el disefio
Teoria e historia del disefio FB 4
Teoria y cultura del disefio FB 4
Cultura del disefio
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacién empresarial FB 4
Andlisis de elementos de construccion OE 4
Interaccion disefio-instalaciones basicas OE 6
Tecnologia digital para disefio de interiores OE 4
Tecnologia digital aplicada a la construccién OE
Espacios virtuales OE
Disefio constructivo en funcién de los materiales OE 6
Materiales y tecnologia aplicada al disefio P P
de interiores lluminacién: tecnologia y proyecto OE 4
Disefio de estructuras ligeras OE 4
Construccion: disefio de elementos singulares OE 4
Desarrollo constructivo de un proyecto OE 4
Confort térmico y acustico OE 4
Gestion de obra OE 4
Técnicas de rehabilitacién en espacios singulares OE 4
Historia del disefio de interiores Lenguajes del disefio de interiores OE 4
Introduccion al proyecto de interiorismo OE 4
Proyectos en el espacio. Ideacion OE 8
Proyectos en el espacio. Comunicacion OE 8
Proyectos en el espacio. Desarrollo OE 8
Proyectos del disefio de interiores
Proyectos en el espacio. Integracion OE 8
Proyectos. Rehabilitacion en espacios singulares OE 6
Proyectos disruptivos. Objetivos independientes OE 4
Proyectos disruptivos. Modelos teéricos OE 4
Gestion del disefio de interiores Praxis del disefio de interiores OE 4
| Optativas 12 18
Practicas tuteladas + trabajo fin de Grado 24
Total créditos ECTS | 60 60 60 60

*Carécter de la Asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad

Asignaturas modificadas o de nueva creacion en el proyecto propio
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
- . N Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Espacios virtuales 4 Teorico- OE
Virtual spaces practica

Horas - Horas ——
Presencialidad ; —
Segundo curso 3° semestre totales docencia =
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
- Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.
- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Competencias generales

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

- Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
interiorismo.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Tecnologia digital aplicada al disefio de interiores: conceptos basicos de modelado tridimensional.
Modelado con mallas poligonales y con curvas.

Texturizado de modelos.

Principios de iluminacion digital.

Renderizado y salida de imagen y video para entornos multimedia.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
- . N Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Interaccion disefio-instalaciones basicas 6 Tedrico- OE
Design Interaction: basic installations practica
tg?arlae SS Presencialidad dggg;a
Segundo curso 4° semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.
- Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun
las secuencias y grados de compatibilidad.

- Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Competencias especificas

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idonea de espacios interiores.

- Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
usados en el disefio de interiores.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Conocimiento y andlisis de sistemas de acondicionamiento pasivo y activo.

Propuestas de disefio para los acondicionamientos pasivos y activos.

Balance energético y andlisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Ecoeficiencia y Sostenibilidad.

Métodos para el analisis y la simulacién. Disefio y produccion.

Tipos y principios de las diferentes instalaciones.

Proteccion contra incendios.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
- . N Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tecnologia Digital aplicada a la Teori
o 4 edrico- OE
Construccion practica
Digital technology applied to Construction

o | Presencaicad | S |
Segundo curso 4° semestre =
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

- Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
utilizados en el disefio de interiores.

- Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
interiorismo.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Tecnologia digital aplicada al disefio de interiores: Iniciacion en software para construccion 2D.
Iniciacion en software de construccion BIM.

Familiarizacion con librerias de contenidos.

Procesos constructivos. Instalaciones. Simulaciones de materiales e iluminaciones

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

S N Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL
Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
lluminacion: tecnologia y proyecto 4 Tedorico- OE
Techniques and projects in Lightning. practica
tg?arlae SS Presencialidad d:c()err?;a
Tercer curso 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

- Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

- Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

- Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

- Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
- Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Competencias especificas

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

- Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
usados en el disefio de interiores.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Las decisiones sobre confort como oportunidad de Disefio.
Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.
Estudios de presupuesto y andlisis de viabilidad.

Instalaciones.

Elaboracién de proyectos interdisciplinares.

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Ecoeficiencia y sostenibilidad.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Disefiadores de lluminacién y tendencias contemporaneas.
Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores.

lluminacién natural y proteccion solar.

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADA AL

Especialidad: DISENO DE INTERIORES DISERO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo

Gestion de obra A Teorico- OE
Construction Management practica

Horas e Horas

totales Presencialidad docencia

Cuarto curso 7° u 8° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Competencias generales

- Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
- Ser capaces de adaptarse a los cambios u a la evolucidn tecnolédgica industrial.

- Conocer el contexto econémico, social y cultural en el que tiene lugar el disefio.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

- Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

- Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes
sectores vinculados al disefio de interiores.

- Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del sector.
- Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.
Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad profesional del
interiorismo.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Direccion y ejecucion de proyectos de disefio de interiores.

Estudios de presupuesto y analisis de viabilidad.

Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio.

Métodos para el andlisis y la simulacién.

Recursos, costes y organizacion de la actividad profesional del Disefiador de interiores.

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores. Fases y oficios que intervienen en una obra. Métodos
de investigacién y experimentacion propios de la materia

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |

20



CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE INTERIORES Materia: HISTORIA DEL DISENO DE INTERIORES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Lenguajes del disefio de interiores Teorico-
. . 4 - OE
Interior design languages practica
tt')?arl?a Z Presencialidad d:c()err?;a =
Tercer curso 6° semestre =
120 60% 12 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos.

Competencias generales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
- Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

- Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como transmisor
de valores culturales.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales
y profesionales.

- Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
- Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

- Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefio.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

Competencias especificas

- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Conocer el contexto econdémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de

interiores.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la

- calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad
en la produccion.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Movimientos, disefiadores y tendencias.

Disefiadores y tendencias contemporaneos.

El significado del disefio en la cultura y en la sociedad contemporanea.
Conocimiento, andlisis y significado histérico del disefio.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE INTERIORES Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo

Introduccion al proyecto de interiorismo 4 Tedrico- OE
Introduction to interior project practica
Horas . Horas
Presencialidad :
Primer curso 2° semestre totales docencia

120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Competencias especificas

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

A. Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion

1. Estrategias proyectuales. Experimentacién en nuevas estrategias, planteamientos y metodologias.
Estrategias de creatividad. Aproximacion al disefio de interiores desde la Experimentacion. Aplicacion de
estrategia, criterios de decision y calidad.

2. Innovacién. Planteamientos ajenos a la aplicabilidad de los resultados. Contaminacion del disefio con
otras disciplinas. Generacion de procedimientos innovadores.

B Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de interiores: Elementos basicos del
interiorismo. Conocimiento de los elementos formales, funcionales, materiales y del entorno en el
interiorismo.

C. Representacion. Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa
definicion y comunicacién del disefio, tanto de cara a su comprensién como a su aceptacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE INTERIORES Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos en el espacio. Comunicacion 8 Teorico- OE
Projects in the space. Communication practica
Horas s Horas
totales Presencialidad docencia
Segundo curso 4° semestre
240 60% 144

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

- Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
- Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Competencias especificas

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idonea de espacios interiores.

- Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

- Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio de
interiores.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual.

Aplicacion de los valores expresivos y conceptuales de la materia, el color, el volumen, el espacio y el
movimiento.

Comunicacion de la idea a través de la solucion adoptada, de su representacion gréafica y de las técnicas
de presentacion empleadas.

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacion
del disefio, tanto de cara a su comprension como a su aceptacion.

Tecnologia digital para la presentacién y comunicacion del proyecto.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE INTERIORES Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos en el espacio. Desarrollo 8 Tedrico- OE
Projects in the space. Development practica
tt')?arl?a Z Presencialidad d:c()err?;a
Tercer curso 5° semestre
240 60% 144

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

- Conocer el contexto econdémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Competencias especificas

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones.

- Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
interiores.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Criterios de andlisis del proyecto (formales, funcionales, comunicativos y tecnoldgicos) y sintesis.
Planteamiento proyectual a través de la estructura, el material, el sistema constructivo o de montaje, etc.
Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion. Definicion y realizacion
de proyectos de interiores, aplicando la metodologia de resolucion de proyectos, evaluacién y
verificacion.

Definicion detallada de los componentes del proyecto.

Defensa del proyecto.

Valoracién critica del resultado obtenido del método de trabajo utilizado.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE INTERIORES Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos en el espacio. Integracion 3 Tedrico- OE
Projects in the space. Integration practica
Horas - Horas
totales Presencialidad docencia
Tercer curso 6° semestre
240 60% 144

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Competencias especificas

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.
Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones.

- Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion

Definicién y realizacion de proyectos de ejecucion de disefio de interiores, aplicando la metodologia de
resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Definicién y desarrollo y comunicacion de proyectos complejos: ideacion, construccion e instalaciones.
El proyecto como producto final: andlisis de viabilidad: econémica, constructiva y normativa.
Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados.

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicién y comunicacién
del disefio, tanto de cara a su comprension como a su aceptacion.

Gestion y optimizacién de recursos en la redaccion de proyectos
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE . -
INTERIORES Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE INTERIORES

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo

Proyectos de rehabilitacion.

., . . 6 Tedrico- OE
Intervencion de espacios singulares préctica
Rehabilitation Techniques for singular spaces

Horas - Horas g

011 Q0 totales | resencialidad |0 oncia =

Cuarto curso 7° u 8° semestre —
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

- Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefio.

Competencias especificas

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idonea de espacios interiores.

Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones.

- Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucién del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad: andlisis y critica de las teorias de
restauracion y rehabilitacion.

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion: Sensibilizacion en
torno al espacio singular patrimonial a través de su documentacion, andlisis y reconocimiento.
Identificar, preservar e integrar la huella de la historia poniendo en valor elementos del pasado junto a los
del presente.

Definicion, desarrollo y comunicacion de proyectos complejos.

Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados.

Sistema de toma de datos.

Proyectos de interpretacion y puesta en valor de los elementos patrimoniales de interiorismo.
Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de interiores: metodologia y critica de
proyectos de intervencion.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Interiores UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE INTERIORES Materia: GESTION DEL DISENO DE INTERIORES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Praxis del disefio de interiores 4 Teorico- OE
Interior design praxis practica
Horas . Horas
totales Presencialidad docencia
Cuarto curso 7° u 8° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.
- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

- Liderar y gestionar grupos de trabajo.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.
Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.
- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en
el ejercicio.

Competencias generales

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
profesional.
Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el dialogo.

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion
formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

Conocer el marco econdémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial del
interiorismo.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

La practica profesional: ¢estudio de interiorismo, empresa contratista o ambos?
Funciones de un estudio de interiorismo, infraestructura basica. Trabajos o funciones a resolver en un estudio.
Division y organizacion del trabajo. La gestion de una empresa o estudio.

Condicionantes del proyecto: CTE, PGOM, reglamentos, ordenanzas, licencias, comunidad de propietarios etc.

Licencia de obras y licencia de actividad. La gestién de un proyecto. Fases.

Propuesta de interiorismo y presupuesto de un proyecto. Diferencias entre presupuesto de proyecto y
presupuesto de contrata. Contrato de servicios de un disefiador de interiores. Calculo de honorarios. ¢,Qué
trabajos nos estan encargando?

Gestiones del promotor o cliente que se pueden delegar. La colaboracién con otros profesionales o el equipo
multidisciplinar. Gestion de calidad. Auditoria del Estudio.

Marketing aplicado al disefio de interiores. La promocion del estudio; pagina web, blog etc.

Promocion de ventas, catalogos, presentacion a los clientes.

Planificacién del Estudio; recursos y costes de la actividad profesional. El valor del disefio de interiores.
Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Especialidad: Disefio de Moda

Caracter de ECTS ECTS
. . ECTS 2° ECTS 4°
Materia Asignatura la ler 3er
. curso curso
Asignatura Curso Curso
Fundamentos del disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio
Fundamentos de disefio. Ideacién FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de representacion y Sistemas de representacion FB 4
comunicacion Tecnologia Digital FB 4 —_—
—
Color FB 4 —
Fotografia y audiovisuales FB 4 —
Técnicas de expresién y comunicacion FB 4 =
Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ciencia aplicada al disefio
Ecodisefio FB 4
Teoria e historia del arte FB 4 e
Historia de las artes y el disefio —
Teoria e historia del disefio FB 4 —
Teorfa y cultura del disefio FB 4 n
Cultura del disefio [o2]
Estética FB 4 §
Gestion del disefio Organizacién empresarial FB 4 gg
Tecnologia textil. Materiales OE 4 S
S
Tecnologia Textil. Medios OE 4 _§ g
Técnicas textiles. Procesos OE 4 S §
Materiales y tecnologia aplicadas al disefio P 7 s o (<)
de moda Técnicas textiles. Estampacion y tefiidos OE 3 ls
Técnicas textiles. Ornamentacion y ennoblecimiento OE 3 5%
Sistemas de representacion aplicados a la moda OE 4 _?g =
— S
Moda digital OE 4 585
Patronaje y confeccion. Bases OE 4 g §
o .2
Patronaje y confeccion. Transformaciones OE 4 % %
Patronaje y confeccién s
Patronaje y confeccion. Procesos OE 4 [=% %
Patronaje y confeccién. Desarrollo OE 4 g g
Contextos histérico-artisticos de la moda OE 4 g ﬁ’
Historia del disefio de moda Historia de la indumentaria OE 4 § .gn
kel
Historia de la moda OE 4 g 8
Q
Proyectos de estilismo OE 4 % ‘g’
5.2
Estilismo Fotografia de moda OE 4 B g.,
D
Estilismo de espectaculos y medios audiovisuales OE 2 -g -
=
Introduccion proyectos de moda OE 6 S %
Proyectos de moda OE 6 § 'g
p aE
Proyectos del disefio de moda e Colecciones de moda OE 6
indumentaria Proyectos de moda. Desarrollo OE 6
Complementos. Disefio y prototipado OE 6
Imagen moda OE 4
Marketing de moda OE 4
Gestion del disefio de moda
Gestion de empresas de moda OE 4
Dibujo de moda OE 4
Fundamentacion artistica de la moda
Objeto escultérico e indumentaria OE 4
| Optativas 8 22
Practicas tuteladas + trabajo fin de Grado 24
Total créditos ECTS | 60 60 60 60

*Carécter de la Asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad
Asignaturas modificadas o de nueva creacion en el proyecto propio
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid ’ _
Especialidad: DISENO DE MODA Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADAS AL DISENO

DE MODA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Moda Digital Teorico-

Digital fashion 4 practica OE
'g?arlae Z Presencialidad dggg;a -
Segundo curso 3° 0 4° semestre —
120 60% 72 —

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales
y profesionales.

Competencias especificas

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de moda e
indumentaria.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de disefio
de moda e indumentaria.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Tecnologia digital aplicada al disefio de moda: familiarizacion con software para ilustracion técnica aplicada
a la moda.

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil.
Conocimiento y manejo de software aplicado al patronaje

Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio textil y de la indumentaria:
iniciacion al software de disefio y simulacion de ropa

Texturizado e iluminacion digital.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid ] _
Especialidad: DISENO DE MODA Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADAS AL DISENO

DE MODA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tecnologia textil. Materiales A Teorico- OE
Textile technology. Materials practica

tg?arlae Z Presencialidad dsccgr?sia -
Segundo curso 3° semestre —
120 60% 72 —

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Competencias generales

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnoldgica e industrial propia
del sector.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Conocimiento de materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil. Fibras textiles:
Clasificacion y propiedades. Fibras naturales: vegetales y animales. Fibras quimicas: artificiales y sintéticas.
Materiales, estructuras y tratamiento textiles: fibras textiles, identificacion hilos, telas y tejidos.

Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio textil y de la indumentaria:
fichas técnicas y etiquetado

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid ’ _
Especialidad: DISENO DE MODA Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADAS AL DISENO

DE MODA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tecnologia textil. Medios 4 Tedrico- OE
Textile technology. Wherewithal practica

ggarlae ‘Z Presencialidad dgcczar:gia _
Segundo curso 4° semestre =
120 60% 72 —

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Competencias generales

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnoldgica e industrial propia
del sector.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil.

Materiales, estructuras y tratamientos textiles: telas compuestas y tejidos inteligentes. Ligamentos.
Procesos industriales para la confeccion: hilatura y su maquinaria. Sistemas de fabricacion de tejidos.
Acabados textiles y su maquinaria.

Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio textil e indumentaria: control
de calidad.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid ’ _
Especialidad: DISENO DE MODA Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADAS AL DISENO

DE MODA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Técnicas textiles. Procesos 4 Teorico- OE
Textile technigues. Processes practica

'g?arlae Z Presencialidad dgcc::;a -
Segundo curso 4° semestre —
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Competencias generales

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnoldgica e industrial propia
del sector.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Procesos y productos textiles. Procesos industriales para la confeccion. Usos y aplicaciones de tejidos.
Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil:
Construccion de tejidos. Técnicas de manipulacion textil.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia: propuesta, realizacion, y presentacion de
un disefio textil.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid ] _
Especialidad: DISENO DE MODA Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADAS AL DISENO

DE MODA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Técnicas textiles. Estampacién y tefiidos 3 Tedrico- OE
Textile techniques. Stamping and dyeing practica

otales | Presenciaidad | oo 88 | —
Tercer curso 5% semestre —
90 60% 54 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos.

Competencias generales

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil. Procesos y
productos textiles: historia del disefio estampado. Etapas y técnicas.

Materiales, estructuras y tratamientos textiles. Tintes naturales. Historia y tradicién. Muestreo

Técnicas de estampacion y tefiido artesanales.

Tintes sintéticos. Tipos Muestreo.

Técnicas y procesos de estampacion: Técnicas de estampacion manual. Técnicas de estampacion industrial.
Métodos de investigacidn y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid ’ _
Especialidad: DISENO DE MODA Materia: MATERIALES Y TEgé\lﬁlb%ilA APLICADAS AL DISENO

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo

Técnicas textiles. Ornamentacion y iy
S 3 Teobrico- OE

ennoblecimiento préctica
Textile technigues. Ornamentation and refinement

Horas | presencialidad | 10raS —
Tercer curso 5° semestre totales docencia =
90 60% 54 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos.

Competencias generales

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicados al disefio de la indumentaria y del textil: técnicas de
bordado y encajes. Tipologias.

Procesos y productos textiles: aplicaciones y ornamentacion textil, acabados textiles, técnicas de
ennoblecimiento textil.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE MODA Materia: PATRONAJE Y CONFECCION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Patronaje y confeccién. Bases 4 Tedrico- OE
Dressmaking. Basics practica
Horas . Horas
. totales Presencialidad docencia
Primer curso 1° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos
formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacién, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Conocimiento de utillaje y maquinaria: herramientas, materiales y maquinaria del patronaje y confeccion.
Diferencias anatémicas volumétricas entre mujer y hombre.

Tomas de medidas y tablas de medidas.

Patrones base anatémicos: mujer y hombre.

Técnicas de patronaje y escalado. Patronaje a medida versus industrial: diferencias y similitudes.
Nomenclatura béasica del patronaje y de la confeccién. Industrializacién, codificacion y descripcion de los
patrones.

Técnicas de confeccion: costuras habituales a mano y maquina. Acabados de prendas: bieses y dobladillos
etc.

Montaje y costura de prendas basicas: “toile” y prototipo final.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE MODA Materia;: PATRONAJE Y CONFECCION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Patronaje y confeccién. Transformaciones 4 Tedrico- OE
Dressmaking. Transformations practica
Horas . Horas
. totales Presencialidad docencia
Primer curso 2° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.
Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Técnicas de patronaje y escalado: Fundamentos transformaciones de patrones, a partir de los patrones
base.

“Moulage”: Influencia del género (tejido, textil, piel) y estructura (tejido de trama, punto, fieltros etc.) sobre el
patrén, la formay el volumen.

Transformaciones y modificaciones de patrones, sin volumen afiadido a través de cortes estratégicos:
variaciones y traslados de costuras, pinzas etc.

Transformaciones orientadas al estrechamiento o ensanchamiento de prendas.

Transformaciones y modificaciones de patrones anatdmicos con volumen afiadido: vuelos, fruncidos,
pliegues, drapeados etc.

Detalles constructivos de prendas: cuellos, pufios, bolsillos, cremalleras, cinturillas, sardinetas, braguetas,
vistas, etc.

Técnicas de confeccion. Montaje de prendas transformadas: “toiles” y prototipos finales.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE MODA Materia: PATRONAJE Y CONFECCION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Patronaje y confeccién. Procesos 4 Teodrico- OE
Dressmaking. Processes practica
tlgfarle(le Z Presencialidad dggg;a
Segundo curso 3° semestre =
120 60% 72 —

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.
Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los
distintos &mbitos del disefio de moda e indumentaria.

- Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

“Moulage”: obtencion de patrones a través de experimentacién volumétrica y modelado sobre maniqui con
distintos materiales y tejidos.

Técnicas de patronaje y escalado. Patrones principales y secundarios: vistas y forros.

Detalles constructivos complejos: aberturas y solapas de chaquetas y cazadoras, bolsillos etc.

Listados de fases del prototipo. Optimizacion de corte. Concepto de marcada.

Concrecion de fichas especificas de patronaje.

Tecnologia digital aplicada al patronaje: Aplicacion practica de software digital.

Técnicas de confeccion: ejecucion de “toiles” y prototipos finales.

Metodologia de investigacion y experimentacién propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE MODA Materia: PATRONAJE Y CONFECCION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Patronaje y confeccién. Desarrollo 4 Tedrico- OE
Dressmaking. Development practica

g?arlae ‘Z Presencialidad dgcczar:sia -
Segundo curso 4° semestre =
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

Competencias especificas

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de moda e
indumentaria.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Técnicas de patronaje y escalado. Transformaciones complejas asociadas a prendas como: americanas,
chaquetas sastre, cazadoras, chaquetones, abrigos, gabardinas etc.

Investigacion y experimentacion desde la perspectiva volumétrica y de las técnicas de elaboracion de la
prenda.

Resolucion de detalles constructivos complejos.

Técnicas de confeccion: montaje de “toiles” y prototipos finales.

Marcadas. Escalado de tallas segun edad y aumento de peso. Fichas técnicas y de prototipado industrial.
Tecnologia digital aplicada al patronaje. Aplicacion de software especifico.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE MODA Materia: ESTILISMO

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo

Estilismo de espectaculos y medios Teori
. . 2 eorico- OE

audiovisuales practica
Styling for shows and audiovisual media

Horas Presencialidad Horas g
Tercer curso 50 0 6° semestre totales docencia =
60 60% 36

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Competencias especificas

- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdélico con la funcionalidad especifica.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Analisis y conocimiento de los @mbitos del estilismo, funcion del estilista. Diferenciacion entre disefiador de
moda y disefiador de vestuario escénico.

Caracterizacion: Creacion de personaje escénico. Caracteristicas externas (edad, sexo, clase social etc.) e
internas (caracter, forma de ser etc.)

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia: El texto draméatico y el autor.

Tiempo (directo: hora, dia etc. indirecto: época histérica, transcurso de tiempo: dias, meses afos).

Lugar (directo: espacio concreto, indirecto: continente, pais, region etc.)

Trabajo interdisciplinar: director de escena, escenografo, disefiador de vestuario, coredgrafo, disefiador de
iluminacion etc.

Diferencias y similitudes en la fase de proyecto y realizacién en distintos ambitos profesionales: teatro,
television, cine, producciones musicales y otros espectéculos.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE MODA Materia: ESTILISMO

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo

Proyectos de estilismo 4 Teorico- OE

Fashion Styling Projects practica
'g?arlae Z Presencialidad dggg;a

Tercer curso 5° 0 6° semestre

120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos.

Competencias generales

- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
- Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
- Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Competencias especificas

- Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacion de proyectos de estilismo. Proyecto de estilismo: creacion y produccion.

Analisis y conocimiento de los @mbitos del estilismo: el estilismo como mediador entre el disefio y la venta.
Estilismo y comunicacion visual. La creacion de la necesidad de moda. Funcion del estilismo y el contexto
laboral del estilista de moda actual, ambitos de actuacion. Creacidn de la imagen de imagen de marca y su
difusion.

Estilismo y sociologia: identidad visual de los grupos sociales.

Conceptos de estética y estilismo. Las imagenes y los canones de la belleza.

Métodos organizativos y de produccion del estilismo: El showroom.

Estilismo para pasarela. Estilismo y disefio de moda: idea de conjunto o estilo subyacente, basicos de
coleccioén y prendas estrella-iconicas.

El asesor de imagen moda. Correcciones Opticas a través de la indumentaria: color, forma, contraste etc.
Estilismo para ocasiones sociales y eventos. Estilismo y publicidad. Estilismo para “ecommerce”.
Metodologia de investigacion y experimentacién propios de la materia.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid _
Especialidad: DISENO DE MODA Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE MODA E

INDUMENTARIA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Introduccion proyectos de moda 6 Teorico- OE
Introduction to fashion design practica

'g?arlae z Presencialidad dgcc::;a —
Segundo curso 3° semestre =
180 60% 108 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Competencias especificas

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.
Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos
formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

- Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda. Distintos enfoques de la moda:
moda comercial, promocional o de imagen de marca, objeto artistico etc.

Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad. El concepto o idea directriz del
proyecto.

La moda como mensaje.

El proceso creativo. Aproximaciones convencionales y experimentales.

Aplicacion de técnicas manuales y/o digitales en el proyecto de disefio de moda.

Proyecto: fases de proyecto utilizando distintos procedimientos y técnicas (incluyendo prototipado).
Tecnologia digital en la presentacién y comunicacion del proyecto. El proceso comunicativo en moda.
Tecnologia digital para la presentacion y comunicacion del proyecto. Difusion del producto moda: formatos y
medio.

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid _
Especialidad: DISENO DE MODA Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE MODA E

INDUMENTARIA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos de moda 6 Teorico- OE
Fashion projects practica
'g?arlae Z Presencialidad dyc()err?(?ia
Segundo curso 4° semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.
- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Competencias especificas

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

- Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Desarrollo de proyectos interdisciplinares. Introduccion al concepto de coleccién de moda.
Semiética de la moda, la moda como un lenguaje y medio de comunicacion.

Fundamentos del disefio de moda. Aspectos y condicionantes: estéticos, funcionales, constructivos,
sostenibles, técnicos, de viabilidad econémica, ergonémicos, geograficos, de temporada etc.
Elementos que componen una coleccién de moda: volumen, forma, silueta, color, textura, detalles
constructivos, estilo etc./sus significados.

Fases del proceso de disefio: conceptualizacion, investigacion, ideacion, realizacion y comunicacion.
Procedimientos creativos, bidimensionales y tridimensionales, aplicados al disefio de moda.
Aplicacion de técnicas de patronaje y confeccion en el producto final.

Las fichas y el desarrollo técnicos de la prenda para una produccion industrial.

Andlisis de distintos enfoques de la moda como producto fisico, y/o virtual.

Distintos formatos de presentacion del producto moda fisico y/o virtual.

Estilismo y comunicacion final. Tecnologia digital para la comunicacién del proyecto: formatos y medios.
Producto comercial y producto de difusiéon de marca, y su comunicacion.

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISERO DE MODA Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE MODA E

INDUMENTARIA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Colecciones de moda 6 Teorico- OE
Fashion collections practica
Horas . Horas
totales Presencialidad docencia
Tercer curso 50 semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

- Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Competencias generales

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,

- dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefio.
Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion
formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.
Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio
de moda e indumentaria.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histoérico en el que se desarrolla el disefio de
moda e indumentaria.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual. Analisis y
prediccion de tendencias.

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda. El disefiador de moda como
director artistico de una marca.

Identidad de una marca de moda. Analisis: producto, publico objetivo, mercado, imagen corporativa etc.
Brief.

Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad: Realizacion de un proyecto de
coleccién de moda dirigida para un determinado sector comercial 0 marca, en todas sus fases (investigacion,
disefio, realizacién y comunicacion) teniendo en cuenta aspectos estéticos, econémicos, técnicos,
funcionales, constructivos, sostenibles, de temporales, de ocasién especifica, comunicativos e identitarios
etc.

Aplicacion de técnicas de patronaje y confeccion para la comprension, fabricacion y aceptacién del producto
final y fichas técnicas de desarrollo del producto.

Tecnologia digital aplicada al disefio de moda.

Estudios de presupuestos y viabilidad del proyecto.

Produccion, publicidad y consumo.

La industria de la moda: ferias especializadas, pasarelas y eventos, proveedores, talleres etc.

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISERO DE MODA Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE MODA E

INDUMENTARIA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos de moda. Desarrollo 6 Tedrico- OE
Fashion projects. Development practica
'g?arlae Z Presencialidad dggg;a
Tercer curso 6° semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Trabajar de forma autbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en
el ejercicio profesional.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.
- Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnol6gica industrial.
- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.
Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio
de moda e indumentaria.
Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
moda e indumentaria.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad

- de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda: Fundamentacion y estudio
tedrico- practico enfocado a desarrollo de proyectos de disefio para marca de autor.

Definicién de Identidad de marca propia y sus valores principales

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion. El proceso proyectual
como investigacion y experimentacion para una marca personal: aspectos y condicionantes estéticos,
sostenibles, técnicos, funcionales, econdmicos (escandallos y viabilidad econdmica), temporales,
ocasionales etc.

Definicion de Target especifico.

Desarrollo del proyecto con todas sus fases, incluyendo prototipado y comunicacion.

Imagen de marca y corporativa. Packaging y etiquetado.

Aplicacion de técnicas de patronaje y confeccion para la comprension, fabricacién y aceptacion del producto
final. Fichas técnicas profesionales del producto de moda.

Distintos medios y formatos de comunicacion del producto de moda. Tecnologia digital para la presentacion
y comunicacion del proyecto.

Conocimiento y andlisis de las tendencias del disefio actual para la investigaciéon proyectual: Analisis de
concursos y promocion de marcas emergentes.

Identificacion de oportunidades en el sector: producto fisico y/o virtual etc.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE MODA Materia: PROYECTOS DEL DISENO DE MODA E

INDUMENTARIA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Complementos. Disefio y prototipado 6 Tedrico- OE
Accessories. Design and prototyping practica
Horas - Horas
totales Presencialidad docencia
Cuarto curso 7° u 8° semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Competencias especificas

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.
Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos
formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacién, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnoldgica e industrial propia
del sector.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

El complemento y el accesorio de moda.

Taxonomia: Categorias principales del complemento de moda: bolso, calzado, sombrereria y marroquineria.

Aplicacion de las técnicas de patronaje y confeccion para la comprension, fabricaciéon y aceptacion del
producto final.

Proceso creativo: investigacion, ideacion, desarrollo y comunicacion.

Proceso de prototipado: modelado, patronaje, corte y montaje.

Proceso de fabricacion: artesanal, industrial y digital.

El disefio y la ficha técnicos para la produccion.

Materiales: exteriores, interiores, estructurantes, fornituras, herrajes y componentes.

La piel y el cuero: origen, proceso de fabricacion, usos y herramientas de marroquineria.

La anatomia del pie y del calzado: la horma, biomecanica y tecnologia aplicada.

El complemento y el accesorio como recurso estético en el estilismo de moda.

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion.

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda: Marcas, disefiadores y disefios
icénicos: una perspectiva histérica.

Industria, tendencia, mercado y ferias especializadas del complemento de moda.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

g ANEXO: Especialidad de Disefio de Moda UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE MODA Materia: FUNDAMENTACION ARTISTICA DE LA MODA
ASIGNATURA
Denominacioén de la asignatura Créditos Caréacter Tipo
Objeto escultorico e indumentaria 4 Tedrico- OE
Sculptural object and clothing practica

tg?arlaez Presencialidad | Horas docencia =
Tercer curso 5° 0 6° semestre —
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Competencias especificas

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos
materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.

- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdélico con la funcionalidad especifica

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Lenguajes escultéricos y espaciales relacionados con la Indumentaria y la moda.

Conceptos, procesos y técnicas volumétricas como herramientas creativas del disefio de moda.

El hueco, la superficie y la estructura como herramientas creativas y formales del disefio de moda e
indumentaria.

La indumentaria y el espacio: ampliacion del espacio interpersonal y definicion del yo espacial. Aspectos
constructivos, comunicativos y simbdlicos.

El cuerpo como volumen.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
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*****

Comunidad
de Madrid

* %

ANEXO: Especialidad Disefio de Producto

Especialidad: Disefio de Producto

CONSEJERIA DE EDUCACION,
UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

Caracterde | ECTS ECTS
. . ECTS 2° ECTS 4°
Materia Asignatura la ler 3er
. Ccurso Curso
Asignatura Curso Curso
Fundamentos de disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacién FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de representacion y Sistemas de representacion FB 4
comunicacion Tecnologia Digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacién FB 4
Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ciencia aplicada al disefio
Ecodisefio FB 4
Teoria e historia del arte FB 4
Historia de las artes y el disefio
Teoria e historia del disefio FB 4
Teoria y cultura del disefio FB 4
Cultura del disefio
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacién empresarial FB 4
Materiales y tecnologfa. Conceptualizacién OE 4
Materiales y tecnologia. Realizacion OE 6
Materiales y tecnologia aplicados al disefio Valoracion del proceso de disefio OE 2
de producto Tecnologia digital aplicada a la ideacion OE 4
Tecnologia digital aplicada a la produccién OE
Tecnologia digital aplicada a la comunicacion OE
Historia del disefio de producto OE 4
Historia del disefio
Disefio y tendencias OE 4
Proyectos de envases y embalajes Proyecto de disefio de envases y embalajes OE 6
Gestion del disefio OE 2
Gestion del disefio de producto
Comunicaciones y recursos OE 2
Proyectos. Usuario OE 6
Proyectos. Contexto OE 6
Proyectos. Produccion OE 6
Proyectos. Sociedad OE 4
Proyectos. Innovacién OE 4
Proyectos de productos y sistemas
Disefio grafico y comunicacion del proyecto OE 4
Comunicacién gréfica e identidad OE 4
Arte, artesania y disefio OE 2
Tecnologia digital aplicada al proyecto OE 4
Presupuesto y gestién de proyectos OE 4
Iniciacion al disefio de producto OE 4
Ideacion gréfica y realidad tridimensional Modelos y prototipos. Ideacién y comunicacion OE 4
Modelos y prototipos. Procesos y desarrollos OE 6
Analisis de la forma natural y sistemas Bidnica y proporcion OE 4
estructurales Estructuras y sistemas OE 6
Optativas 14 20
Précticas tuteladas + trabajo fin de Grado 24
Total créditos ECTS 60 60 60 60

*Caréacter de la Asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad

Asignaturas modificadas o de nueva creacién en el proyecto propio

a7

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en www.madrid.0r4q/cw ”l"" H
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095



CONSEJERIA DE EDUCACION,
***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA
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Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
- . N Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL
Especialidad: DISENO DE PRODUCTO DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tecnologia Digital aplicada a la Ideacion 4 Tedrico- OE
Digital technology applied to devising practica
] tﬂglae ‘Z_ Presencialidad dgccgr?sia 2
Primer curso 1° 0 2° semestre —
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Competencias generales

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,

- dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefio.

Competencias especificas

Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los
- requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas
definidas en el proyecto.
Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados
en cada caso.

- Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de disefio
de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Tecnologia digital aplicada al disefio de producto:

Software para la representacion grafica de conceptos 2D, Software para la representacion técnica 2D.
Modelado tridimensional no paramétrico.

Iniciacion a los motores de render.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |
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******* ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
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Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
- . N Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL
Especialidad: DISENO DE PRODUCTO DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Materiales y tecnologia. Conceptualizacion 4 Teodrico- OE
Materials and Technology. Conceptualization practica
Horas . Horas —
totales | resencialidad |0 oncia —
Segundo curso 3° semestre —
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

- Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Competencias generales

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccién adecuados
en cada caso.

Conocer las caracteristicas de las propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

- Conocer los procesos de produccién y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Propiedades fisicas, quimicas y mecéanicas de los materiales.

Desarrollo de productos.

Conocimiento de los materiales y técnicas apropiadas al disefio de producto.

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA
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Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
- . N Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL
Especialidad: DISENO DE PRODUCTO DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tecnologia Digital aplicada a la Comunicacion 4 Teorico- OE
Digital technology applied to communication practica
totaes| Presencididad | o ii%, =
Segundo curso 3° 0 4° semestre —
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Competencias generales

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales
y profesionales.

Competencias especificas

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados
en cada caso.

- Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
- Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.

- Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de disefio
de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Tecnologia digital aplicada al disefio de producto: Modelado y texturizacidon generativas para disefio de
productos y sistemas.

Representacion de productos de manera realista con técnicas avanzadas de iluminacion y texturizado.
Postproduccion de render.

Conocimientos de graficos en movimiento aplicado al disefio de producto.

Métodos de investigacidn y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
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Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
- . ~ Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL DISENO
Especialidad: DISENO DE PRODUCTO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tecnologia Digital aplicada a la Produccion 4 Tedrico- OE
Digital technology applied to manufacture practica
Horas - Horas
totales | Presencialidad |00 0ncia =
Segundo curso 3° 0 4° semestre =
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
- dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefio.

Competencias especificas

- Valorar e integrar la dimensién estética en relacién al uso y funcionalidad del producto.
- Dominar los recursos gréafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
- Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

- Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucidn de proyectos de disefio
de producto.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Desarrollo de productos: Modelado paramétrico para disefio de producto.

Desarrollo de planos técnicos, vistas a escala, detalles, secciones y cotas.

Vistas explosionadas y ensamblajes de las partes y componentes.

Representacion de productos con técnicas avanzadas de iluminacion y texturizado.
Tecnologia digital aplicada al disefio de producto: Configuracion de prototipos digitales.
Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia
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Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid
e . ~ Materia: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL
Especialidad: DISENO DE PRODUCTO DISENO DE PRODUCTO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Valoracion del proceso de disefio 2 Tedrico- OE
Design Process Assessment practica
Horas . Horas
totales Presencialidad docencia

Tercer curso 5° 0 6° semestre =
60 60% 36 —

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada

Competencias generales

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion
formal, gestion empresarial y demandas de mercado

Competencias especificas

Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio de
producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad
- de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio de producto.
Desarrollo de productos

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |
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Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia: HISTORIA DEL DISENO

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Disefio y tendencias 4 Teorico- OE
Trend and design practica
tg?arl?a i Presencialidad dgccgr?(?ia
Cuarto curso 7° u 8° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos.

Competencias generales

- Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como transmisor
de valores culturales.

Competencias especificas

- Valorar e integrar la dimensién estética en relacién al uso y funcionalidad del producto.

Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de

producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad
- de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la

produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Disefiadores y tendencias: Las manifestaciones del disefio de producto en diferentes paises, disefiadores y
tendencias.

Teoria del conocimiento: ¢Por qué nos gusta lo que nos gusta?

Macrotendencias, tendencias, “fads”.

Analisis de tendencias.

Sefiales de cambio. Disefio y ficcion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia: PROYECTOS DE ENVASES Y EMBALAJES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos de disefio de envases y embalajes 6 Teorico- OE
Packaging practica
tﬂglae i_ Presencialidad dgc()err?(?ia
Tercer curso 6° semestre

180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad

estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de

formacion continuada.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
- Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Competencias especificas

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

- Valorar e integrar la dimensién estética en relacién al uso y funcionalidad del producto.

- Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.
- Dominar los recursos gréafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

- Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Realizacién de proyectos de disefio de envases y embalajes: Aplicacion de metodologias de proyecto
adaptadas al desarrollo de envases y embalajes.

Métodos de investigacion en disefio. El proceso proyectual como investigacion: Investigacion y analisis de
las caracteristicas propias del proyecto vinculadas a su uso, distribucién, comunicacién y venta.

Definicién y realizacion de proyectos de productos y sistemas, conforme a factores de uso, expresivos,
técnicos, productivos, ambientales y de mercado. Realizacion de proyectos relacionados con los contenidos
propios de la asignatura.

Integrar en el proyecto de forma argumentada factores de sostenibilidad.

Disefio gréafico aplicado a envases y embalajes. Incorporacién al proyecto criterios de disefio grafico
coordinados con las necesidades propias del disefio de producto.

Comunicacion del proyecto dirigida a los distintos agentes que intervienen en su produccién.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
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Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS
ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo

Disefo grafico y comunicacién del proyecto 4 Tedrico- OE
Graphic design and project communication practica -
e .
Segundo curso 3° 0 4° semestre =
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

- Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Competencias generales

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las

propuestas y canalizar el dialogo.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,

- dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefio.

Competencias especificas

- Dominar los recursos gréafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
- Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Aplicacion de estrategias y criterios de decision innovacion y calidad: planteamiento de estrategias
adecuadas para la comunicacion gréafica de proyectos de disefio de producto y sistemas.

Aplicacion de técnicas gréaficas para la estructuracion y presentacion de un proyecto de disefio de producto.
Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicién y comunicacion del
producto o sistema. Conocimiento de los recursos gréaficos de maquetacién, composicion, equilibrio, imagen,
iconicidad y retérica aplicados al disefio de producto.

Métodos de investigacion, analisis y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Usuario 6 Tedrico- OE
Projects. User practica
'g?arlae Z Presencialidad dggg;a
Segundo curso 3° semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo. Desarrollar
razonada y criticamente ideas y argumentos.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad. Ser capaces de
adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

Competencias especificas

Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los

- requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas
definidas en el proyecto.
Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.
Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Aplicacion de la metodologia especifica para el desarrollo de disefio de producto centrado en el usuario.
Método de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion. Aplicacién de la
metodologia especifica para el desarrollo de disefio de producto centrado en el usuario.
Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Investigacion y andlisis de los valores
propios del proyecto vinculados a la relacién entre usuario y producto.

Realizacion de proyectos en los diferentes campos de la especialidad: realizacion de proyectos relacionados
con los contenidos propios de la asignatura.
Aplicacion de las técnicas de presentacion y representacion para la completa definicién y comunicacion del
producto o sistema. Comunicacion del proyecto adecuada a cada una de sus fases.

Investigacion y andlisis de los valores propios del proyecto vinculados a la relacion entre usuario y producto.
Realizacién de proyectos relacionados con los contenidos propios de la asignatura.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Contexto 6 Tedrico- OE
Projects. Context practica
tﬂglae i_ Presencialidad dgc()err?(?ia
Segundo curso 4° semestre
180 60% 108

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

- Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

Competencias generales

- Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefio.
- Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.
- Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Competencias especificas

Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los

- requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas
definidas en el proyecto.

- Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.
Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion: aplicacion de la
metodologia especifica para el desarrollo de producto centrado en el contexto.

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y sistemas: investigacion y
andlisis de los valores propios del proyecto vinculados a la relacién entre contexto, usuario y producto.
Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad: realizacion de proyectos de productos
entendidos como parte de un sistema.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacioén y calidad.

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacién del
producto o sistema. Comunicacion del proyecto adecuada a cada una de sus fases.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia; PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Comunicacion grafica e identidad 4 Teorico- OE
Graphic communication and identity practica
Horas - Horas
totales Presencialidad docencia
Tercer curso 5° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

- Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Competencias generales

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las

propuestas y canalizar el didlogo.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
- dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y

productos del disefio.

Competencias especificas

Dominar los recursos gréafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional. Producir y
comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

- Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Tecnologia digital para la presentacién, comunicacion del proyecto y desarrollo del producto. Planteamiento
de las estrategias adecuadas para abordar la comunicacion gréafica del proyecto, atendiendo a la importancia
de la imagen visual y la identidad del proyecto.

Aplicacion de las técnicas de comunicacion para la completa definicion, identidad y comunicacion del
producto o sistema.

Conocimientos de los recursos gréaficos adecuados para establecer una identidad de proyecto, producto,
coherente con el sistema disefiado.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacioén y calidad.

Métodos de investigacién, andlisis y experimentacion propios de la materia.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE PRODUCTO Materia; PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Produccion 6 Teorico- OE
Projects. Manufacture practica

Horas - Horas
totales Presencialidad docencia =
Tercer curso 5% semestre =
180 60% 108 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Liderar y gestionar grupos de trabajo.

- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Competencias generales

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

- Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados
en cada caso.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

- Conaocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

Dominar los recursos gréafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional. Producir y
comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Definicidn y realizacion de proyectos de productos y de sistemas conforme a factores de uso, expresivos,
técnicos, productivos, ambientales y de mercado. Aplicacién de la metodologia especifica para el desarrollo
de producto centrado en la produccion.

Investigacion y analisis de las caracteristicas propias del proyecto vinculadas a su produccién.

Realizacion de proyectos relacionados con los contenidos propios de la asignatura.

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacién del
producto o sistema: comunicacion del proyecto dirigida a los distintos agentes que intervienen en su
produccién.

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/

mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095 |

59



CONSEJERIA DE EDUCACION,

***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

EEpEEElTEe: EIEIEND) DI Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS

PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Arte, artesaniay disefio ) Teorico- OE
Art, craft and design practica
tg?arlae SS Presencialidad dggg;a
Tercer curso 6° semestre

60 60% 36

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de

formacion continuada.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio

cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos.

Competencias generales

- Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

- Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio.
- Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Competencias especificas

- Valorar e integrar la dimension estética en relacién al uso y funcionalidad del producto.

- Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio de

producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad
- de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la

produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Desarrollo de proyectos interdisciplinares

Métodos de investigacion en el disefio: el proceso proyectual como investigacion: analizar las relaciones
historicas, culturales y conceptuales del disefio de producto con el arte y la artesania.

Investigar las fronteras conceptuales y profesionales entre arte, artesania y disefio en la actualidad.
Relacionar el disefio de producto, la artesania y los sistemas de produccion con el contexto profesional del
disefo.

Desarrollar trabajos de investigacion y proyectos relacionados con los contenidos de la materia.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

EEpEEElTEe: EIEIEND) DI Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS

PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Sociedad 4 Teorico- OE
Projects. Society practica
tg?arlae SS Presencialidad dyc()err?(?ia
Tercer curso 6° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo. Desarrollar
razonada y criticamente ideas y argumentos.

- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Competencias generales

- Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Valorar la dimensidn del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como transmisor
de valores culturales.

- Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Competencias especificas

- Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de

producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad
- de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la

produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y de sistemas: Conocer y
analizar de forma critica el contexto econémico, social y cultural en el que se desarrolla el disefio de
producto.

Definicién y realizacion de proyectos de productos y sistemas conforme a factores de uso expresivos,
técnicos, productivos, ambientales y de mercado. Comprender el disefio de productos y sistemas como
elementos articuladores entre individuos y grupos sociales.

Investigar y experimentar con metodologias abiertas de disefio de productos y sistemas.

Aplicacion de estrategias y criterios de decision, innovacion y calidad: plantear estrategias y criterios de
decision de proyectos de disefio relacionados con la cohesion social.

Integrar en el proyecto de forma argumentada factores de sostenibilidad.

Realizacion de proyectos relacionados con los contenidos propios de la asignatura.

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacién del
producto o sistema: comunicacién del proyecto de forma coherente en relaciéon con sus objetivos y
contenidos.

Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

EEpEEElTEe: EIEIEND) DI Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS

PRODUCTO
ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Tecnologia Digital aplicada al proyecto 4 Tedrico- OE

Digital technology applied to project practica

o o tg?arlae SS Presencialidad dggg;a
Tercer curso 5% 0 6° semestre

120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo. Desarrollar
razonada y criticamente ideas y argumentos.

Trabajar de forma autbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en
el ejercicio profesional.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los
- requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econémicas

definidas en el proyecto.

Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional. Producir y

comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

- Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de producto.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de disefio
de producto.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacién del proyecto y el desarrollo del producto.
Técnicas de direccion de arte avanzada.

Procesos y técnicas de modelizacion y prototipado: construccion de prototipos virtuales interactivos.
Técnicas avanzadas de comunicacion de proyecto.

Métodos de investigacién en el disefio. El proceso proyectual como investigacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

EEpEEElTEe: EIEIEND) DI Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS

PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Proyectos. Innovacion 4 Teorico- OE
Projects. Innovation practica
tg?arlae SS Presencialidad dyc()err?(?ia
Cuarto curso 7° u 8° semestre
120 60% 72

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad

estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
- avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de

formacion continuada.

Trabajar de forma autbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en

el ejercicio profesional.

Competencias generales

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad. Ser capaces de
adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion
formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de

productos y sistemas.

Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de

producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad
- de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la

produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y sistemas: conocer y
analizar de forma critica el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio
de producto en la actualidad.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Idear y proponer con caracter
especulativo nuevos escenarios y usos vinculados al disefio de productos y sistemas.

Realizacién de proyectos relacionados con los contenidos propios de la asignatura.

Comunicacion de ideas, conceptos y proyectos innovadores atendiendo a sus objetivos.

Metodologia de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion: Investigacion,
experimentacion y aplicacion de metodologias de proyecto aplicadas a planteamientos transversales no
obvios. Blisqueda de informacion especifica, actualizada y relevante para los objetivos de un proyecto.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

SEPEEEIEEnt 1D EED Bl Materia: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y SISTEMAS

PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Presupuesto y gestion del proyecto 4 Tedrico- OE
Budget and Project Management practica

tg?arlae SS Presencialidad dggg;a —
Cuarto curso 7° u 8° semestre =
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Competencias generales

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion
formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

Competencias especificas

- Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.
- Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

- Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio de

producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad

- de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Presupuestos y andlisis de viabilidad: aplicacion de fases avanzadas de la metodologia para el desarrollo
de producto centradas en el desarrollo técnico y la viabilidad productiva.

Comunicacioén con proveedores y fabricantes.

Estudio de los costos de ejecucion material de los productos disefiados.

Elaboracién de presupuestos de prototipado y seriacion.

Gestion de proyectos de disefio de productos y sistemas.

Comunicacion vinculada a la gestion del proyecto, atendiendo a los distintos agentes que intervienen en el
proceso.

Métodos de investigacién en el disefio. El proceso proyectual como investigacion
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE Materia: IDEACION GRAFICA Y REALIDAD TRIDIMENSIONAL

PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Iniciacion al disefio de producto 4 Tedrico- OE
Introduction to product design practica

] tt')?arl?a Z Presencialidad dgc()err?(?ia =
Primer curso 1° 0 2° semestre —
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

- Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales
y profesionales.

Competencias especificas

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos
adecuados.

- Valorar e integrar la dimensioén estética en relacién al uso y funcionalidad del producto.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad

- de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccién.

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y sistemas: analisis critico
de proyectos de disefio de producto.

Aplicacion de estrategias y criterios de decision innovacion y calidad: Estudio de usos vinculados a
tipologias y arquetipos.

Conocimiento del alcance de los ambitos de la profesién de disefiador de producto en la actualidad.

El proceso proyectual como investigacion: Iniciacion a la metodologia basica de proyectos.

Iniciacion a los procesos de materializacién de ideas y conceptos.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

******* ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA
Comunidad
de Madrid
Proyecto Propio Escuela Supefior de Disefio de Madrid
Especialidad: DISENO DE Materia: ANALISIS DE LA FORMA NATURAL Y SISTEMAS
PRODUCTO ESTRUCTURALES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Bidnicay proporcion 4 Tedrico- OE
Bionics and Proportion practica
Horas o Horas
totales Presencialidad docencia =
Segundo curso 3° 0 4° semestre =
120 60% 72 =

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

- Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.
- Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Competencias especificas

- Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefios de
productos y sistemas

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Estudio y andlisis del comportamiento de las formas y procesos naturales para su aplicaciéon en el proceso
de disefio del producto.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
***** ANEXO: Especialidad Disefio de Producto UNIVERSIDADES, CIENCIA
Y PORTAVOCIA

* %

Comunidad
de Madrid

Proyecto Propio Escuela Superior de Disefio de Madrid

Especialidad: DISENO DE Materia: ANALISIS DE LA FORMA NATURAL Y SISTEMAS
PRODUCTO ESTRUCTURALES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter Tipo
Estructuras y sistemas 6 Tedrico- OE
Structures and systems practica

Horas | presencialidad | 10"3S =
Tercer curso 5° 0 6° semestre totales docencia =
180 60% 108 —

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias transversales

- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin
las secuencias y grados de compatibilidad.

Competencias especificas

Promover, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de
productos y sistemas

- Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas
Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
utilizado en el disefio de productos, servicios y sistemas

DESCRIPTOR CONTENIDOS

Estructuras y sistemas.

Estudio y andlisis de las acciones, reacciones y esfuerzos a los que estdn sometidos los sistemas formales
en el proceso de disefio y su incidencia en la vida del producto.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Laautenticidad de este documento se puede comprobar en Www.madrid.or4q/c5/ |
mediante el siguiente codigo seguro de verificacion:  1259078160541149850095
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