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I. COMUNIDAD DE MADRID

A) Disposiciones Generales

Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte

1 DECRETO 54/2013, de 20 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se
aprueba el plan de estudios del ciclo formativo de Formacion Profesional de Gra-
do Superior correspondiente al titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D,
Juegos y Entornos Interactivos.

La Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la Formacién Pro-
fesional, define la Formacién Profesional como el conjunto de las acciones formativas que ca-
pacitan para el desempefio cualificado de las diversas profesiones, el acceso al empleo y la
participacidn activa en la vida social, cultural y econdmica. Asimismo, establece que la Admi-
nistracién General del Estado, de conformidad con lo que se dispone en las competencias 7.2
y 30.2 del articulo 149.1 de la Constitucién espaiola y previa consulta al Consejo General de
la Formacién Profesional, determinara los titulos de Formacién Profesional y los certificados
de profesionalidad que constituirdn las ofertas de Formacién Profesional referidas al Catdlo-
go Nacional de Cualificaciones Profesionales creado por la propia Ley, cuyos contenidos po-
drdn ampliar las Administraciones educativas en el 4mbito de sus competencias.

La Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, dispone en el articulo 39 que el
Gobierno de la Nacion, previa consulta a las Comunidades Auténomas, establecerd las ti-
tulaciones correspondientes a los estudios de Formacidn Profesional, asi como los aspectos
bésicos del curriculo de cada una de ellas.

El Real Decreto 1147/2011, de 29 de julio, por el que se establece la ordenacién de la
Formacién Profesional del sistema educativo, en el articulo 8, dispone que sean las Admi-
nistraciones educativas las que, respetando lo previsto en dicha norma y en aquellas que re-
gulen los titulos respectivos, establezcan los curriculos correspondientes a las ensefianzas
de Formacién Profesional.

El Gobierno de la Nacién ha aprobado el Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre,
por el que se establece el titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entor-
nos Interactivos y se fijan sus ensefianzas minimas. El curriculo del ciclo formativo de gra-
do superior de Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos que se establece por el
Consejo de Gobierno de la Comunidad de Madrid en este Decreto pretende dar respuesta a
las necesidades generales de cualificacién de los recursos humanos para su incorporacién a
la estructura productiva. Dicho curriculo requiere una posterior concrecién en las progra-
maciones diddcticas que los equipos docentes deben elaborar, las cuales han de incorporar
el disefio de actividades de aprendizaje y el desarrollo de actuaciones flexibles que, en el
marco de la normativa que regula la organizacién de los centros, posibiliten adecuaciones
particulares del curriculo en cada centro docente de acuerdo con los recursos disponibles,
sin que en ningln caso suponga la supresion de objetivos que afecten a la competencia ge-
neral del titulo.

En el proceso de elaboracién de este Decreto ha emitido dictamen el Consejo Escolar
de la Comunidad de Madrid, de acuerdo con el articulo 2.1.b) de la Ley 12/1999, de 29 de
abril, de Creacién del Consejo Escolar de la Comunidad de Madrid, modificada por el ar-
ticulo 29 de la Ley 9/2010, de 23 de diciembre.

En su virtud, a propuesta de la Consejera de Educacién, Juventud y Deporte, el Con-
sejo de Gobierno, previa deliberacion en su reunion del dia 20 de junio de 2013,

DISPONE

Articulo 1
Objeto

El presente Decreto establece el curriculo de las ensefianzas de Formacion Profesional
correspondientes al titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos In-
teractivos para su aplicacion en el d&mbito territorial de la Comunidad de Madrid.
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Articulo 2
Referentes de la formacion

Los aspectos relativos a la identificacion del titulo, el perfil y el entorno profesionales,
las competencias, la prospectiva del titulo en el sector, los objetivos generales, los accesos
y la vinculacién con otros estudios, la correspondencia de médulos profesionales con las
unidades de competencia incluidas en el titulo, y las titulaciones equivalentes a efectos aca-
démicos, profesionales y de docencia son los que se definen en el Real Decreto 1583/2011,
de 4 de noviembre, por el que se establece el titulo y se fijan sus enseflanzas minimas.

Articulo 3
Moédulos profesionales del ciclo formativo

Los mdédulos profesionales que constituyen el ciclo formativo son los siguientes:
1. Los incluidos en el Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre, es decir:

a) Animacién de elementos 2D y 3D.

b) Color, iluminacién y acabados 2D y 3D.

¢) Disefio, dibujo y modelado para animacién.

d) Formacién y orientacién laboral.

e) Realizacién de proyectos multimedia interactivos.

f) Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo.

g) Empresa e iniciativa emprendedora.

h) Proyectos de animacién audiovisual 2D y 3D.

i) Proyectos de juegos y entornos interactivos.

j)  Realizacion del montaje y postproduccion de audiovisuales.
k) Proyecto de animaciones 3D, juegos y entornos interactivos.
I) Formacién en centros de trabajo.

2. El siguiente médulo profesional propio de la Comunidad de Madrid:
— Inglés técnico para Grado Superior.

Articulo 4
Curriculo

1. La contribucién a la competencia general y a las competencias profesionales, per-
sonales y sociales, los objetivos expresados en términos de resultados de aprendizaje, los
criterios de evaluacién y las orientaciones pedagdgicas del curriculo del ciclo formativo
para los médulos profesionales relacionados en el articulo 3.1 son los definidos en el Real
Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre.

2. Los contenidos de los mddulos profesionales “Animacion de elementos 2D y 3D”,
“Color, iluminacién y acabados 2D y 3D”, “Diseiio, dibujo y modelado para animacién”, “For-
macion y orientacion laboral”, “Realizacién de proyectos multimedia interactivos”, “Desa-
rrollo de entornos interactivos multidispositivo”, “Empresa e iniciativa emprendedora”,
“Proyectos de animacién audiovisual 2D y 3D”, “Proyectos de juegos y entornos interacti-
vos” y “Realizacién del montaje y postproduccion de audiovisuales” se incluyen en el
Anexo I de este Decreto.

3. Los objetivos expresados en términos de resultados de aprendizaje, los criterios de
evaluacién, los contenidos y las orientaciones pedagdgicas del médulo profesional relacio-
nado en el articulo 3.2 son los que se especifican en el Anexo II de este Decreto.

Articulo 5
Organizacién y distribucion horaria

Los mdédulos profesionales de este ciclo formativo se organizardn en dos cursos aca-
démicos. La distribucién en cada uno de ellos, su duracién y la asignacién horaria semanal
se concretan en el Anexo III de este Decreto.
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Articulo 6
Profesorado

1. Las especialidades del profesorado de los Cuerpos de Catedrdticos de Ensefianza
Secundaria, de Profesores de Ensefianza Secundaria y de Profesores Técnicos de Formacién
Profesional, segtin proceda, con atribucion docente en los médulos profesionales relaciona-
dos en el articulo 3.1 son las establecidas en el Anexo III.A) del Real Decreto 1583/2011,
de 4 de noviembre. Las titulaciones requeridas al profesorado de los centros de titularidad
privada o de titularidad ptiblica de otras Administraciones distintas de las educativas para
impartir dichos médulos son las que se concretan en el Anexo II1.C) del referido Real De-
creto. En todo caso, se estard a lo dispuesto en el articulo 12.3 de dicha norma.

2. Las especialidades y, en su caso, las titulaciones del profesorado con atribucién
docente en el médulo profesional incluido en el articulo 3.2 son las que se determinan en el
Anexo IV de este Decreto.

Articulo 7
Definicion de espacios

Los espacios necesarios para el desarrollo de las ensefianzas de este ciclo formativo
son los que se definen en el articulo 11 del Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre.

DISPOSICION FINAL PRIMERA

Normas de desarrollo

Se autoriza a la Consejeria competente en materia de educacion para dictar las dispo-
siciones que sean precisas para la aplicacién de lo dispuesto en este Decreto.

DISPOSICION FINAL SEGUNDA

Evaluacion, promocion y acreditacion

La evaluacién, promocién y acreditacion de la formacién establecida en este Decreto
se atendrd a las normas dictadas al efecto por la Consejeria competente en materia de edu-
cacion.

DISPOSICION FINAL TERCERA

Calendario de aplicacién

En cumplimiento de lo establecido en la disposicién final segunda del Real Decre-
to 1583/2011, de 4 de noviembre, por el que se establece el titulo de Técnico Superior en
Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos y se fijan las ensefianzas minimas, a par-
tir del afio académico 2013-2014 podrdn implantarse las enseflanzas correspondientes al
curso primero del curriculo que se determina en el presente Decreto, y en el afio 2014-2015
las del segundo curso.

DISPOSICION FINAL CUARTA

Entrada en vigor

El presente Decreto entrard en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el BOLE-
TIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID.

Madrid, a 20 de junio de 2013.

La Consejera de Educacién, Juventud y Deporte,
LUCIA FIGAR DE LACALLE

El Presidente,
IGNACIO GONZALEZ GONZALEZ
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ANEXO I

RELACION DE LOS CONTENIDOS Y DURACION DE LOS MODULOS

PROFESIONALES DEL CURRICULO

Moédulo profesional 01: Animacion de elementos 2D y 3D (cédigo: 1087)

Contenidos (duracién 275 horas)

Realizacién de la animacién y captura en stop motion o pixilacion:

Animacién de elementos materiales. Stop motion:

» La persistencia retiniana.

» Sistemas de captura de imdgenes secuenciadas.

* Software de edicién y secuenciacion de imdgenes.

* Asignacién y reparto de tiempos. Temporalizacién (timing) y fragmentacién
del movimiento.

* Posiciones de cdmara, encuadres y movimientos fragmentados.

* Elementos de sujecién y mecdnicos no visibles.

» La pixilacién.

» La interpretacion: Expresion corporal y gestual.

» Andlisis de la intencionalidad dramética.

» Realizacion de los movimientos faciales ajustdndose a las referencias de ima-
gen y sonido (sincronizacién, lipsync).

Los personajes 3D:

* Andlisis de los modelos.

* Anatomia humana y animal.

» Expresividad y lenguaje corporal.

* Movimientos mecdnicos.

Elaboracién del character setup de personajes de 3D:

El character setup: Herramientas e informacion compartida.
Colocacion de las articulaciones y elementos méviles.

La morfologia del modelo.

Cinemdtica directa e inversa.

Integracion del esqueleto en el modelo (bind skin).

Aplicacion de deformadores. Conexidn a los modelos.

Miisculos, sélidos rigidos y geometrias controladas por particulas.
Parametrizacion de ejes de rotacidn y jerarquias.

Pintado de pesos o influencias.

Elaboracion de los renders de prueba y correccidon de errores.
Diseifio del interface de animacidn.

Finalizacién del setup, nomenclatura de catalogacion y archivado de modelos y
representaciones.

Animacion de fotogramas:

La carta de animacion:

» Elaboracién de las tablas de tiempo de cada elemento animado. La intenciona-
lidad dramdtica: Interpretacion del guion, storyboard y animadtica.

* Temporalizacién (timing) y fragmentacioén del movimiento.

* Descomposicién de los personajes y elementos que actiian en unidades de ani-
macion separadas.

Animacién de fotogramas 2D:

* La animacion clésica en 2D.

* Software de animacién 2D.

» Elaboracién de las poses clave.

* Dibujo de fotogramas completos o fragmentados segtin el timing.

» La animacién en fotogramas completos.

» FElaboracién de la animacién mediante rotoscopia, en dibujo fisico y virtual.
* La intercalacion.

e El anime.

* Filmacién y escaneado de los dibujos. Efectos de filmacion.
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— Animacioén de 3D:

La interpretacion: Expresion corporal y gestual.

Interfaces de animacidn.

Los keyframes.

Realizacién de los movimientos genéricos: Segun el timing, ajustindose al
story movie, y segun referencias de captura de movimiento.

Realizacion de los movimientos derivados segin la intencionalidad dramatica.
Movimientos consecuencia.

Elaboracién de movimientos secundarios (incluyendo ropa y pelo).
Realizacién de los movimientos faciales ajustdndose a las referencias de ima-
gen y sonido (sincronizacién y lipsync).

Elaboracion de renders de prueba.

Realizacion de efectos 3D:

— Software de efectos 3D.
— Efectos fisicos y particulas:

Disefio de particulas.
Generacién de particulas.
Animacioén de particulas.
Elaboracién de dindmicas.
Andlisis de las dindmicas:
Rigid bodies.

Soft bodies.

— Interaccién entre masas y con efectos fisicos.

— Creacién de multitudes 3D.

— El hardware render buffer.

— Nomenclatura y archivado de los materiales generados.

Elaboracion del layout y preparacién de los planos para animacion:

— El software de colocacién de elementos: Personajes, escenarios y atrezo.
— Reconstruccién espacial del storyboard:

Identificacién de ficheros segtin storyboard.
Ubicacioén de las referencias de los modelos.
Actualizacion progresiva de las referencias.

Determinacién de zonas visibles.

— Temporizacion de los planos:

Incorporacién de doblaje y efectos diegéticos.
Célculo del nimero de fotogramas.
Desplazamientos, giros y escalados.

Colocacién y movimiento de cdmaras en 2D y 3D:

— Optica y formacién de imagen:

Distancia focal y profundidad de campo.

Profundidad de foco y distancia hiperfocal.

Campos de vision.

Comportamiento de lentes complejas: Apertura y velocidad, saturacion, apo-
cromatismo y aberraciones.

Movimientos de cadmara. El filage.

— Cdmara y narrativa audiovisual:

El encuadre y la angulacién.
Continuidad y dramatismo.

Estilos y géneros en la planificacion.
Los movimientos de cdmara.

— Colocacién y movimiento de cdimaras en animacion:

Herramientas de cdmara en animacion.

Fijacién de los tiros de cdmara segin storyboard y animdtica.

Eleccidon de las secuencias de focales seguin continuidad, fuerza dramaética y
montaje.
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Ubicacioén de las cdmaras: Fijacion de pardmetros Opticos, distancias de cdmara
y encuadres iniciales y finales.

Movimientos de cdmara: Elaboracion de las curvas, temporizacion de los mo-
vimientos y fijacién de los keyframes.

Renderizaciones de prueba y correccidén de movimientos.

Nomenclatura y archivado de cdmaras.

Realizacién de la captura de movimiento y rotoscopia en 2D y 3D:
— Sistemas de captura de movimiento:

Herramientas de captura de movimiento: Software, cimaras y sensores.
Disefio del espacio de captura y distribucién de cdmaras.

Colocacion de los sensores segiin los modelos y la documentacién.
Realizacién de la captura y traslacion al setup de los modelos.
Nomenclatura y archivado de los materiales generados.

— La rotoscopia:

Obtencidn, escalado y archivado de las imdgenes originales.

Cdmaras fotogrdficas y cinematogréficas para rotoscopia.

El escédner.

Elaboracién de capas para rotoscopia en acetatos segin los pardmetros técnicos
de la fotografia de animacién.

Elaboracion de superposiciones y rotoscopias: En superficies planas y por or-
denador.

Médulo profesional 02: Color, iluminacion y acabados 2D y 3D (cédigo: 1088)

Contenidos (duracioén 200 horas)

Generacién de los mapas UV de los modelos:

— Parametrizacién bidimensional de objetos tridimensionales.
— Caracteristicas morfoldgicas de los objetos.
— Los mapas UV:

La fragmentacién de los modelos.
Las deformaciones de los objetos tridimensionales en movimiento.

— Fabricacién de los mapas UV:

Herramientas de trabajo.

Eleccién del tipo de mapa.

Recolocacién de puntos UV.

Suavizado de comprobacién de la geometria.

Definicién y aplicacidn de los materiales virtuales sobre los modelos:

— Andlisis de las caracteristicas superficiales de los objetos reales:

Especularidad.

Ambientacién.

Transparencia.

Reflexion.

Refraccion.

Translucencia.

Autoiluminacién.

Relieve.

Comportamiento de los materiales en diferentes entornos.
Busqueda de fuentes reales o virtuales para la texturizacion.

— Aplicacién de los materiales sobre los modelos:

Software (2D y 3D) de generacién y aplicacién de materiales.

Resoluciones de trabajo y su adaptacién al formato de finalizacién.
Caracteristicas de las texturas: Transparencia, volumen, brillo y color.
Comprobacidn y correccion de las texturas mediante renders de prueba hasta su
apariencia optima.

— Animacioén de las texturas.
— Nomenclatura y archivado de materiales, mapas y modelos texturizados.

BOCM-20130621-1



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID i

Pig. 22

VIERNES 21 DE JUNIO DE 2013 B.0.C.M. Num. 146

Generacién de pelo virtual, geometria pintada (paint effects), texturas procedurales 2D
y 3D y bitmaps:
— Andlisis de la morfologia real del pelo.
— Caracteristicas del pelo: Forma, grosor, longitud, color y comportamiento segin
los ambientes.
— Generacién de pelo virtual:

» Interpretacion de los bocetos previos.
* Software para la generacién de pelo.

— Generacidn de texturas procedurales 2D y 3D:

» Utilizacién de las herramientas de generacion y aplicacién de texturas.
» Las texturas procedurales 2D.

e Las texturas procedurales 3D.

* Fijacién de procedurales 3D a la geometria.

— Pintado de los modelos:

* Los bitmaps.

* Pintado en 3D directo sobre la geometria.

* Pintado en 2D sobre la referencia de los mapas UV.

* Generacion de mapas 2D a las resoluciones necesarias.
* La conversién de procedurales a bitmaps.

— Generacion de geometria pintada:

* Lanecesidad de la geometria pintada: Optimizacion del volumen gréfico.
* Software de geometria pintada.
e Conversioén a poligonos para animacion.

Aplicacidén de color fisicamente o por ordenador para stop motion:
— Aplicacién de color sobre superficies fisicas:

* Mezcla aditiva del color.

* Pigmentos y materiales.

» Herramientas de aplicacién: Fragmentacién de los dibujos y estructura por ca-
pas, aplicacién de color sobre superficies planas y acetatos y aplicacion de co-
lor sobre elementos tridimensionales y maquetas.

— Aplicacién de color por ordenador:

* Software de aplicacion de color.
* Niveles de transparencia y mezcla de color.

Definicién y desglose de las luces necesarias para cada escenario:
— Elaboracioén del croquis de proyeccion de los haces de luz:

* Pardmetros y propiedades de la luz: Reflexidn, refraccion y difraccion, tempe-
ratura de color, intensidad, flujo, luminancia e iluminancia.

e Luzduray luz blanda: Haces de luz, orientacién y angulacion, dngulos sélidos,
difusién, sombras y penumbras.

» Caracteristicas de la utilizacion de las fuentes de luz segin su ubicacién: Direc-
tas, rebotadas, rellenos y contraluces.

— Desglose de luces de escenario:

* Luminarias y fuentes de luz reales y su traduccién a la luz virtual.

* Visualizacién de luces segtin los estudios de color.

* Eleccioén de tipos de luces para un escenario: Ambientales, puntuales, dirigidas,
focales y/o globales.

Aplicacién, modificacién y animacidn de las luces virtuales:
— Aplicacién virtual de luces de escenario:

* Software de iluminacién 3D.
* Definicién de las sombras segtin los estudios de color: Dureza, color y degradacion.
* Nomenclatura y archivado de luces de escenario y escenarios preiluminados.

— Mapas de sombras: Cuantificacion.
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— Ajuste de los pardmetros:

Intensidad y dureza.

Color.

Oclusién, transparencia y profundidad.

Renderizado de pruebas de escenarios preiluminados.
Animacién de luces.

Iluminacién de planos animados:

— Historia de la iluminacién cinematografica.

— Estilos y géneros en la iluminacién audiovisual.

— Realce de los personajes y su adecuacion dramdtica con la luz.
— Nomenclatura y archivado de luces de plano y planos iluminados.

Moédulo profesional 03: Disefo, dibujo y modelado para animacion (cédigo: 1086)

Contenidos (duracién 200 horas)

Disefio y creacion de personajes, escenarios y atrezo para animacion:

— La forma:

La percepcién visual.

Forma e imagen. Estructura y apariencia exterior.

Andlisis de las formas de la naturaleza. Procesos de abstraccion y sintesis.
Forma estdtica y dindmica. El ritmo.

Proporciones, simplificacién y funcionalidad.

— Representacidn gréfica:

Normas DIN, UNE, ISO. Elementos esenciales para la correcta croquizacién y
acotacion.

Diferencias de disefio en 2D y 3D. Materiales.

Conceptos bdsicos de dibujo. La forma bi y tridimensional y su representacién
sobre el plano.

Simplificacién de formas: De Caravaggio a Picasso.

Escalas. Campos de aplicacion.

La proporcién en el cuerpo humano. Nociones bdsicas de anatomfa.

Andlisis de la personalidad del personaje.

El disefio del espacio habitable. Arquitectura y urbanismo. Interiorismo y am-
bientes.

Escenografia y decorado. Elementos visuales y plasticos.

La representacion tridimensional.

— La narrativa gréfica:

Composicién. Expresividad de los elementos formales en el campo visual.

El cémic. Evolucién del género.

Investigacidn y bisqueda de fuentes utilizando todos los recursos posibles rea-
les y/o virtuales.

Definicién del aspecto visual final de la animacién:

— Expresividad y cédigos visuales aprendidos.

— Observacién y andlisis de la estética contempordnea. Las modas.
— Observacién y andlisis de la naturaleza.

— Elaboracién de las hojas de modelo:

Hoja de construccién.

Hoja de giro del personaje (turnaround).

Hoja de expresiones.

Hoja de poses.

Hoja de tamafios comparativos.

Otras hojas de modelo.

La luz definidora de formas. Luz natural y artificial. Representacion bidimen-
sional del volumen.

El claroscuro. Las relaciones de valor en la representacion sobre el plano de la
forma tridimensional. Valores expresivos de la luz.
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— Elaboracioén de la carta de color:

» Teoria del color y sistemas de clasificacién. Valores expresivos y descriptivos.
* El color como fenémeno fisico y visual. Color luz y color pigmento.

» Expresividad del color. Relatividad. Cédigos e interpretaciones.

» Elaboracién de los estudios de color.

— Definicion del estilo de la animacion:

e Comparacién de productos de animacion.

» Elaboracién de dossier de aspectos visuales.

» Realizacién de test de publicos.

» Elaboracién de estadisticas de colores, expresiones, rasgos, vestuarios y deco-
rados.

» Elaboracién de imédgenes representativas del producto final.

Elaboracion de storyboards y animdticas (leica reel) de un proyecto de animacion:

— Conceptos bdsicos de composicién de plano.

— Documentacién: Andlisis de los cldsicos del storyboard.
— Laimagen fija y en movimiento.

— Andlisis de peliculas de diferentes géneros.

» Elaboracién del storyboard:

* Representacion del movimiento en vifietas.
» Imdgenes secuenciadas.

* Del cine al cémic y del comic al cine.

— Grabacidn de sonido sincronica.
— Nociones basicas de edicion sonora:

* Mono y estéreo.

* Transiciones y niveles.
* Filtros y efectos.

e Edicién multipista.

— Elaboracion de la animatica:

* Dramatismo del sonido: Andlisis de los cldsicos.

* La banda sonora:

* Componentes de la banda sonora: Didlogos, miusicas, foley y efectos.
* La banda internacional de sonido: Los stems.

* Los planos sonoros.

* Las leyes de la narrativa audiovisual y el montaje. Ritmo audiovisual.

Modelado de escenarios, personajes y decorados definitivos para la realizacion de ani-
maciones stop motion:

— Elaboracioén de la lista de elementos que hay que modelar:

* Andlisis de la documentacién de direccién: Guion literario, guion técnico, bi-
blia de personajes y storyboard.

* Escalado.

* Fragmentacion de los modelos.

* Animacién por modificacion y por sustitucién: Modelado de elementos repetidos.

— Reconstruccién tridimensional de la vision espacial de los modelos:

» Construccién de esqueletos y sistemas de sujecion.

e Materiales de modelado. Materiales cldsicos en la animacién: Pasta de mode-
lar, madera, arena, tela y cartén, entre otros.

* Eleccién de los materiales: Rigidos y moldeables.

* Lenguaje corporal y gestual.

— Almacenamiento, clasificacion y conservacion de los elementos de animacidn.
Modelado en 3D de personajes, escenarios, atrezo y ropa:

— Modelado por ordenador: Las herramientas y el trabajo compartido.
— Los programas de modelado 3D.

— Elaboracioén del listado de elementos que hay que modelar.

— Escaneado en 3D de los modelos fisicos.
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Interpretacién de la documentacioén procedente de la direccidn artistica: Bocetos
(personajes, escenarios y props) y esculturas.

Andlisis de las deformaciones gestuales.

Preparacion del modelado:

e Carga de los modelos de referencia procedentes de escaner 3D y/o model
sheets y turnaround en 2D.

» Eleccion del procedimiento de modelado.

e Superficies nurb.

* Poligonos.

* Subdivision surfaces.

* Otros.

Elaboracion de personajes.

Elaboracion de escenarios.

Elaboracion de atrezo y props.

Elaboracién de ropa mediante patrones.

Optimizacién de los modelos.

Finalizacién, nomenclatura y archivado de las superficies generadas.

Modulo profesional 04: Formacion y orientacion laboral (codigo: 1094)

Contenidos (duracion 90 horas)

Orientacién profesional y biisqueda activa de empleo:

El ciclo formativo: Normativa reguladora, nivel académico y profesional.
Identificacidn de itinerarios formativos relacionados con el titulo del ciclo forma-
tivo: Acceso, convalidaciones y exenciones. Formacidn profesional del sistema
educativo y formacién profesional para el empleo.

La formacién permanente para la trayectoria laboral y profesional del titulado:
Valoracién de su importancia.

Opciones profesionales: Definicion y andlisis del sector profesional del titulo del
ciclo formativo.

Empleadores en el sector: Empleadores ptblicos, empleadores privados y posibi-
lidad de autoempleo.

Proceso, técnicas e instrumentos de busqueda de empleo y seleccién de personal
en empresas pequeias, medianas y grandes del sector.

Sistema de acceso al empleo puiblico en puestos idéneos para los titulados del ci-
clo formativo.

Oportunidades de aprendizaje y empleo en Europa.

Recursos de Internet en el dmbito de la orientacion.

Carrera profesional en funcién del andlisis de los intereses, aptitudes y motivacio-
nes personales: Autoconocimiento y potencial profesional.

El proceso de toma de decisiones: Definicién y fases.

Asociaciones profesionales del sector.

Gestidn del conflicto y equipos de trabajo:

Equipos de trabajo: Concepto, caracteristicas y fases del trabajo en equipo.

La comunicacidn en los equipos de trabajo: Escucha activa, asertividad y escucha
interactiva (feedback).

La inteligencia emocional.

Ventajas e inconvenientes del trabajo en equipo para la eficacia de la organizacion.
Equipos de trabajo en el sector en el que se ubica el ciclo formativo segun las fun-
ciones que desempefian. Caracteristicas de eficacia de un equipo de trabajo.

La participacion en el equipo de trabajo: Los roles grupales.

Dindmicas de trabajo en equipo.

Conlflicto: Caracteristicas, fuentes y etapas.

Tipos de conflicto.

Meétodos para la resolucién o supresion del conflicto: Conciliacién, mediacién,
negociacion y arbitraje.

La negociacién como medio de superacion del conflicto: T4cticas, pautas y fases.
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Contrato de trabajo y relaciones laborales:

El derecho del trabajo: Fuentes y principios.

Andlisis y requisitos de la relacién laboral individual.

Derechos y deberes derivados de la relacién laboral.

El contrato de trabajo: Concepto, capacidad para contratar, forma y validez del
contrato.

Modalidades de contrato de trabajo y medidas de fomento de la contratacién. El
fraude de ley en la contratacion laboral.

El periodo de prueba, el tiempo de trabajo y otros aspectos relevantes: Andlisis en
el convenio colectivo aplicable al 4mbito profesional del titulo del ciclo formativo.
La némina. Condiciones econdmicas establecidas en el convenio colectivo aplica-
ble al sector del titulo.

Modificacidn, suspension y extincién del contrato de trabajo: Causas y efectos.
Medidas establecidas por la legislacién vigente para la conciliacién de la vida la-
boral y familiar.

Beneficios para los trabajadores en las nuevas organizaciones: Flexibilidad y be-
neficios sociales, entre otros.

Representacion de los trabajadores: Unitaria y sindical.

Derecho procesal social:

* Plazos de las acciones.

* Conciliacion y reclamacion previa.

* Organos jurisdiccionales.

e Lademanday el juicio oral.

Gestiones a través de Internet en el ambito laboral.

Seguridad Social, empleo y desempleo:

Estructura del sistema de la Seguridad Social: Modalidades y regimenes de la Se-
guridad Social.

Principales obligaciones de empresarios y trabajadores en materia de Seguridad
Social: Afiliacién, altas, bajas y cotizacion.

Accién protectora de la Seguridad Social: Introduccion sobre contingencias, pres-
taciones econdmicas y servicios.

La proteccién por desempleo: Situacion legal de desempleo, prestacion y subsidio
por desempleo.

Conceptos bdsicos sobre seguridad y salud en el trabajo:

Valoracién de la relacion entre trabajo y salud.

Andlisis de factores de riesgo.

Determinacién de los posibles dafios a la salud del trabajador que pueden derivar-
se de las situaciones de riesgo detectadas: Accidentes de trabajo, enfermedades
profesionales, otras patologias derivadas del trabajo.

Marco normativo bdsico de la prevencién: Derechos y deberes en materia de pre-
vencién de riesgos laborales.

Principios y técnicas de prevencion de riesgos laborales.

Responsabilidades y sanciones.

Evaluacién de riesgos profesionales: Riesgos generales y riesgos especificos:

La evaluacién de riesgos en la empresa como elemento bdsico de la actividad pre-
ventiva.
Los riesgos generales:

* Andlisis de riesgos ligados a las condiciones de seguridad.
* Andlisis de riesgos ligados a las condiciones ambientales.
» Andlisis de riesgos ligados a las condiciones ergonémicas y psicosociales.

Los riesgos especificos:

* Riesgos especificos en el sector profesional en el que se ubica el titulo.
» Consideracion de los posibles dafios a la salud del trabajador que pueden deri-
varse de los riesgos especificos del sector profesional.
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Aplicacién de medidas de prevencién y proteccién en la empresa:

— Aplicacién de las medidas de prevencion.
— Medidas de proteccion:

e Medidas de proteccién colectiva. La sefalizacion de seguridad.

* Medidas de proteccién individual. Los equipos de proteccién individual.

» Especial proteccién a colectivos especificos: Maternidad, lactancia, trabajado-
res de una empresa de trabajo temporal, trabajadores temporales.

Planificacién de la prevencidn de riesgos en la empresa:
— EI Plan de prevencién de riesgos laborales:

* Evaluacion de riesgos.
* Organizacién y planificacién de la prevencion en la empresa:

— El control de la salud de los trabajadores.

— El Plan de autoproteccion: Plan de emergencia y de evacuacion en entornos de tra-
bajo.

— Elaboracién de un plan de emergencia en una pyme.

— Protocolo de actuacién ante una situacion de emergencia.

— Elementos bdsicos de la gestién de la prevencién en la empresa:

* La gestion de la prevencion en la empresa: Definicidn conceptual.

* Organismos publicos relacionados con la prevencion de riesgos laborales.
* Representacion de los trabajadores en materia preventiva.

* Funciones del prevencionista de nivel basico.

Primeros auxilios:

— Urgencia médica y primeros auxilios: Conceptos bdsicos.

— Clasificacion de los heridos segtin su gravedad.

— Aplicacioén de las técnicas de primeros auxilios segun el tipo de lesidn del acciden-
tado.

Modulo profesional 05: Realizacion de proyectos
multimedia interactivos (codigo: 1090)

Contenidos (duracién 235 horas)

Construccién de la interfaz principal de navegacién y control:
— La estructura de productos multimedia interactivos:

* Interpretacion de especificaciones y documentacién del proyecto.
» Disefio en capas: Interfaces, 16gica de negocio y datos.

* Bocetos o maquetas de cada pantalla, pagina, nivel o diapositiva.
e Separacioén de la estructura, el contenido y la presentacion.

— La interfaz de usuario de productos multimedia interactivos:

* Aplicacién de criterios ergondmicos, de accesibilidad, usabilidad y disefio para
todos.

* Aspecto, funcionalidad y control de los elementos de la interfaz.

¢ Adecuacion de la interfaz al usuario e internacionalizacién (i18n).

e Adecuacién de la interfaz a distintos medios y dispositivos.

* Ventajas e inconvenientes de los elementos vectoriales y bitmap.

* Elementos de la interfaz: Niveles de interaccion requeridos.

e Jerarquias de componentes y generacion de controles bdsicos: Controles de re-
produccidn, elementos de navegacion, elementos botdn, botones radio, confir-
macion, menus, barras de desplazamiento y paneles, entre otros.

e Controles de reproduccion.

* Manejo de eventos y actualizacion de los estados de los diferentes elementos de
la interfaz.

» Informacion de operacién y realimentacion (feedback): Sonidos, efectos, cam-
bios de cursor, barras de progreso u otras.

e Percepcién de la profundidad y sombreado (umbroindicadores).

» Experiencia de usuario: Eventos simultdneos en pantallas tictiles, animacio-
nes, transiciones y efectos elaborados.

» Interfaces de usuario avanzadas (inteligentes, complementarias o sustitutivas):
Reconocimiento y sintesis de voz, reconocimiento de gestos y acciones, vision
artificial y entornos 3D (VR), entre otros.

e Evaluacion y validacién de la interfaz de usuario.

BOCM-20130621-1



BOCM

BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID

*******

Pig. 28

VIERNES 21 DE JUNIO DE 2013

B.O.C.M. Nim. 146

Generacién y adaptacion de médulos de informacién multimedia:

Creacidn, adaptacion, edicién o reelaboracion de fuentes:

Interpretacion de los requisitos de creacidn, adaptacién, edicién o reelabora-
cién de las fuentes.

Identificacion de los requisitos técnicos y formales del proyecto.

Tipos de fuentes: Textos, gréficos, imdgenes fijas (ilustracion y fotografia) y en
movimiento (video y animacién) y sonido (locuciones, efectos y musica).
Requisitos de accesibilidad e internacionalizacién (i18n).

Técnicas y equipamiento de captura y digitalizacién de fuentes: Sefial analdgi-
ca y digital, conversidn, captura, tratamiento y transmision de la sefial, digita-
lizacién de sonido (locuciones, efectos y musica), pardmetros de digitalizacion,
calidad y tamafo de archivo (frecuencia de muestreo, resolucién y profundidad
en bits), nimero de canales y duracién del sonido.

Técnicas y herramientas de edicidn, tratamiento y retoque. Herramientas de
edicion, tratamiento y retoque de fuentes. Ediciones bdsicas de archivos sono-
ros: Modificacién de la onda, fundidos, atenuacién progresiva, inversién de
onda, creacién de espacios sonoros y sonido envolvente. Sonido de sintesis,
formato de forma de onda y MIDI. Reajuste de imdgenes fijas (vectoriales y de
mapa de bits). Reajuste de la profundidad de color (paletas adaptadas). Vecto-
rizacién de imdgenes de mapa de bits. Reajuste de imdgenes en movimiento
(video y animacién).

Técnicas y herramientas para el trabajo con texto: Reconocimiento éptico de
caracteres (OCR), legibilidad, cantidad, tamafio y adecuacién al usuario, requi-
sitos de accesibilidad e internacionalizacién (i18n), formatos de texto para sub-
titulado electrénico, compatibilidad e intercambio de fuentes entre platafor-
mas, codificacién ASCII, ANSI, Unicode y UTF-8, entre otras. Ajustes de las
caracteristicas del texto: Hojas de estilo, kerning, interlineado, alineacién, ma-
quetacién y tipografia, entre otros. Texto estdtico y texto dindmico.

Técnicas y herramientas de optimizacién del rendimiento: Optimizacidn del es-
pacio de almacenamiento y transmisién, formatos adecuados de archivo, herra-
mientas de conversién de formatos, calidad y tamafio de archivo, formatos de
compresion, compresion con pérdida y sin pérdida de calidad, técnicas especia-
les de optimizacidn de la visualizacién, tramado de difusién dithering y suavi-
zado antialiasing, y optimizacién de secuencias de audio y video streaming.
Evaluacion y validacién de las fuentes optimizadas.

Integracién de fuentes en médulos de informacién multimedia:

Interpretacién de la documentacidn del proyecto acerca de los médulos de in-
formacidn necesarios.

Técnicas de integracion de fuentes en médulos de informacion.
Establecimiento de su modalidad narrativa (lineal o interactiva).

Ajuste de fuentes para su integraciéon en mddulos de informacién.
Adecuacién al estilo narrativo y grafico definido en el proyecto.

Evaluacién y validacién de los médulos de informacion.

Catalogacioén de las fuentes y médulos de informacién multimedia:

Técnicas y herramientas de administraciéon de medios digitales (DAM):

Interpretacion de los criterios de organizacidn y catalogacion.
Operaciones de busqueda y filtrado.

Operaciones de procesamiento por lotes.

Renombrado masivo de archivos.

Etiquetado y documentacién de fuentes multimedia.

Edicién de metadatos e informacidn sobre derechos de autor.
Operaciones de archivo y catalogacidn.

Organizacién de librerias de medios y recursos digitales.

Comunicacién entre aplicaciones para la gestiéon de medios en formatos nativos.

Sistemas de almacenamiento y copias de seguridad:

Interpretacion de los protocolos de operacién y seguridad.

Copias de seguridad: Integridad y disponibilidad de la informacién.
Empleo de sistemas de respaldo y recuperacion de datos.
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* Realizacién y verificacion de copias de seguridad.
* Automatizacién de backups: Completo, incremental y diferencial.
» Restauracion de copias de seguridad.

— Mantenimiento y control de versiones de fuentes y productos:

* Interpretacién de los protocolos de mantenimiento y actualizacion.

* Mantenimiento de versiones de fuentes en alta calidad.

e Mantenimiento de versiones de fuentes en calidad optimizada.

* Control de versiones: Integridad y disponibilidad de la versién adecuada de los
productos.

* Empleo de sistemas de control de versiones.

» Desarrollo cooperativo de proyectos.

* Repositorios y copias de trabajo.

* Modificacién concurrente de ficheros.

e Comparacion de diferencias, estado y traza de productos.

* Actualizacién de cambios, deteccion y resolucién de conflictos.

* Informes de cambios, versiones y revisiones.

— Restauracién de versiones.
— Organizacién de las fuentes y productos segiin la arquitectura tecnoldgica, soporte
de difusién y destino de publicacidn.

Generacién de los elementos interactivos de un proyecto multimedia:
— Generacién de los diferentes estados de los elementos interactivos:

» Interpretacién de los requisitos funcionales del sistema.

» Interpretacion de los diagramas de secuencias dindmicas de accidn, relaciones
y estados definidos en el proyecto.

e Algoritmos y seudocédigo.

* Introduccién del cédigo o los comportamientos preestablecidos.

* Depuracién y documentacién del cédigo fuente.

— Elaboracién de formularios, campos de entrada de datos, listas desplegables y se-
lectores:

* Interpretacion de los requisitos del didlogo por menus, por comandos, por acce-
so directo y por cumplimentacién de formularios.

* Creacién de formularios con légica condicional y envio de datos.

* Adicién de los campos de entrada de datos.

* Introduccién de la légica condicional para el botén Enviar.

e Adicién de mensajes de error y confirmacion.

e Carga de datos externos en campos de texto dindmicos.

¢ Introduccién del cédigo o los comportamientos preestablecidos.

* Depuracién y documentacion del codigo fuente.

— Generacién de gréaficos dindmicos interactivos:

» Interpretacion de los diagramas de secuencias dindmicas.

* Modos de mezcla, efectos y animaciones en tiempo de ejecucion.
* Tipo, cantidad y calidad de los efectos dindmicos y rendimiento.
* Evaluacion de las interacciones de cada pantalla, pdgina o nivel.

Generacién y sincronizacién de las secuencias de médulos de informacion:
— Generacién de animaciones con las herramientas de autor:

» Interpretacién de los diagramas de secuencias dindmicas de accidn, relaciones
y estados definidos en el proyecto.

* Generacidn de las secuencias con herramientas de autor.

» Lineas de tiempo. Fotogramas clave. Guias de movimiento. Bucles. Interpola-
ciones. Combinacién de animaciones.

e Manejo de eventos y actualizacion de los estados:

* Eventos temporales e independientes de la accién del usuario.

* Ajuste de pardmetros temporales de fuentes y mdédulos de informacién.

 Introduccién del cédigo o los comportamientos preestablecidos.
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— Variacion de las secuencias, ritmo o velocidad:

Velocidad de reproduccion: Curvas de aceleracion/desaceleracion.
Transiciones entre pantallas, niveles, paginas o diapositivas.
Secuenciacién y sincronizaciéon de médulos de informacion.
Introduccién del cédigo o los comportamientos preestablecidos.

— Evaluacién de las secuencias de cada pantalla, pdgina o nivel.

Moédulo profesional 06: Desarrollo de entornos
interactivos multidispositivo (codigo: 1091)

Contenidos (duracién 165 horas)

Generacion de aplicaciones para proyectos multimedia interactivos:
— Desarrollo de aplicaciones multimedia:

Idoneidad y uso de los distintos lenguajes de programacién empleados en el de-
sarrollo de aplicaciones multimedia y videojuegos: Lenguajes de autor, de
scripting y de propdsito general, lenguajes de alto y bajo nivel de abstraccidn,
lenguajes compilados e interpretados y lenguajes estructurados y orientados a
objeto.

Herramientas de autor y entornos integrados de desarrollo (IDE): Edicién del
codigo, compilacién (preproceso) y enlazado, editor integrado y cédigo fuen-
te, notacién y sintaxis de los lenguajes de programacién, comentarios y docu-
mentacion del cédigo, optimizacién, depuracién y correccion de errores: Sin-
tacticos y légicos. Depurador de cédigo: Mensajes de error y advertencia,
puntos de corte, observacion de variables y propiedades.

Programacioén de aplicaciones para multimedia:

Utilizacién de programacion estructurada o procedimental. Anatomia de un
programa: Cabecera y cuerpo, directivas de preprocesador y funciones, y fun-
cién principal (main). Implementacién de algoritmos, funciones o procedi-
mientos. Declaracidn, definicion y uso de funciones. Llamadas a funciones, ar-
gumentos y valor de retorno.

Utilizacién de programacion orientada a eventos (eventos y mensajes).
Reutilizacién de cddigo: Librerias de funciones, componentes de software
(médulos autocontenidos) y comportamientos.

Mecanismos, representacion (tipos y estructuras) de datos y operadores.
Empleo de componentes y creacion de la interfaz de usuario:

Interfaces de programacién de aplicaciones (API).

Componentes reutilizables con funcionalidad preempaquetada.
Componentes para almacenamiento y administracion de datos.
Componentes de interfaz de usuario: Botones y ments, entre otros.
Implementacién de interfaces independientes de la plataforma.
Vinculacién de datos a componentes de la interfaz.
Personalizacién y reutilizacién de componentes.

Implementacién de proyectos multimedia multidispositivo:

Programacion orientada a objetos (OOP):

Interfaces, clases, objetos, métodos y propiedades.

El método principal (main). Implementacién de objetos.
El c6digo (o comportamiento) y los datos (o propiedades).
Envio de mensajes a métodos.

Desarrollo de proyectos multimedia para plataformas multidispositivo:

Desarrollo de aplicaciones multidispositivo.

Caracteristicas fisicas de los dispositivos utilizados en aplicaciones multimedia
interactivas.

Disefio de elementos multimedia segin caracteristicas de los ordenadores per-
sonales, dispositivos moéviles, superficies tdctiles y videoconsolas.
Caracteristicas de software de los dispositivos utilizados en aplicaciones multi-
media interactivas.

Disefio en capas de aplicaciones interactivas.
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Desarrollo de aplicaciones interactivas de entretenimiento:

Sistemas interactivos de entretenimiento:

Plataformas y arquitecturas para sistemas interactivos de entretenimiento (vi-
deoconsolas, ordenadores personales y dispositivos méviles).

Disefio y publicacién de un sistema multimedia de entretenimiento.

Sistemas interactivos aplicados a la formacién virtual.

Aplicaciones interactivas de entretenimiento aplicadas a espacios y eventos
culturales.

Productos audiovisuales multimedia interactivos culturales. Serious games.
Exposiciones interactivas.

Eventos y contenidos personalizados.

Desarrollo de juegos educativos.

Television interactiva. Tecnologias y niveles de interactividad.

Creacién de videojuegos:

Creacion de videojuegos. Motores.

Programa principal de videojuego (estados y bucle principal).

Gestion de datos de un videojuego. Objetos y acciones.

Lenguajes de scripting (lenguajes y usos).

Programacion gréfica 3D: Accesorios y ambientacidn, control de iluminacién y
control de texturas.

Implementacién de proyectos multimedia interactivos con comunicacién con disposi-
tivos fisicos externos:

Elementos de hardware para la interaccion:

Sistemas de interaccion.

Hardware para la captacién de informacion e interaccion.

Eventos y comunicaciones bidireccionales con dispositivos externos. Sensores,
pulsadores y motores, entre otros.

Dispositivos y superficies multitouch para proyectos interactivos.

Gestion de sistemas de captacidn de video. Videocdmaras.

Programacién de aplicaciones basadas en gestiéon de imagen en tiempo real.
Integracién de mundos virtuales y realidad. Proyectos de realidad aumentada.

Intercambio de informacidn entre dispositivos:

Acceso a la informacion desde dispositivos moéviles.

Programacion de aplicaciones basadas en sistemas GPS: Monitorizacién de in-
formacion del GPS y geoposicionamiento de contenidos.

Codificacién de accesos directos: Cédigos de barras y codigos QR, entre otros.
Comunicaciones inaldmbricas entre dispositivos con tecnologia bluetooth.
Comunicaciones inaldmbricas entre dispositivos con tecnologia de infrarrojos.
Comunicaciones inaldmbricas entre dispositivos con redes wifi.

Implementacién de entornos de simulacién y prueba:

Simulacién de entornos multidispositivo:
Simuladores.

Establecimiento y gestién de puntos de control.
Monitorizacién de recursos.

Moédulo profesional 07: Empresa e iniciativa emprendedora (cédigo: 1095)

Contenidos (duracioén 65 horas)

Iniciativa emprendedora:

Innovacién y desarrollo econdmico. Principales caracteristicas de la innovacién
en el sector del ciclo formativo.

Factores claves de los emprendedores: Iniciativa, creatividad y formacion.

La actuacién de los emprendedores como empresarios y empleados de una pyme
del sector en que se enmarca el ciclo formativo.

El empresario. Requisitos para el ejercicio de la actividad empresarial.
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La estrategia de la empresa, los objetivos y la ventaja competitiva.
Plan de empresa: La idea de negocio en el ambito del sector del ciclo formativo.

La empresa y su entorno:

Funciones bésicas de la empresa.

La empresa como sistema.

Andlisis del entorno general y especifico de una pyme del sector del ciclo formativo.
Relaciones de una pyme del sector del ciclo formativo con su entorno y con el con-
junto de la sociedad.

Cultura empresarial e imagen corporativa.

Concepto y elementos del balance social de la empresa: Empleo, remuneraciones,
medio ambiente y programa de accién social.

Creacién y puesta en marcha de una empresa:

Tipos de empresa.

La fiscalidad en las empresas.

Eleccién de la forma juridica.

Trdmites administrativos para la constitucién de una empresa: En Hacienda, en la
Seguridad Social, en los Ayuntamientos, en el notario, en el Registro Mercantil y
en otros organismos.

Apartados del plan de empresa:

* Presentacion de los promotores.

» Estrategia, ventaja competitiva y andlisis de las debilidades, amenazas, fortale-
zas y oportunidades (DAFO) en la creacién de una empresa.

e Forma juridica.

* Andlisis del mercado.

* Organizacién de la produccién de los bienes y servicios.

* Organizacion de los recursos humanos.

* Plan de marketing.

* Andlisis econémico y financiero de la viabilidad de la empresa.

* Gestidn de ayuda y subvenciones.

* Documentacion de apertura y puesta en marcha.

Funcién econémico-administrativa:

Concepto de contabilidad y nociones bdsicas. Las cuentas anuales.

Andlisis de la informacidn contable.

Obligaciones fiscales de las empresas. El calendario fiscal.

Gestién administrativa de una empresa del sector del ciclo formativo.
Aplicacién del andlisis de la viabilidad econdémica y financiera a una pyme del
sector del ciclo formativo.

Funcién comercial:

Concepto de mercado. Oferta. Demanda.
Andlisis del mercado en el sector en que se enmarca el ciclo formativo.
Marketing mix: Precio, producto, promocién y distribucién.

Los recursos humanos en la empresa:

Categorias profesionales en las pymes del sector del ciclo formativo de acuerdo
con lo establecido en el convenio colectivo correspondiente.

Necesidades de personal en las pymes del sector del ciclo formativo. Organigrama.
El coste del personal de acuerdo con los salarios de mercado en el sector en que se
enmarca el ciclo formativo.

Liderazgo y motivacién. La comunicacién en las empresas del sector.
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Modulo profesional 09: Proyectos de animacion audiovisual 2D y 3D (codigo: 1085)

Contenidos (duracion 90 horas)

Definicién de las caracteristicas técnicas finales del proyecto:
— El producto de animacion:

* Compresion y registro de fuentes audiovisuales.

* Formatos de imagen, conversién y captura de materiales audiovisuales.

» Caracteristicas de los proyectos de animacion.

» Peliculas para cine o consumo doméstico.

* Animaciones para juegos.

* Animaciones para proyectos multimedia.

* Aspecto final del producto: Formatos de exhibicién, publicacién y difusion.
» El target: Tipos de piblico y medios de consumo de los proyectos.

— Dimensionado de un proyecto de animacién:

* Latecnologia de un proyecto de animacidn: Infraestructura técnica y tecnoldgica.

* El equipo humano.

e Cdlculo de plazos: Las fases de un proyecto de animacién.

* Duracién y cdlculos de volumen de espacio virtual.

e Recuperacién y aprovechamiento de materiales para nuevos proyectos y pro-
ductos.

Definicién de las caracteristicas del modo de trabajo en red:
— El trabajo compartido. Organigramas y jerarquias:

* Fases simultdneas.

e Los permisos de acceso.

* Los sistemas de referencias.

* Definicién del equipo humano para cada fase del proyecto.

— Configuracién de los programas para el trabajo en red:

* Archivos compartidos.
» El trabajo contra servidores.
* Organigramas de carpetas y archivos.

— Protocolos de comunicacion e interaccion:

* Nomenclatura de archivos.
* Los sistemas de intercambio de informacidn en la red de trabajo.

Realizacién de la separacion de capas y efectos de render:
— El software de render.

e Calidades y velocidades de proceso.
» Adaptabilidad a la infraestructura tecnolégica.

— Los interfaces de usuario.

— Aplicacién del sistema de render:

* Elaboracion del listado de fotogramas de cada plano.

* Separacién de elementos en capas.

* Aplicacién de los efectos de render.

* Andlisis previo de los movimientos de las cdmaras y las diferentes capas de
render.

Realizacién del render final por capas:

— Esquemas de disponibilidad, capacidad y velocidad de las estaciones de trabajo.

— Las granjas de render.

— Listados de capas por fotograma y fotogramas por plano que se va a renderizar por
cada estacion.

— Listados de capas por fotograma y fotogramas por plano renderizados por cada es-
tacidn y actualizacién inmediata de los mismos.

— Visionado secuencial de los resultados del render.
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— Andlisis y deteccién de errores.
— Correccién de pardmetros y solucién de problemas.
— Nomenclatura y archivado de los materiales generados.

Finalizacién del proyecto de imagen:

Software de postproduccion.

Los efectos cinematograficos: Desenfoques, motion blur, filage, Z-buffer.
Procesos de integracién en postproduccion:

Los sistemas de capas.

La integracion.

Las técnicas para el realce de capas.

La profundidad.

La aplicacién de efectos.

Disefio y generacién de efectos nuevos:

Andlisis de efectos en visionado.

Creatividad para la generacién de efectos.

Investigacién y bisqueda de fuentes.

Los plugins.

El méster: Normas y estdndares de calidad. La correccidn de color. Las versio-
nes: Peculiaridades de los distintos tipos.

Modulo profesional 10: Proyectos de juegos y entornos interactivos (codigo: 1089)

Contenidos (duracion 90 horas)

Determinacién de objetivos, estilos graficos, estilos narrativos, especificaciones y re-
quisitos del proyecto interactivo multimedia:

Productos, estrategias y mercado de productos multimedia audiovisuales interac-
tivos:

Nuevas dreas de negocio, empresas, productos y servicios.

Aspectos interactivos como valor afiadido a un producto de comunicacién nue-
VO 0 ya existente.

Planificacién estratégica: Definicién de objetivos, necesidades, audiencia o pu-
blico objetivo, aspectos conceptuales y funcionales.

Modelizacién de sistemas: Herramientas, técnicas y procedimientos:

Diagramacién, niveles apropiados de detalle. Notacién estdndar y semdntica
esencial para el modelado de sistemas (UML).

Modelado de requisitos desde la perspectiva del usuario: Actores, descripcién
de escenarios y casos de uso.

Modelado de las secuencias dindmicas de accioén y relaciones: Diagramas de
secuencias (paso de mensajes entre objetos) y colaboracién (interacciones en-
tre objetos).

Modelado del comportamiento dindmico de objetos o clases: Diagramas de es-
tados (eventos, lineas de transicién y acciones).

Elementos de ayuda, sin valor semdntico, empleados en los diagramas.
Repositorios, reutilizacion de diagramas y documentacién del disefio.

Narrativa y comunicacidn interactiva:

Arquitectura de la informacién, el disefio de la interaccidn y la navegacion.
Narrativa lineal e interactiva: Estructura secuencial-determinada y modular.
Estética informacional del espacio y acciones.

Programacién de acontecimientos en desarrollos espacio-temporales.

Andlisis de situaciones. Matrices heuristicas: Lugares o emplazamientos, mo-
vimientos y acontecimientos posibles y caracteres de estos.

Andlisis de los diagramas de secuencias dindmicas de accién y relaciones.
Series de acontecimientos causales e interacciones de agentes intencionales.
Interactividad funcional e intencional.

Grados de simetria/asimetria en los procesos de comunicacién interactiva (nue-
vos dispositivos de entrada y salida, avances en inteligencia y vision artificial,
y reconocimiento de voz, entre otros).
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— La interfaz de usuario (UI):

Sistemas operativos e interfaces de usuario.

Tipologias y generaciones de interfaces de usuario.

Aspectos ergondmicos, psicoldgicos y cognitivos de las interfaces de usuario.
Signos visuales e interactivos.

Consistencia de la interfaz gréfica de usuario (GUI): Pistas inequivocas e indi-
caciones intuitivas del funcionamiento, modelo conceptual, realimentacién
(feedback) y correlacion espacial entre los mandos (controles) y sus efectos.
Aspecto y tacto (look and feel) de la interfaz del usuario. Necesidades de aco-
modacién de aspectos graficos y/o formales a la funcién.

— Requisitos ergondémicos, de usabilidad y accesibilidad:

Disefio del didlogo entre las personas (usuarios/as) y los sistemas de informacion.
El disefio para todos: Orientaciones, recomendaciones y normativas aplicables.
Técnicas y parametros involucrados para la especificacion de los requisitos er-
gondmicos y la medicién de la usabilidad y accesibilidad: Contexto de uso,
procedimientos de evaluacion, criterios de medida y validacidn.
Especificaciones de los requisitos ergonémicos y pruebas de rendimiento de
los dispositivos de entrada y de sefializacion diferentes al teclado.

La representacion y la presentacion de la informacién de manera visual.
Guias para el usuario, autodescripciones, pantallas de ayuda, documentacién
de soporte y sistemas, tolerantes a fallos, de gestién de errores.

Didlogos por mends, por comandos, por acceso directo WYSIWYG y por cum-
plimentacién de formularios.

Normativas ISO-UNE y recomendaciones, directrices y técnicas del W3C-WAL

Determinacién de las arquitecturas tecnolégicas de desarrollo y de destino de los pro-
yectos audiovisuales multimedia interactivos:

— Representaciones de la capacidad y funcionamiento del sistema:

Modelado de la estructura estdtica del sistema: Diagrama de clase.

Modelado de los detalles concretos de la implementacion del sistema: Diagra-
mas de clase y componentes.

Modelado de la distribucién general del hardware necesario: Diagramas de im-
plementacion.

Esquemas y modelos de bases de datos: Diagramas entidad-relacion.

— Arquitecturas, plataformas y entornos tecnolégicos (hardware y software):

De produccién o desarrollo: Requisitos técnicos y capacidades previstas.

De destino o despliegue (usuario final o soporte del modelo de informacién): Re-
quisitos de accesibilidad, compatibilidad e interoperabilidad.

Comparacion, en relacion de las prestaciones, requisitos y capacidades, entre
las arquitecturas de desarrollo y despliegue.

Arquitecturas, plataformas, soportes y medios de difusién de productos: Orde-
nadores, videoconsolas, teléfonos moviles, equipos de electrénica de consumo,
DVD, Internet, TV interactiva u otros sistemas de exhibicion.

Seleccién de equipos y herramientas de produccién o desarrollo:

Hardware y software de base.

Herramientas de creacién, edicidn, tratamiento y/o retoque de fuentes.
Herramientas de integracion y desarrollo.

Eleccién del hardware y software necesario.

— Operacitén y seguridad del entorno de produccién o desarrollo:

Legislacién sobre prevencion de riesgos.

El trabajo con pantallas de visualizacién de datos.

Aspectos ambientales y eficiencia energética.

Parametros de organizacién y configuracion del entorno tecnoldgico.
Permisos de acceso a la informacién: Controlado y discrecional.

Planificacién y realizacién del seguimiento de proyectos audiovisuales multimedia:

— Grupos de trabajo, roles, actividades, funciones y competencias.
— Planificacién, organizacion, ejecucién y control.
— Recursos humanos, técnicos y materiales.
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— Hitos, tareas y relaciones de dependencia.

— Estimacioén de la duracién de las tareas con andlisis hipotéticos.

— Aplicacién de diagramas de Gantt y PERT.

— Algoritmo de cdlculo de la ruta o camino critico (CPM).

— Estimacioén de costes.

— Asignacioén de recursos, seguimiento de proyectos y actualizacion de tareas.
— Conjugacion de técnicas de planificacion.

— Plan de accidn para el desarrollo e implantacién del modelo y la arquitectura de in-

formacidn.
— Organizacién de la produccién:

* Convencionalismos y sistemas de comunicacion.

* Uso compartido de recursos.

* Protocolos e intercambio de informacién.

e Materiales, instalaciones y organizacion de recursos.

Definicién de un sistema de calidad y evaluacion del proyecto audiovisual multimedia

interactivo:
— Pruebas, evaluacién y validacién de escenarios y especificaciones:

» Especificaciones de los equipos de andlisis, disefio y realizacion.
» Evaluacion de los contenidos, interacciones y secuencias.

» Evaluacion de la consistencia y complecion de las especificaciones y estdnda-

res de documentacion.
 Criterios de evaluacion, listas de control y verificacidn.

— Evaluacién técnica, tecnoldgica y competitiva de los procesos:

* Planes de seguimiento, calidad y mantenimiento.
* Procesos y procedimientos de los distintos planes.
* Indicadores de calidad para realizar la evaluacion.
* Gestidn de procesos, verificacidn y pruebas.

* Requerimientos y procesos.

¢ Procesos de desarrollo (en cascada o iterativos). Evaluacion ciclica o recursiva

de procesos. Normativa internacional.

— Establecimiento y disefio de baterias de pruebas de evaluacién del producto audio-

visual multimedia interactivo:

» Evaluacion de la calidad del prototipo frente a las especificaciones.
* Pruebas de evaluacién del rendimiento y compatibilidad.

e Pruebas de evaluacién de la robustez (efectos de las interacciones).
* Pruebas de evaluacion por el piblico objetivo y versién beta.

Organizacion y catalogacion de contenidos, fuentes y mddulos de informacion:

— Valoracién de la consistencia, pertinencia y calidad de los contenidos y/o fuentes:

» Unidad estilistica (estética y narrativa).

* Requisitos de adaptacién, edicidn o reelaboracion.

* Formatos adecuados de archivo.

 Criterios de evaluacion, listas de control y verificacién.

— Determinacién de los médulos de informacién del producto multimedia:
e Modalidad narrativa: Lineal (secuencial y determinada) y/o interactiva.

* Fluidez de procesamiento, integridad informativa, tamafio, posicién y funcién

en el producto.
* Grados de interactividad y control.
» Estructuracion de médulos: Embebidos, anidados y/o relacionados.

— Clasificacién, reestructuracién y organizacién de la informacion:

* Organizacion de la informacioén, clasificacion, catalogacion e indizacién.
* Herramientas de administracién de medios digitales (DAM).

* Reagrupamiento y reestructuracién de la informacion.

* Metadatos: Procesamiento y recuperacioén de informacion.

* Diagramacién de los contenidos organizados.

» Estructuras topoldgicas y acceso a la informacién: Redes y drboles.

* Estructura modular y flujo de la experiencia de usuario.

* Bocetos o maquetas de pantallas, niveles o diapositivas.
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Derechos de autor y propiedad intelectual:

e Mecanismos de proteccién y legislacion vigente.

* Contratos de cesién y compraventa de derechos.

* Agencias de licitacién de derechos.

* Formalizacién de roles o atribuciones en los créditos de los proyectos.
* Licencias del software y proteccién de los derechos de autor.

Sistemas de almacenamiento, copias de seguridad y control de versiones:

* Integridad y disponibilidad de la informacion.

» Sistemas de respaldo y recuperacion de datos.

* Tipos de backup: Completo, incremental y diferencial.

* Integridad y disponibilidad de la versién adecuada de los productos.

» Sistemas de control de versiones: Diferencias, estado y traza de productos.
* Repositorios y copias de trabajo: Resolucién de conflictos.

Modulo profesional 11: Realizacion del montaje
y postproduccion de audiovisuales (codigo: 0907)

Contenidos (duracién 150 horas)

Configuracién y mantenimiento del equipamiento de edicién y postproduccidn:

Procedimientos de configuracion y optimizacion de las salas de edicién/postpro-
duccidn.

* Definicién y supervision del equipamiento técnico de la sala.
» Seleccidn de los dispositivos de registro y reproduccién de video.
* Determinacién del flujo de trabajo.

Procedimientos de configuracidn y optimizacién de salas de toma y postproduc-
cién de audio para cine, video y television.

* Enrutamiento de sefiales en el equipo de edicion.
* Técnicas de operacion de la mesa de sonido analdgica y digital.
e Seleccién de los dispositivos de captacion.

Mantenimiento de equipos de montaje y postproduccion:

» Fallos y averias en los equipos: Métodos de deteccién y acciones correctivas.

* Operaciones de mantenimiento preventivo.

e Gestién y mantenimiento de las unidades de almacenamiento, liberacién de es-
pacio.

» Reciclado de soportes fisicos.

Realizacién del montaje y postproduccién de productos audiovisuales:

Operacién de sistemas de montaje audiovisual:

* Edicién no lineal.

» Edicion virtual con dispositivos de grabacion y reproduccién simultdnea en so-
portes de almacenamiento de acceso aleatorio.

¢ Edicion “off-line”. La EDL (lista de decision de edicion). Conformado.

El proceso de montaje:

* Recopilacién de medios.

 Identificacion, selecciéon y ordenacién de materiales.

* Homogeneizacién de formatos y relacién de aspecto.

* Montaje en la linea de tiempo.

* Técnicas de ajuste del montaje en la linea de tiempo.

* Construccion de la banda sonora.

» Sincronizacién y montaje de materiales procedentes de fuentes diversas con o
sin registro simultdneo.

» Aplicacién de las teorias y técnicas del montaje audiovisual en la resolucion de
programas.

* Opciones de salida para el montaje finalizado.

* Procedimientos de evaluacién del montaje.
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Generacion e introduccion de efectos de imagen en el proceso de montaje y postpro-
duccion:

— Dispositivos para la generacion de efectos video:

* Programacidn de efectos.
* Memoria de ajustes y parimetros.

— Sistemas y plataformas de postproduccién de imagen:

e Herramientas de composicién.
e Herramientas de retoque.
* Herramientas de correccién de color.

— Técnicas y procedimientos de composicién multicapa:

e Organizacion del proyecto y flujo de trabajo.
e Gestién de capas.

e Creacién de mdscaras.

* Animacién. Interpolacién. Trayectorias.

— Procedimientos de aplicacién de efectos:

» Efectos de key. Superposicién e incrustacion.

» Correccién de color y efectos de imagen.

* Retoque de imagen en video.

» Efectos de movimiento.

» Efectos de seguimiento.

* Planificacién de la grabacién para efectos de seguimiento.

— Técnicas de creacién de graficos y rotulacion:
* Herramientas de rotulacion.
* Composicién de gréficos y titulacion.
* Técnicas de disefio gréfico.
Preparacién de los materiales destinados al intercambio con otras plataformas y em-
presas externas:

— Catdlogos de servicios de las empresas de servicios a la postproduccion.
— Servicios de laboratorio cinematogréfico.

* Puesta a disposicién del laboratorio de los medios.
* Productos de entrada y salida.

— Documentos de intercambio:

* Ordenes de trabajo.
* Documentos de especificaciones técnicas.

— Sistemas y protocolos de intercambio de material:

* Documentos grificos e infografia.

* Animaciones 2D y 3D.

* Intercambios de materiales fotosensibles.

* Intercambios internacionales: Audio, subtitulos y rotulaciones.

— Soportes y formatos de intercambio entre plataformas.
— Soportes y formatos de intercambio para postproduccién de sonido.
— Técnicas de clasificacidn, identificacién y almacenamiento de medios:

¢ Servicios de documentacion audiovisual.
¢ Sistemas de archivo.
* Descriptores para identificacién de medios.

Procesos de acabado en la postproduccién del producto audiovisual:

— Procesos finales de montaje y sonorizacion.
— Técnicas, procedimientos y flujos de trabajo en el acabado del producto:

» Estabilizacion de imdgenes, etalonaje (ajuste de color para cada toma montada)
y correccién de color. Sistemas de monitorizacion.

— Técnicas y flujos de trabajo en la edicidn “off-line”’: Conformado y cortado de ne-
gativo.

BOCM-20130621-1



BOCM

BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID i

B.0.C.M. Nim. 146

VIERNES 21 DE JUNIO DE 2013 Pag. 39

Control de calidad del producto:

» Distribucion de pistas sonoras en los soportes videograficos y cinematograficos.
* La banda internacional.

* Mantenimiento del estdndar de calidad.

* Normas PPD (preparado para difusién o emision).

* Normativas técnicas aplicadas a la imagen y el sonido.

Balance final técnico de la postproduccién: Criterios de valoracion.
El control de calidad en el montaje, edicién y postproduccion.

* Proteccidn, clasificacién y documentacién del producto generado.
» Sistemas y protocolos de intercambio de material.

» Técnicas de clasificacion de los materiales.

» Sistemas de archivo y documentacion.

Masterizacion: Adecuacion de las caracteristicas del mdster a los distintos formatos y
tecnologias empleadas.

Condicionamientos técnicos de las distintas ventanas de explotacién de productos
audiovisuales.

Difusién de productos audiovisuales a través de operadores de television.

La distribucién comercial: Descarga de contenidos y copias con soporte fisico.
Formatos para proyeccion en salas cinematograficas:

* Proyeccion de contenidos “on-line”.
e Sistemas de sonido para exhibicion.
» Ubicacién de las pistas de sonido en la copia estdndar.

Proceso de obtencién del méster y copias de explotacion:

e Para exhibicién cinematogréfica.

e Para emision televisiva.

e Para distribucién en soportes fisicos.

* Para sistemas de distribucién “on-line”.

Disefio de sistemas de navegacidn y autoria para contenidos audiovisuales en co-
pias con soporte fisico y entornos virtuales:

* Generacién de copias de visionado.
» Sistemas de proteccién anticopia.

Generacién de copias de seguridad y duplicacién de video.
Clasificacion y archivo de medios, documentos y datos generados en el proceso de
montaje/postproduccion.
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ANEXO I
Modulos profesionales incorporados por la Comunidad de Madrid

Médulo profesional 08: INGLES TECNICO PARA GRADO SUPERIOR (CODIGO: CM14)

Resultados de aprendizaje Criterios de evaluacion
Reconoce informacion profesional y cotidiana e Se ha situado el mensaje en su contexto.
contenida en discursos orales emitidos por e Se ha identificado la idea principal del mensaje.

cualquier medio de comunicacion en lengua
estandar, interpretando con precision el
contenido del mensaje.

¢ Se ha reconocido la finalidad del mensaje directo, telefénico o por otro
medio auditivo.

e Se ha extraido informacién especifica en mensajes relacionados con
aspectos habituales de la vida profesional y cotidiana.

¢ Se han secuenciado los elementos constituyentes del mensaje.

¢ Se han identificado las ideas principales de un discurso sobre temas
conocidos, transmitidos por los medios de comunicacion y emitidos en
lengua estandar y articuladas con claridad.

¢ Se han reconocido las instrucciones orales y se han seguido las
indicaciones.

¢ Se ha tomado conciencia de la importancia de comprender globalmente
un mensaje, sin entender todos y cada uno de los elementos del mismo.

Interpreta informacion profesional contenida ¢ Se ha leido con un alto grado de independencia, adaptando el estilo y la
en textos escritos, analizando de forma velocidad de la lectura a distintos textos y finalidades y utilizando fuentes
comprensiva sus contenidos. de referencia apropiadas de forma selectiva.

e Se ha interpretado la correspondencia relativa a su especialidad,
captando facilmente el significado esencial.

e Se han interpretado textos de relativa complejidad, relacionados o no con
su especialidad.

e Se ha relacionado el texto con el &mbito del sector a que se refiere.

e Se ha identificado el contenido y la importancia de noticias, articulos e
informes sobre temas profesionales.

e Se han realizado traducciones de textos de relativa complejidad
utilizando material de apoyo en caso necesario.

e Se han interpretado mensajes técnicos recibidos a través de soportes
telematicos: correo electrénico, fax.

e Se han interpretado instrucciones sobre procesos propios de su

especialidad.
Emite mensajes orales claros y bien ¢ Se ha expresado con fluidez sobre temas profesionales, marcando con
estructurados, analizando el contenido de la claridad la relacion entre las ideas.
situacion. e Se ha comunicado espontaneamente, adoptando un nivel de formalidad

adecuado a las circunstancias.

¢ Se han utilizado normas de protocolo en presentaciones formales e
informales.

e Se han expresado y defendido puntos de vista con claridad,
proporcionando explicaciones y argumentos adecuados.

e Se ha descrito y secuenciado un proceso de trabajo de su competencia.

e Se ha argumentado la eleccion de una determinada opcién o
procedimiento de trabajo elegido.

e Se ha solicitado la reformulacién del discurso o parte del mismo cuando
se ha considerado necesario.
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Resultados de aprendizaje Criterios de evaluacion
Elabora documentos e informes propios del ¢ Se han redactado textos claros y detallados sobre temas relacionados
Sector, relacionando los recursos |ing[_]|'sticos con su especialidad, sintetizando Yy evaluando informacion Yy argumentos
con el propdsito del mismo. procedentes de varias fuentes.

e Se ha organizado la informacion con correccion, precision, coherencia y
cohesién, solicitando o facilitando informacion de tipo general o detallada.

e Se han redactado informes, destacando los aspectos significativos y
ofreciendo detalles relevantes que sirvan de apoyo.

e Se ha cumplimentado documentacion especifica de su campo
profesional.

e Se han aplicado las férmulas establecidas y el vocabulario especifico en
la cumplimentacion de documentos.

e Se han resumido articulos, manuales de instrucciones y otros
documentos escritos.

e Se han utilizado las férmulas de cortesia propias del documento a
elaborar.
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Contenidos (duracién 40 horas)

Comprension oral precisa:

Comprension de recursos lingiiisticos habituales y palabras clave utilizadas en la
comunicacién general y especifica.

Normas de convivencia y protocolo.

Férmulas de cortesia y formalidad adecuadas al contexto y al interlocutor.
Férmulas de saludo, acogida y despedida.

Férmulas de peticion de clarificacidn, repeticién y confirmacion para la compren-
sién de un mensaje.

Idea principal y secundaria en presentaciones y debates.

Resolucién de los problemas de comprension en las presentaciones orales median-
te la deduccién por el contexto y la familiarizacién con la estructura habitual de
las mismas.

Expresiones de opinidn, preferencia, gusto y reclamaciones.

Mensajes directos, telefénicos, radiofénicos, televisivos, grabados.

Férmulas habituales para atender, mantener y finalizar conversaciones en diferentes
entornos (llamadas telefénicas, presentaciones, reuniones, entrevistas laborales...).
Mensajes en el registro apropiado y con la terminologia especifica del sector pro-
fesional.

Discursos y mensajes generales y profesionales del sector.

Instrucciones sobre operaciones y tareas propias del puesto de trabajo y del entor-
no profesional.

Atencidn de solicitud de informacién general y especifica del sector.

Produccioén oral precisa:

Normas de convivencia y protocolo.

Férmulas de cortesia y formalidad adecuadas al contexto y al interlocutor.
Foérmulas habituales para iniciar, mantener y finalizar conversaciones en diferentes
entornos (llamadas telefénicas, presentaciones, reuniones, entrevistas laborales...).
Expresiones de opinidn, gustos y preferencias.

Estrategias para mantener la fluidez en la conversacion: Introduccién de ejemplos,
formulacién de preguntas para confirmar comprension.

Estrategias de clarificacion.

Idea principal y secundaria en presentaciones y debates.

Utilizacién de recursos lingiiisticos habituales y palabras clave utilizadas en la co-
municacién general y especifica.

Tratamiento de quejas y reclamaciones.

Produccién de mensajes que impliquen la solicitud de informacién para la resolucién
de problemas, tales como el funcionamiento de objetos, maquinaria o aplicaciones
informaticas, o la comunicacién de instrucciones de trabajo, planes, intenciones y
opiniones.

Elaboracion de mensajes directos, telefonicos, grabados con el registro apropiado
y con la terminologia especifica del sector profesional.

Instrucciones sobre operaciones y tareas propias del puesto de trabajo y del entor-
no profesional.

Interpretacion de textos escritos, en soporte papel y telemético:

Organizacién de la informacién en los textos técnicos: Indices, titulos, encabeza-
mientos, tablas, esquemas y gréficos.

Caracteristicas de los tipos de documentos propios del sector profesional: Manua-
les de mantenimiento, libros de instrucciones, informes, planes estratégicos, nor-
mas de seguridad...

Técnicas de localizacion y seleccion de la informacion relevante: Lectura rdpida
para la identificacién del tema principal y lectura orientada a encontrar una infor-
macioén especifica.

Normas de convivencia y protocolo.

Férmulas de cortesia y formalidad.

Comprension de recursos lingiiisticos habituales y palabras clave utilizadas en la
comunicacién general y especifica.

Comprension global y detallada de mensajes, textos, articulos profesionales del
sector y cotidianos.
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Sintesis, restimenes, esquemas o graficos realizados durante y después de la lectura.
Interpretacion de la terminologia especifica del sector profesional.

Comprension detallada de la informacién contenida en informes, formularios, fo-
lletos y prensa especializada del sector.

Comprension detallada de ofertas de trabajo en el sector.

Comprension detallada de instrucciones y explicaciones contenidas en manuales
(de mantenimiento, de instrucciones, tutoriales...).

Comprension detallada de correspondencia, correo electronico, fax, burofax.

Emision de textos escritos:

Caracteristicas de la comunicacién escrita profesional: Factores y estrategias que
contribuyen a la claridad, unidad, coherencia, cohesién y precision de los escritos.
Técnicas para la elaboracion de resimenes y esquemas de lo leido o escuchado.
Férmulas de cortesia y formalidad adecuadas al contexto y al interlocutor.
Tratamiento de quejas y reclamaciones.

Comprension de recursos lingiiisticos habituales y palabras clave utilizadas en la
comunicacién general y especifica.

Produccién de textos cotidianos y profesionales del sector, usando los registros
adecuados al contexto de comunicacién con correccién y coherencia.
Cumplimentacién de documentos cotidianos y profesionales del sector.
Formalizacién de los documentos asociados a la prestacion de los servicios pro-
pios del perfil profesional.

Produccién de mensajes que impliquen la solicitud de informacion para la resolucién
de problemas, tales como el funcionamiento de objetos, maquinaria o aplicacio-
nes informadticas, o la comunicacion de instrucciones de trabajo, planes, intenciones
y opiniones.

Redaccién de escritos relacionados con el proceso de insercién laboral: Curricu-
lum vitae, carta de presentacion, respuesta a una oferta de trabajo...

Redaccidn de fax, télex, telegramas y mensajes de correo electrénico.
Utilizacion de terminologia especifica del sector profesional.

Orientaciones pedagdgicas:

Este médulo profesional contiene la formacién necesaria para responder a las necesi-
dades de comunicacién en inglés para el desarrollo de su actividad formativa, su insercién
laboral y su futuro ejercicio profesional.

La formacién del médulo es de cardcter transversal y, en consecuencia, contribuye a
alcanzar todos los objetivos generales previstos para el ciclo formativo, si bien su supera-
cién no interviene en la acreditacién de ninguna de las unidades de competencia incluidas
en el titulo.

Las lineas de actuacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje que permiten alcanzar
los objetivos del mddulo versardn sobre:

La descripcion, andlisis y aplicacién de los procesos de comunicacién utilizando
el inglés.

La caracterizacién de los procesos propios del perfil profesional, en inglés.

Los procesos de calidad en la empresa, su evaluacion.

La identificacién y formalizacién de documentos asociados al desempefio profe-
sional en inglés.

La identificacién, andlisis y procedimientos de actuacién ante situaciones impre-
vistas (quejas, reclamaciones...), en inglés.
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ANEXO 1l

Organizacion académica y distribucion horaria semanal

Familia profesional: Imagen y Sonido
Ciclo Formativo: ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
Grado: Superior Duracion: 2000 horas Cadigo:
IMSSo01
Madulos profesionales CEMT EBLS e C_F;;I\'SEJSE
Duracion del CI;II'S:) 109 Curso 22
Clave Denominacion C(l:‘rc;';‘;ilf ; r?n_w-g;‘,t?e_ s 2 trimestres 1 trimestre
(horas (horas (horas)
semanales) semanales)
1 Animacioén de Elementos 2D y 3D 275 8
2 Color, lluminacion y Acabados 2D y 3D 200 6
3 Disefio, Dibujo y Modelado para Animacion 200 6
4 Formacion y Orientacion Laboral 90 3
5 Realizacion de Proyectos Multimedia Interactivos 235 7
6 Desarrollo de Entornos Interactivos Multidispositivo 165 8
7 Empresa e Iniciativa Emprendedora 65 3
8 Inglés Técnico para Grado Superior 40 2
9 Proyectos de Animacion Audiovisual 2D y 3D 90 5
10 Proyectos de Juegos y Entornos Interactivos 90 5
11 Rea]iza}cién del Montaje y Postproduccion de 150 7
Audiovisuales
12 Proyecto de Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos 30 30
13 Formacion en Centros de Trabajo 370 370
HORAS TOTALES 2.000 30 30 400
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ANEXO IV

Especialidades y titulaciones del profesorado con atribuciéon docente en el médulo profesional incorporado al ciclo
formativo por la Comunidad de Madrid

Cuerpo docente y especialidad (1)

Médulo profesional Titulaciones (3)
Cuerpo -
Especialidad

(2)

« Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado
correspondiente u otros titulos equivalentes.

+ Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico o el
titulo de grado correspondiente u otros titulos
equivalentes.

e Inglés Técnico para Grado CS Inglés
Superior PS

(1) Profesorado de centros publicos.
(2) CS = Catedratico de Ensefianza Secundaria  PS = Profesor de Ensefianza Secundaria.
(3) Profesorado de centros de titularidad privada o de titularidad publica de otras administraciones distintas de la educativa.

(03/20.705/13)
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